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vergessen?

lhr habt eine TOTAL!-Ausgabe verpalit?

Kein Problem! In unserem Hefi-Shop
kénnt lhr die Ausgaben der
vergangenen Monate nachbhestellen!
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~Wo ist das Rubin-Diadem?”

Solche und &hnliche Fragen sind im Leben eines Videospiele-
Redakteurs keine Seltenheit. Im Gegenteil, téglich trudeln in der
TOTAL!-Redaktion stapelweise Briefe ein, in denen Fragen iber
Fragen gestellt werden. Selbsiversténdlich lassen wir Euch nicht
mit diesen Problemen allein! Seit Gber drei Jahren versorgt Euch
Ever TOTAL!-Team Monat fiir Monat mit allem Wissenswerten
aus der Nintendo-Szene. Neben aktuellen Spieletests,
interessanten News und Reportagen und vielem anderen mehr
sind die Tips&Tricks ein wichtiger Bestandteil unseres Magazins.
Leider kénnen nur noch wenige dltere TOTAL!-Ausgaben
nachbestellt werden, darum wollten wir fir Euch ein Heft zusam-
menstellen, das keine Fragen, kein Problem unbeantwortet l&f3t.

Nach wochenlanger Recherche in den tiefsten Tiefen unserer
Datenbénke und Aktivierung aller méglichen sowie unméglichen
Informationsquellen, war es geschafft. Das Ergebnis ist diese
TOTAL!-Sonderausgabe, mit der wir Euch die umfang-
reichste Tips&Tricks-Sammlung fir Nintendo-Konsolen
bescheren, die je in Deutschland erschienen ist. Auf beinahe
100 Seiten présentieren wir Codes, Cheats, PafBworter
und Hilfestellungen zu Gber 350 SuperNES-, GB-
und NES-Spielen.

Weiterhin liefern wir Euch umfassende Komplettlésungen zu
aktuellen Spiele-Highlights wie Donkey Kong Country 2 -
Diddy’s Kong Quest, Secret of Evermore, Toy Story
und Breath of Fire 2. Daneben listen wir alle Special-Moves
der Beat-"em-Up-Hits WeaponLord und Primal Rage auf.
Und auch die Schummel-Freunde unter Euch dirfen sich freven.
Auf sechs Seiten findet |hr Hunderte von Action-Replay-
Codes fiir Game-Boy-, NES- und natiirlich SuperNES-Spiele.

Mit dieser Sonderausgabe seid Ihr fir den Videospiele-
Dschungel bestens gewappnet! Also, laBt den Pixel-Bssewichtern
keine Chance, und zeigt den Endgegnern was eine Harke ist!

EALE
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dieser Ausgabe [ 2

winscht Euch




KOMPLETT GELOST!

Gerade knifflige und komplexe Adventures bediirfen hiiufig einiger Hinweise.
Wir geben uns da aber nicht mit ein, zwei Seiten zufrieden, sondern forschen
nach allen Details! Capcoms Rollenspiel-Hit Breath of Fire 2 nehmen
wir auf 14 Seiten unter die Lupe. Ferner liften wir die letzten Geheimnisse
von Secret of Evermore, denn unser Rollenspiel- und Adventure-

e o : 5 Experte macht dort weiter, wo Nintendos Spieleberater aufhiirt. |
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AFFENSTARK & VERSPIELT

Der leicht verspiitete Weihnachts-Uberflieger ‘95 hie Donkey Kong
Country 2 - Diddy’s Kong Quest. In den aufwendig
"l designten Jump&Run-Leveln liegen so manche Extras versteckt, welche wir

\ natiirlich fiir Euch oufgestcbert haben. Apropos aufwendig: Der Film Toy
Shlusl Tr|ck5

T
‘ L@l Story war eine cineastische Revolution, wir priisentieren
e bEI’ wﬁ“‘elen die Komplettldsung zu dem ebenso beeindruckenden Spiel. 4=
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Wer bis jetzt nicht gegloubt hat, daf er in diesem Heft Tips&Tricks zu iiber
350 Spielen finden wiirde, braucht nur einmal die Titel auf dieser Doppelseite
nachzéhlen — er wird merken, daB wir sogar grofiziigig untertrieben haben! Auf 30
Seiten prisentieren wir Euch komprimiertes Shorties-Wissen, sozusagen die Essenz
aus drei Jahren TOTAL!Tips&Tricks. Doch damit nicht genug: Usern von Action-
Repluy Modulen liefern wir auf sechs Seiten Hunderie von ARP Codes
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TOTAL!:-SPIELEBERATER .o, Michael Anton

Willkommen zu unserer
umfangreichen Lésungs-
hilfe zv Capcoms
Drachen-Epos. Nach
unzdhligen durchzockten
Ndchten, noch mehr
gedffneten Schatztruhen
und noch viel mehr
gemeuchelten Monstern
prdsentieren wir Euch
eine Komplettlésung, die
wohl kaum noch Wiin-

sche offenlassen dirfte.

eben einem Reisefihrer durch

die Welt dieses Spiels gibt es

natirlich auch zahlreiche Tips
und Tricks, die das Heldenleben we-
senilich einfacher gestalten. Aut um
fangreiche Karten wurde verzichtet,
da die einzelnen Dungeons eigentlich
recht Ubersichtlich sind. Einige Tips
noch vorweg: Es erwarten Euch zahl
lose Kémpfe, die teilweise recht hart
sind. Beniitzt sie, um Erahrungspunkie
zu sammeln und auch das Kleingeld
fir die bitter
bendtigten Heil-

krduter zu verdie-
" nen. Auch sollret
% Ihr Ever Equipment
stets auf dem laufen-
den halten, wenn die
Barschaft dazu nicht
ausreicht, sollten vor
den Toren der soeben
gefundenen Stadt eini-
ge Trainingskample ab-
solviert werden, bis die

Kasse wieder siimmt. VergeBt dabei
spater auch jene Milglieder nicht,
die momentan nicht in der Party sind:
In der Néhe eines Shops ist norma-
lerweise auch eine Drachensiatue,
bei der Ihr die leute kurzfristig aus-
tauschen kénnt. Macht in den Laden
Gebrauch von der SWCH-Option,
um die Auswirkungen der Neuer-
werbungen ansehen zu kénnen.
AuBerdem wird so das neue Equip-
ment gleich angelegt und der alle
Kram verkauft, so daB Ihr Euch damit
nicht auch noch belasten miBt.

Bestimmte seltene Heilmitiel wie Moon

Drop, Biscuit etc. sollien bis zum Fi-

nale ebenso im Storage Room ab-
gelegt werden, wie prem
die bis dahin gefun- 3

denen Status-Verbes- |
serer. (Es sei denn, |hr
richtet Ever Dorf spd-
ter entsprechend ein,
aber dazu an anderer
Stelle mehrl) Habt §

diversen Schranke in BT .
den einzelnen Hc’juserlé‘%
genauer zu unfersu-

chen. Oft finden sich dort praktische
ltems zum Nulltarif, um einen ruinier
fen Ruf braucht |hr Euch eigentlich
keine Gedanken zu machen. In den
Dungeons gefundene Ausristungs-
gegensténde sollten méglichst sofort
angelegt werden, passen sie keinem
Mitglied der aktuellen Party, sollien
bei nachster Gelegenheit die bri-
gen Mitsireiter einbezogen werden.
Zu Beginn des Spieles ist iiberwie-
gend laufarbeit angesagt - eine
zwar etwas ldstige Sache, die aller-

L. of -.—'_ 5 4 P . e L P - & - 9 - — % ——

S o - B - 4..3.-. . L - BRIy - . et REIELIN i e _Fu“% em

3 " « . ol o & - ol o TR e — R P Rihre i~ —chl S ° .
N X ; d Cf AT 3 '?'G G lu A A h"’ * "H" Ty \--’i:'; R, ﬂ S 2k A A i

=3 W e e e Yut -t s S o Pty N et B w4 W

's o = E,‘ o= . n-' " ,>‘,<~ \fy-"tr ; -{O* s ; 2,( o -W- .y-f"—?/ )ﬂ-( \"'-“-“'l\, ,:"1‘25' "t -}"?‘EK

T s i AT s T M S S S LA S b

3 : - L~ = Y e 5 - < B

¥ v a2 o "_'tr i .r. m f o g TEA % - ey
C _— e 0 ‘.n. ik, - N B - - o . w W - 3 1

. TR tﬂ\ ) '1?;'- R s e, S im OBy TN = vy LTRON e R i TR

Tips & Tric

0 TOTAL!-Special 3/96



HAUSLE BAUEN
Wenn Ihr bei Eurem Ausflug in den
Brunnen von Capitan ordentlich ge-
arbeitet und alle Dorfbewohrer befreit
habt, kénnt lhr anschliebend gleich un-
ter drei Handwerkern fir Euren Aus-
bau von TownShip wéhlen. Jeder
von ihnen verfigt nicht nur Gber einen

anderen Baustil, sondern biefet in
seinem Etablissement auch beson-
dere Dienste an, die teilweise recht
niitzlich sein kénnen.

Der Baumeister mit einer Vorliebe fiir
exotische Palaste eroffnet ansch-

h mit stafistischen Daten iiber Ever
=l versorgen. Es ist sicher recht in-
ssant zu wissen, daB man seit
Stunden spielt und dabei 1200
absolviert und 35 Truhen

 hat, der eigentliche Nutzwert
och eher gering. Immerhin bie-

aber noch ein Tranklein
ie Kondition auffrischt.
er ist da schon der
baver: Er unterhdlt in sei-

s R it gl o pltmed Lol g o uged d L UG o o a B il

Legende
Unsere Charakterportraits stellen Euch die einzelnen
Helden und ihre besonderen Fahigkeiten genauer vor. In
Sachen Schamanen-Combos erwahnen wir nur jene
Kombinationen, die eine wirklich effektive Verwandlung
hervorrufen. Diese Verwandlungen kénnen in manchen
Fallen durch unterschiedliche Combos hervorgerufen
werden, bei denen der generelle Effekt zwar der gleiche
ist, allerdings noch einige andere Nebenwirkungen ha-
ben kann. Beispielsweise Katt: lhre Street-Fighter-ahn-
liche Combo erreicht sie durch die Kombination von De-

vil mit entweder Wasser, Feuer oder Wind ...

Fahigkeiten: Kann auf der
Weltkarte an bestimmten Stel-
—==1 len angeln und wahrend des §
Kampfes per Guts-Befehl HPs wiederherstellen.
(Je schwdécher die Figur, desto effektiver.)
Magie: TimeWarp, Cure 1, Cure 2, Smoke
Drachenmagie: FirPuppy, IcePuppy, T.Pup-
py: FireDrgn, IceDrgn, T.Drgn, G.Drgn, Anfini
(Drachenmagie verbraucht alle APs und ist bei maximaler
Verfiigbarkeit von APs am effektivsten: Ein Zauber mit
50/50 APs ist starker als ein Zauber mit 50/100 APs.)
Spezielle Schamanen-Combes: keine

dings auch fiir Erfahrung sorgt. Varspoiel
Spater kénnen die Talente von {{

Eréfinet wird das Spiel durch eine Epir

Rand d Ni S
,Jeon. un \_no Zur .‘ /i
Beschleunigung einge-

setzt werden, sie solllen
allerdings, genauso wie
der Warp-Zauber von Jean und Spar
[ab Level 18] in der Mittelphase des
Spiels nicht zu sehr strapaziert wer-
den. Schlieflich geht mit den ver-
miedenen Kampfen auch so man-

cher Erfahrungspunkt verloren. Nor-
malerweise habt |hr bei der Zusam-

mensetzung der Party freie Hand, an
einigen Stellen sind jedoch Akficnen
bestimmter Leute nétig, achtet also auf
enisprechende Hinweise.

sode aus der Jugend des Helden.
Seine kleine Schwester ist ver-
schwunden, und er soll sie doch bit-
te suchen. Kein groferes Problem,
nach dem Gespréich mit allen Dorf-
bewohnern é&ffret sich der Durch-
gang zur Drachenhéhle hinter dem
Dorf. Dort wird der zukiinftige Held in
einen Kampf verwickeli, fir den er
natiirlich noch viel zu schwach ist. Vo

ter Ganer rettet den Junior, nach et

was Smalltalk entscheidet sich der

Kleine fiir eine Runde Schlaf. Das Er-

wachen ist ein boses, denn plétzlich

kennt ihn im Dorf niemand mehr. Le-
diglich sein Freund Bow erkennt ihn
noch, und nachdem sie reisefertig
sind, machen sie sich auf den Weg
ins Abenteuver. Ein Unwetter zwingf sie
in eine Hohle, in der ein fieses Mon-
ster auf sie wartet. Auch dieser Kampf
kann noch nicht gewonnen werden,
also sollten bislang gefundene Heil-
kréuter nicht verschwendet werden.
Aber was nicht ist, kann ja noch wer-
den, beobachten wir also den wei-

feren Weg der zukinfigen Helden ...

Ein Schuweine-Job

Jahre spéter in HomeTown, die bei-
den jugendlichen Rabauken haben
sich inzwischen der &rilichen Ran-
gergilde angeschlossen und fiebem
ihrem ersten Aufirag entgegen. Nach
einem enflaufenen Haustier zu su-
chen ist vielleicht kein wiirdevoller
Job, aber immerhin ist es einer. Bevor
sich die Kids auf den Weg zum Mt
Fubi machen, sollten sie vor den To-
ren der Stadt erst einmal einige Level
anfrainieren und Geld fiir eine bessere
Ausristung verdienen. So efwa ab Le-
vel 8 sind sie reif fir die Herousfor-
derung des Berges, die insbesonde-
re aus drei lastigen Harpyen besteht.
Die sind allerdings die meiste Zeit mit
sich selbst beschattigh, so

daf der Kampf eigent

lich kein Preblem dar '{‘

stellen sollte.

Im weiteren Verlauf
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Fahigkeiten: Kann auf

der Weltkarte an be-
| stimmten Orten jagen. &
Die spezlelle Shoot-Attacke fiigt dem Gegner

entweder einen kritischen Treffer zu oder zieht nur einen

HP ab.

Magie: Cure 1, CurePsn, Def-Up, Cure 2, Renew, Heal,
Def-UpX, Cure 3, Cure 4, Renew X, Cure X

Spezielle Schamanen-Combos:

Holy + Devil: Roboter mit Spray-Attacke, die alle Gegner
trifft. Nicht so effektiv wie Jeans Combo, aber wesent-

lich schneller verfiigbar!

des Dungeons finden sich einige niitz-

liche ltems, kurze Zeit spéter stehen
die Herrschaften vor den Ruinen eines
Hauses, aus dem Hilferufe erténen.
Fiese Kakerlaken bedrohen den Haus
besitzer, und natirlich eilt man sofort
zur Rettung. Der erste Kampf im Hau-
se kann durch den zuver gefundenen
FireRock schnell absolviert werden,
die daraufhin aufiauchende Riesen-

TRAINING LEICHTGEMACHT
obald Eure Party einigermafien fit
2u Trainigszwecken mal
r auf die Insel am
d machen. Dort

kakerlake ist da schon etwas hart-
ndckiger. Ist auch sie geschafft, ladt
Niro, der Hausbesitzer, zu einem
Festschmaus ein. Aus dem wird al-
lerdings nichts, denn der Festbralen er
weist sich als das gesuchte Haustier.
Pech fiir Niro, Gliick fur die Helden,
die darauthin in der Gilde endlich die
hartverdiente Belohnung fir den Auf-
tfrag kassieren kénnen,

"‘" I? e 7

-_ - vq_.
.
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Diebe und newe Frewnde

In der folgenden Nacht versucht sich
Bow als Dieb, wird dabei aber er-
wischt. Nach Gespréchen mit den
Leuten findet der Held den véllig ver
stérten Kumpel in seinem Zimmer und
schmuggelt ihn aus der Stadi, um
ihn zundichst bei Niro zu verstecken.
Von nun an ist der Held auf sich allein
gestellt und muB sich nach Coursair
durchschlagen. Hier horcht er die
Leute aus und erféhrt im Pub, dab er
durch einen Kampf im érilichen Col
liseum wohl weitere Informationen
bekommen kénnte. Allerdings sind
die Reservierungen schon vergeben,
sodaB sich der Held wohl mit dem
Holztéller Baba aus den Tag Woods
um die Ehre eines Kampfes schla-
gen muB. Ein Held, ein Wort - und
nach dem Sieg iber Baba kann der
Held Rand Babas Axt présentieren
und wird zum Kampf zugelassen.

Vor dem Betreten des Colliseums soll
te die gesamte Barschaft bei der
Bank hinterlegt werden, danach kann
es losgehen. Die Aufnahmetests bei
Direkfor HR sind beinahe Formsa-
che, im anschlieenden Gespréich
mit Augus komm! ein fieses Komploti
ans Tageslicht. Der Held und Rand
kénnen sich auf eine Lésung des Pro-
blems versténdigen, Katt will von der
Sache allerdings nichis wissen. Es
kommt, wie es kommen
muB: Nach dem Sieg
uber Kait fliegen ver
giftete Pleile, und J

Katt wird verwundet.
Klar, deb Augus

dofiir bezahlen muf, ™
und so ziehen der
Held und Rand los, um
dem Bésewicht die
leviten zu lesen.
Wehrend des Kamp-
fes sind Rands Heilzau-
ber recht praktisch,

anschliefend geht es mit Rand und
Katt zuriick zu Niro. Rand bleibt dort,
um das Gebaude zu reparieren, der
Held und Katt begeben sich nach Her
melown, um den Geriichten {iber
den gefliigelten Dieb nachzugehen.
Nachwuchsmagierin Nina hat zwar
Fligel, mit dem Diebsfahl jedoch

nichts zu tun. Statidessen wird sic [

belastigt, die ihre Schwester
Mina als Geisel entfihren. Ge-
gen solche Akfionen haben un-
sere Helden natiidich etwas, und |§
so geht es zur Hohle der Gang
(sidwestlich von Coursair).
Nachdem die Eintritisformalitéten

erledigt sind, sollle der Name M
des Neffen des Jokers in Erfahrung ger
bracht werden. (Er heiBt Ubrigens Par
lin, ein weiterer Kampf eriibrigt jedoch
allzutiefe Erforschung des Familien-
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Der erste Sieg iiber den Joker ist wohl
doch zu leicht, er verwandelt sich in
einen Damon und mub von der Drei-
erparty emeut besiegt werden. Nach
dem Kampf wird beschlossen, die
soeben gerefteten Fligelmadels in
Windia abzuliefern.

Weindia and weiten

Der Weg nach Windia ist lang und

gefahrvoll, bietet aber viele Gele-

genheiten, um Ninas Kampfkraft zu
starken. Der Empfang in Windia
nach der Durchquerung des Ein-
gangsdungeons ist eher frosfig (spd-
ter stellt sich der Grund dafiir her-
aus), die Party wird ein-
fach vor die Tore des
Schlosses gewiesen.
Dort zieht ein herumrei-
sender Highlander na-
mens Sten seine Show
ab und schlieft sich der Party an. Sei-
ne langen Arme sind beim Uber-
aueren diverserer Abgriinde recht
prakisch — beispielsweise, um gleich
mal zu Niro zuriickzukehren und den
Stand der Dinge zu klaren.

| Fahigkeiten: Kann
| auf der Weltkarte an
== bestimmten Stellen ja- %
gen. lhr Dare-Kommando fordert die Geg- |
ner dazu auf, bevorzugt sie anzugreifen.
Das tut ihr zwar bitter weh, da sie je-
doch iiber gute Angriffs- und Ge-
schwindigkeitswerte verfiigt und neben dem Helden
die einzige Figur mit Counterattack-Fahigkeit ist, macht
das schon Sinn. An einigen Lokalitéten mufl Katt dle
Fihrung ilbernehmen, um [
per Stockschlag Hindernisse
zu beseitigen (Whale Cave,
Cotlnd). :
Magie: FireBall, Hail, Bolt [
X (Ohne Unterstiitzung durch
Schamanen sind erst sehr
spat die nétigen APs verfig-
bar!!!)

Spezielle Schamanen-
Combos:
Fire/Water/Wind + Devil:
Keep-Attacke bendtigt eine
Runde zum ,Chargen’, da-
nach geht es den Gegnern
ziemlich schlecht ...

Facehuggern befallen - in diesen  die neue Bekanntschaft zu Niro zu

Die Hinweise der Bevélkerung von
Windia verweisen die Party auf das
westlich gelegene Dorf Capitan als
méglichen Aufenthalisort des ge-
heimnisvollen Diebes, also nichts wie
hin. Dort erfahrt die Truppe, daf ei-
nige Dorfbewohner im érilichen Brun-

nen verschollen sind. Hillsbereit, wie

stammbaums.) Nach einigen weiteren
Getechten werden Katt und der Held
Zeuge eines Erpressungsversuches

man nun mal ist, begeben sich die
Helden in den Untergrund, wo sie von
Ray erwartet werden. Der erzdhlt

und schreiten naturlich energisch ein

von Monstern und bittet die Party um
sl Hille. Nach der Ret-
- tung des Kindes und

dem Kampf gegen
den ortlichen BoB sal
len noch soviele Dorf-
bewchner wie méglich
gereftet werden. Einige
dieser leute sind von

Kampfen sollte darauf geachtet wer-
den, dal nur diese Monster, nicht je-
doch die Bewohner getroffen werden.
(Es lohnt sichl) Ist alles erledigt, soll
te Ray zu Niro gebracht werden,
wo er der Party einen

Heilzauber spendiert.
Wourde dieser zugef\T.
teilt, ist ein erneuter 4
Fubmarsch nach Capi-
tan angesagt. Dort war-
fet ein nettes Madchen
darauf, vom Helden
angesprochen zu wer-
den. Es erweist sich als

Feuer-Schamane, das

nachfolgende Experi-
ment erweckt die Dro- [l :
chenmagie des Helden {8
und zwingt ihn dazu,

bringen. Dort fordern die Damen ei-
nen Carpenter, der ihnen eine neue
Hutte errichtet.

Auch wenn es schwer fallt: Zu Fuf
zuriick nach Capitan und einen Bau-
meister ausfindig gemacht, im Ideal-
fall sollien drei zur Auswahl stehen -
Ihr habt die Wahl. Ist sie getroffen,
kann mit einer kleinen Segelpartie
auch der Fluchtweg des Diebes wei-
ter verfolgt werden.
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Froschkbinig in Mot

Auf der weiteren Reise mub die

Fahigkeiten: Kann sich auf
der Weltkarte in eine Rollkugel

Party ein Waldstiick durchqueren, in
S 1| verwandeln und so groBle

dem ein Riesenfrosch um Hilfe bit-

i * i
Strecken ohne Angriffe zuriicklegen. Der tet: Eigentlich ist er ja ein verzauber-
Wake-Befehl greift wihrend des Kampfes die Party- ter Prinz, der von der Hexe Nimufu
mitglieder an, um sie aus der Betéubung zu erwecken. aus dem nahegelegenen Witch

Magie: Cure 1, CurePsn, Thunder, Cure 2, 8.0, Renew,
Heal, Cure 3, Cure 4

Spezielle Schamanen-Combos:

Fire/Water/Holy + Earth: Gestaltwechsel ohne wesent-
liche Anderung der Fahigkeiten, dafiir aber erstaunliche
Verbesserungen in den eigentlichen Werten!!!

Tower verflucht wurde. Solche ab-
strusen Stories kennt man zwar zur

Geniige, dennoch helfen die Hel

333
171
2349
=207 1€

Zelle des Prinzen durch. Der hat auch

eine |des: Nur der kénigliche Ring
kann seine wahren Anspriiche be-
weisen, dummerweise hat er das
Ding an Nimufu verschenkt. Die weilt
DRACHENMAGIE gen Ray in der Grand Church, i
Die Drachenmagie des Helden  dieser Zauber sollie auch gleich ge-
funklioniert etwas anders als im  gen Ray eingesetzt werden, um
ersten Teil. Die Spriiche verbrau-  den Kampf zu beenden.

chen dlle verfigbaren APs und sind ~ Der Anfini-Spruch dagegen wird
nur dann besonders wirkungsvoll,  nur einmal bendtigt und wird im Tower genauer zu erkunden. Nach
wenn auch die volle Anzahl APs  leizien Dungeons gelemt. (Der Held zahlreichen Gefechten ist die Hexe
tatsachlich verfiigbar ist. muld sich wéhrend der Priifung schlieBlich besiegt und sie j
[Die gelegentlich zu findenden  durch die weisen Drachenleute wi
WiseBls sollien méglichst aufge-  standhaft weigemn, seine Freunde =
hoben werden, um den Helden  zu opfem.)
wahrend des Finales schneller wie-
der zauberfihig zu machen. Falls
jemand ein prakfisches Kochrezept
datir findet, sollte er es moglichst
schnell melden!)

Den ersten Satz Zauberspriiche er-
halt der Held wahrend des ersten
UnitingExperiments nordlich von
Capitan. Sobald Jean in der Party
ist, sollte mit seiner Froschform der
Wasserfall westlich des Witch To-
wer besucht werden, um die néich-
sten, wesentlich effektiveren
Spriiche zu lemen. (Der Held muf
in der Hohle die Party anfithren )
Die méchtigste Drachenmagie lemt
man wihrend des Kampfes ge-

allerdings derzeit nicht in ihrem Turm

sondern hat sich zw

den und machen sich auf, den Witch

er mit und folgt den An-

WEISUNC

| L [
e der Fluch gebannt werc Nach dem Kampf mit

ge

dem Koch, eir

Ll cmmdam VA fartm
en kldrenden Worten

ines der weiblichen Partymitg

mit den Besuchern und der Ausfin-

muld sich oplern und dem Frosch de

r)b:igo!@r'iscnem KuB verabreichen dig '-'V'huug} von Nimufu

Ist dies geschehen, schlieBt sich der

erldste Jean der Party an

Nachdem neve Drachenmagie fir  borgen werden Y

}
s
| . %4
k im ¢ '||f'z|i>‘?8’

den Helden im nahegelegenen Weos Zu
serfall abgeholt wurde, geht es per  folgt die nachste N
Froschfhre nach SimaFort. Dort ist Uberraschung: Auch g‘“\)
der Empfang recht fro- :

stig — ist der Grinling
dech nur ein Amtsan-
maBer? Da sind ge-
navere Nachforschun-
gen notig, und die §
Party schlagt sich auf

dem Wasserweg zur
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NUTZLICHE NEUZUGANGE
Im Laute Eurer Reise trefft Ihr auf vie-
le leute, die ein neuves Zuhause
suchen und liebend gerne nach
TownShip ziehen wirden. Zundchst
habt Ihr Platz fiir drei Neuzugdnge,
anschliefend kénnt lhr nach einem
Gesprach mit dem Baumeister
nochmals drei Wohnungen bauen.
Sind die ebenfalls belegt, ist es aus
mit der Gastfreundschaft, also tber-
legi Euch gut, welche leute |hr in
Euer Dorf einladet.
Einige der Personen ha-
ben ganz lustige Effek-
te, die allerdings nicht
unbedingt bendtigt wer-
den: So kann man ei-
gentlich ruhigen Ge-
wissens auf Watts (im
Zirkuszelt) und seine
Witze verzichten, auch
die optischen Spiele-
reien von Win (Joker
Cave) oder Llocker (Ca-
pitan) missen nicht un-
bedingt sein. Gleiches
gilt auch fir dos Mu-
sikmeny von Sumner
(Tunlan) oder die
Wahrsagerei  von
I——

>nden Ring vorweisen. Mc

1 nicht auf ein Unentschie-

den, wohl aber auf einen Kochwett-

hte Prinz sei-

el a

weis stellen kann.
ist zwar recht zuversichilich,

t allerdings einige Zutaten

Dungeons des Scf

Whoopie (HomeTown). Wesentlich
her  prakiischer sind da schon leute, die
einen Shop in TownShip eréffnen.
Unbedingt einladen sollie [hr Baret-
ta (Windia), deren laden insbeson-
dere gegen Ende des Spiels folle
Waffen und Ristungen bereithalt.
‘ = Mit etwas Gliick kénnt
.| Ihr kurz vor oder nach
&l ®r Rettung von Spar
einen Typ namens Hek-
 keler (HomeTown,
Bl Haus neben der Gil-
=  de] anhevern, der
~ebenfalls einen passa-
 blen Waffenladen

ind D,QLE.E’}‘- daf’
die Party gerne weiterhilft

getarnter Schalter im Zimmer des

Ein gut

| Prinzen

[falschen laubt den Zu-

m Dach des Schlosse

12 Breath

eréifnet, spdter ist hier vielleicht auch
nech ein Héandler namens Hanz an-
sprechbar. Der Fischladen von Daiye
(Windia) ist fir einige Produkte recht
brauchbar, wer einen lagerraum
bendtigt, der sollie ein Wérichen mit
Surly (Haus nordéstlich von Tag
Wood) wechseln.

Uber den Nutzen diverser anderer
leute darf man geteilter Meinung
sein. Mac Clean (Whale Bay) bei-
spielweise zeigt Euch einen geheimen
Angelplatz wesflich von TownShip, in

ok FIre

<« BESE »»>

Stop
End

irgendeinem Dungeon
trefft lhr auch auf einen
Herrn namens Yozo.
Wenn man mit ihm lan-
ge genug redet, &t
er sich schlieBlich dazu
herab, einem einzel-
nen Charakter zu et
was mehr APs zu ver-
helfen. [Recht prakiisch fiir Katt.) Mit
etwas Gliick kénnt lhr cuch noch Le-
minton (Capitan) als Waffenhandler
oder El (Tunlan) als Wachter anheu-
em oder von Kay (Coursair) prakiische
Medizin erhalten. (Gliick insofern,
als diese leute nicht immer unbe-
dingt mitkommen. Das
héngt wohl davon ab,
zu welchem Zeitpunkt
und in welcher Aus-
baustufe von Town-
Ship man sie anspricht,
eventuell spielt auch
noch der gewdhlte
Baumeister eine Rolle.)

ein Froschwachter auf Hilfe wartet
Seine Verlobte im SchloBgarten leistet
auch prompt erste Hilfe und die Hel-
den kénnen dank des erhaltenen
Schliissels mit der Wassermihle in die
Dungeens vordringen. Dort werden
sie von der Gold Fly, einer der

benétigten Zutaten, schon erwariet.

Anfangs lastert diese noch, muf aber
schnell beigeben und fihrt die Party
zu den restlichen Zutaten, die natir-
lich hart erkémpft werden miissen.
AnschliePend sollie eigentlich alles ge-
Klgrt sein. Jean kann aus den gefun-
denen Zutaten ein (zumindest fir
Froschgeschmacker) exquisites Meni
zusammenstellen, dennoch machen
ihm die Schergen des
falschen Prinzen ei-
nen dicken Strich durch
a die Rechnung. Auch Jeans

a'

Schwester Petape hat die
Faxen langsam dicke, und sie be-
schlieBt wutentbrannt, SimaFort in
die Luft zu jogen. Ein solches Ende har
ben unsere Helden natirlich nichi
verdient und so versuchen sie, Peta-
pe von ihrem Tun abzubringen. Sie
verfolgen die Wutschnaubende durch
einen nahegelegenen Tolletten-Lift in
einen neuen Teil des Dungeons. Hier
offenbart der falsche Prinz sein wah-
res Gesicht und verwandelt sich in ei-

nen Damon, der natiirlich verpriigelt

TOTAL!-Special 3/96 0
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| Fihigkeiten: Nach der
entsprechenden Episode
s =T | kann Nina den Flatter-
mann- Express heraufbeschwéren und so- §*
mit bis zu einem bestimmten Punkt die Rei- S92
sen der Party beschleunigen. lhre Flugfahigk ten smd
auch in Dungeons von Nutzen: Mit Nina als Anfishrer ver-
lieren Fallgruben ihren Schrecken. lhr Will-Befehl rege-
neriert APs wahrend eines Kampfes.

Magie: Tornado, Thunder, Cold, Spark, Ag-Down,
Pwr.Down, Exit, S.Boom, Def-Down, Drain, Flame,
Typhoon, Freeze, Angel, Death, Hail, Bolt X, Fireball,

werden mufd. Ist dies geschehen, so
darf sich die Party die diversen Kost
barkeiten unter den Nagel reifen.

Diebesetine

Zu den Kostbarkeiten von Simafort
gehért neben diversen Schatztruhen

und Jeans sfandiger Partymitglied-
schaft natiirlich auch Patty, jene die-
bische Elster, die Bow den ganzen Ar-

Bomb, Missile

Spezielle Schamanen-Combos:
Wind + Holy: Neben einer generellen Verbesserung in

Tips & Tric

Sachen Werte bringt diese
Combo auch einen extrem

| nitzlichen Kampfskill: Mit

Banish kénnen mit ziemli-
cher Sicherheit alle Gegner
verscheucht werden, aller-
dings gibt es dafiir keine Er-
fahrungspunkte.

SCHAMANEN VERZWEIFELT GESUCHT

Woéhrend die ersten Schamanen
noch recht einfach zu finden sind,
kann man die anderen (und wirklich
interssanten!) doch recht leicht iber-
sehen. Hier also die entsprechenden
Fundorte.
Fire: Nachdem Ray in TownShip
abgeliefert wurde, sollte der Held
das Méadchen in Capitan anspre-
chen. Alles weitere findet sich ...
Water: Nach dem Sieg tber Ni-
mufu findet man dem Schamanen
im linken Teil des Witch Tower.
Wind: Dieser Schamane versteckt
sich im Sky Tower mitten im Ozean.
Earth: Fir diesen Schamanen ist e
was Vorarbeit zu leisten! VWahrend
der Aufrdumarbeit auf Daisiys Feld

‘ '-mx._.
: é.f’i?‘-‘

darf keine Magie angewendet wer-
den, anschliefend sind im Schrein
von Namanda mindestens 2.000
Goldstiicke zu opfern. Nach dem
Sieg iiber die Grand Church kann
der Schamane dann auf dem Feld
abgeholt werden.

Holy: Auch dieser Schamane ist
erst nach dem Fall der Grand
Church verfigbar und kann spéter
in einer der Geféngniszellen von
Bandon abgeholt werden.

Devil: Nachdem der Drache in
Gate den Weg zum letzten Dun-
geon freigegeben hat, sollie der lin-
ke Seiteneingang der Hohle be-
irefen werden. Dort findet man den
lefzten Schamanen.

0 TOTAL!-Special 3/96
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ger eingebrockt hat. Nach einem
Gesprach mit der Wache wird sie
der Obhut der Party ibergeben und

sollte schnellstméglich in HomeTown

abgeliefert werden. (Sofern Jean bis

ietzt noch nicht auf Level 18 ist, soll

te dies schnellsiméglich antrai-
niert werden, damit .
weitere Reisen per
Warp-Spell wesentlich -

den Ubergeben wur-
de, ist Bow von aller
Schuld freigesprochen |
und kann seine nor-
male Aufgabe inner-

S r\ ":,
q{?ﬁa ﬁ ; ‘»‘
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halb der Party wieder aufnehmen
logisch, daf er sofort mit nevem
Equipment ausgestattet werden sollie,
auch sind einige Autbaukémpfe an-
geraten, da er im
Verlauf der bishe-
rigen Geschichfe
doch etwas zuriick-
geblieben ist.

Ist dies geschehen,
sollte mit Bow als
Anfihrer bei Kilgo-
re vorgesprochen
werden. Der hat
nichts Besseres zu
tun, als Bow noch
einmal zu einer Diebestour anzusfiften
Wahlweise kann ihn der Held dabei
begleiten, ab etwa level 20 ist Bow
jedoch stark genug, diese Episode
auch alleine durchzustehen. In Trouts

4 Haus findet Bow schlieBlich eine




Geheimtire, die ihn in Trouts Kerker

fthrt. Hier warten einige Leute auf ihre
Befreiung, zuvor muBd sich Bow al-
lerdings nech mit dem zum Démonen
mutierten Trout herumschlogen. lst
dies (berstanden, kommt es zu einer
Zwischensequenz, in der entnervie
Ranger iber das Erwachen béser
Mdichte berichten. Ehrensache, dafB
unsere mutigen Helden diesen
Geriichten genauer auf den Grund
gehen.

Deie 2ual des Wals

Das musikalische Dérfchen Tunlan
steht als néchstes auf dem Reiseplan
der Party, dorthin hat es

ndmlich den Zirkus ver-
Y schiogen Der Grasmensch
Spor eine der Aftraktionen
der Zirkusleute, sollle ge-

nauere Informationen Ober das Ge-
schehen in Gate und anderswo ver
schaffen kénnen. Mit dem Magic
Hood sollte zumindest die Kommu-
nikation mit den leuten von Tunlan
méglich sein, es fehli nur noch ein
passendes Transportmittel: Dummer-
weise liegt Tunlan némlich auf einer
Insel mittren im Ozean. Also auf zum
Whale Cape, auf dem VWeg dorthin
sind mit Jeans Hilfe die Hindernisse zu
iberwinden.

Durch die jingsten Aklionen in
HomeTown kann die Whale Cave
befrefen werden, Katts Spezialatiacke
verschafft jedoch den eigentlichen
Durchbruch an dieser Stelle. Im In-
neren des Wals fihrt der Weg zum
Ziel immer geradeaus, die diversen
Abzweigungen fihren jedoch zu
praklischen Schatziuhen. Noch dem
Sieg Uber die Steinstatue und einem
freundlichen Kitzeln am Ademsapfel

des Wals kann sich die Truppe am
nahegelegenen Whale Beach eine
Glocke abholen, die ihr an be-
stimmten Stellen der landkarte See-

reisen erlaubt. Der Besuch in Tunlan
hat an dieser Stelle zwar immer noch
Prioritat, dennoch sollte man schon
jefz! einige kleine Abstecher unter-
nehmen. Beispielsweise, um die gute
alte Bleu in die Party aufzunehmen.
Oder, um in Guntz or-
denfliche Ausristung
zu kaufen, (Die ist zwar
recht tever, wer aller-
dings zuvor den richti-
gen Baumeister aus-
gewdhlt hat, sollte die-
ses Problem dank un-

Fahigkeiten: Im Kartenmodus
| und einigen Dungeons kann sein
=4 langer Arm entsprechende Abgriinde
uberwmden. Sein RIP-Skill téuscht dem Gegner zwar vor,
Sten sei schon verwundet, trifft es ihn aber trotzdem, trifft
es ihn um so harter!

Magie: Spark, Bomb, Flame, Fireball, Missile
Spezielle Schamanen-Combos:

Fire + Wind: Neben einigen Verbesserungen in Sachen
Werten, bringt diese Combo auch den Sweep-Skill:
Wahrend des Kampfes werden die aktuellen Gegner
durch andere Ghnlichen Levels ersetzt. Das kann manch-

mal recht praktisch sein ...

serer Kochrezepte an anderer Stelle

recht schnell 16sen kénnen!) Danach
werdet |hr merken, dafy in Tunlan
noch nicht zu viel zu machen ist: Ver-
stehen konnt |hr die lew
8 e zwar, sie Euch aber
noch nicht. Egal, denn
im Zitkuszelt gibt es
wichtigere Dinge zu
Der Gras-
mensch soll mangels

erfahren:

Attraktivitat an diverse
Monster
lich verhindert werden sollte. Der Zir-
kuschet stellt Euch vor die Wahl, ent-
weder 90.000 Taler zu blechen
oder fir eine andere Attraktion (bei-

verfiittert werden, was natir-

spielsweise ein Uparupa) zu sorgen.
Geld will der Knilch
noch nicht sehen, also
muB erst einmal ein ent-
sprechendes Tierchen
gesucht werden.

Auf dem Weg zwi-
schen Windia und Ca-
pitan seid |hr an der

Hitte der Monsterjdger vorbeige-

latscht, vielleicht kénnen die Herr
schaften ja helfen. AuBer einem Ta-
gebuch ist von ihnen nichts mehr zu
finden, bei der Erfforschung des Hin-
terlandes trefft |hr jedoch auf ein new-
es Monster. Ist dieses besiegt, kénnt
lhr einige als Uparupa-Koder dien-
Das

Tierchen selbst findet Ihr in einer nur

ende Owl Fruits einsammeln.

auf dem Wasserweg zugdnglichen
Hahle sidwestlich von
Coursair. Habt Ihr das
Biest endlich ge-
schnappt, bietet es

Euch als Deal eine
Waffe an. Geht ruhig
darauf ein, denn den Zir
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Fahigkeiten: Kann als An-
fihrer Froschform annehmen und so
[ nicht nur diverse Wasserstrecken, son-
dern auch so manches andere Hindernis iiberwinden. Die
Jab-Attacke ftrifft wihrend des Kampfes alle Gegner
auf dem Bildschirm.

Magie: Ag-Up, Hush, Warp, Pwr.Down, Cold, Idle, An-
gel, Death, Renew

Spezielle Schamanen-Combos:

Water/Wind + Holy: Dieser Frosch-Punk schmerzt gar
mdchtig: Seine Chop-Attacke benétigt zwar eine Runde
zum Avufladen, trifft dafiir aber so ziemlich alle Gegner

fen das affige Kerlchen einige Kampr
fe lang im Alleingang durch die ér-
lichen Dungeons fihren. Nach der
Wiedervereinigung mit dem Rest der
Party sind noch diverse andere Schar-
mitzel zu bestehen, in deren Folge
HighFort ziemlich demoliert wird.
Schwamm driber, die Fléte haben
wir jedenfalls, also sollie es jetzt in
Tunlan weitergehen.

Das tut es auch, allerdings nur ein Klei-

mit 999 Schadenspunkten!

MAGIE ZU VERSCHENKEN

Im Verlauf des Spiels habt Ihr die
Méglichkeit, drei neve Zauber-
spriche zu lemen. Der von Ray
nach der Capfain-Episode ange:
botene Zauber (Cure 2 oder Re-
new) dirffe bei Nina am besten
aufgehoben sein. Mit etwas Gliick
habt lhr nach dem Kampf im Wild-
catResfaurant die Gelegenheit, mit
dem Koch noch ein Woarichen zu
reden. Vergebt ihm und sagt, daP
lhr ein weiches Herz habt, und Ihr
lernt den Chopchop-Spruch. Da
er keine APs bendtigt, ist er wohl fiir
Katt oder den Helden ganz prok-

sch. Wer ein gutes Gefuh! fur
Rhythmus hat,

: hen Der Spruch,
nung fiir den rich-

kusboB kénnt Ihr anschlieBend im-
mer noch verpriigeln und Spar frotz-
dem befreien

Fettodanen wnd
Wectacchtighect

Spar weifs dann auch, wie es wei-
tergeht. Ein Gesprach mit dem
Groben Weisen Baum siidlich von Si-
mafort ergibt, daf der an Gedéicht

nisschwache leidet und
nur das Therapiekissen
aus Tunlan Abhilfe
Also

_ schaffen kann.
A% O\ wieder zuriick nach
wmmhn WO man er-
. fahrt, daf nur die le-
gendare Flote von High-

Fort Gespréche mit den Leuten von
Tunlan erloubt. langsam wird das
Hinundhergerenne zwecks llembe-
schaffung zwar lastig, aber was soll

es. Ab nach HighFort, wo Stens
grabBe Stunde schlagt. Wir erfahren

mehr Uber seine Biographie und dir

Q TOTAL!-Special 3/96

nes Stickchen: Die érliche Kénigin ler
det an fatalem Ubergewicht und nur
der Magier Gedd auf Maori Island
kann sie heilen. Gedd wiederum

muld zunachst von einer attraktiven
Dame (Katt oder Nina] zur Mitarbeit
iiberredet werden, bevor er auch nur
einen FuB nach Tunlan setzt. Dort
angekommen, schickt er die Helden
wieder zuriick auf die Insel, um noch
einige Hilfsmitiel abzu-
holen. Mit einem ziem-
lich schmerzverzerrten
Lécheln auf den Lippen
tun die Recken dies |

auch, und erfahren von
Gedds Gehilfen, daoB

sie eigenilich nur einen

l&scherlichen Pilz vom Gipfel des Ber-
ges holen missen.

Dieser Pilz schrumplt die Parly, so
dab sie sich im Kérper der Kénigin
mehrfach mit ge-
sdttigten und un-
gesattigten Feffscu-
ren herumschlagen
kann. Hier hilft vor
allem der Mon-
sterindikator im
Statusbildschirm
weiter: Lafscht so-
lange durch einen
Raum und prigel
Euch mit den di-
versen Monstern, bis das kleine Kerl-
chen eingeschlafen ist und geht dann
weiler in den nachsten Raum. Uber
kurz eder lang senkt Ihr so die k&
niglichen Cholesterinwerte und drft
als Belohnung das Therapiekissen in
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Wasser, Wind
wnd Mebn

Es wire ja auch zu schén gewesen:
dichter Nebel das
Weiterkommen der Helden, und so ist

leider verhindert

zunachst ein kleiner Abstecher zum
Sky Tower angesagt. Der findet sich
jedoch nicht irgendwo in den Liiften,
sondern ironischerweise in den Tiefen
des Ozeans. Das Gespréch mit dem
Kerl vor dem Tal erlaubt quch den Zu
gang zum Sky Tower, also Luft an-
halten und durch. Das mit dem Luft-
anhalen ist tbrigens wordlich zu neh-
men, denn in den Tiefen des Sky Tor
wer erlauben Euch die von Petape

spendierten Kiemen nur eine zeillich
Empfang nehmen. Dank des Kissens  begrenzie Verweildauer. Im Prinzip ist
kénnt [hr nun in Gandaroofs Ge-  dies auch kein gréBeres Problem,
dachinis vordringen und seine Erin-  da es in den meisten Teilen des Turms
nerungen wieder auffrischen. gentgend Luftkammern zum Afmen
Dabei miPt lhr insbesondere mit einer  gibt. In dieser Gegend findet Ihr auch
altersbedingten Sehschwache kdmpr den Windschomanen, der den stéren
fen. Die drei Dérfer in seinem Ge-  den Nebel im Tal einfach wegpustet

dankenreich muten auf den ersten

und anschliefiend in TownShip fir

Blick recht normal an und bieten in-
teressante Einkaufsmaglichkeiten, auf
den zweiten Blick stellt sich jedoch
heraus, daf die Stadt links unten ei-
gentlich gar keine Stadt ist, sondemn
der Mind Tower, in dem ein boser
Dédmon an Gandaroofs Geddchtnis
nagt. Sucht Euren Weg durch die
Stockwerke und berseht dabei die
diversen Truhen nicht. Nach dem

Vereinigungen zur Verfigung steht.
Dennoch solltet |hr auch den &stli-
Sieg Uber den Damon kann Ganda
roof wieder klar denken, und schickt

chen Teil des Turms genauer unter
suchen. Zwar wird die Zeit recht
knapp, das hier zu findende Gob-
linSD gehért jedoch zu den effekfiv-

Euch weiter in Richtung Siiden, wo es
neue Informationen geben soll,

sten Walfen fir den
Helden!

Nach diesem Was-
8 serabentever wenden
wir uns jedoch wieder
B cngenehmeren Dingen
N -, (\Wenn man die

recht hartnéckigen

-‘HP

i el e W N N SN e T e N s at

i| Fahigkeiten: Als gelernter Ve-
@ getarier versteht sich Spar mit
g 8 diversem Griinzeug natiirlich %!
opﬂmcd und kann als Fihrer der Party nicht nur
Wiilder durchqueren, sondern auch manchem Baum In-
formationen entlocken. Wihrend der Kémpfe kann er
Mutter Natur um Hilfe anrufen, die Wirkungen sind ab-
hangig vom jeweiligen Kampfterrain.

Magie: Cold, Cure 1, Ag-Down, Pwr.Down, Def-Down,
Hush, Ag-Up, Def-Up, Idle, Exit, Warp, Sap, Drain, Cure
2, Freeze, Shield, Def-UpX, Atk-Up

Spezielle Schamanen-Combos:

Wuler (+ Wmd) Die Spore-AH'acke dieses putzigen Pilz-

{ einschléfern, bei Gegenwind
aber auch die Party treffen.
#l Water + Earth: In der Knos-
penform greift Spar die Geg-
ner automatisch an.

Fire + Devil: Ein kraftiger
Pflanzendrache ...

ANGELN UND JAGEN
In den Angel und Jagdszenarien
kénnt lhr zwar so manches nitzli-
che ltem ergattern, zwingend not-
wendig sind diese Einlagen je-

'doch nicht u'nbedingl Allerdings

Gegner im nun zuganglichen Tal als
angenehm bezeichnen méchte.| Das

nichste Dorf auf dem Weg ist Farm-
Town, die Heimatstadt von Rand.
Der wird von seiner
Mom ouch prompt zu
Feldarbeiten herange-
zogen, bei denen al-
lerdings keine An-
griffsmagie verwendet
@ werden darf. An-
B schlieRend wird die
Party nach Namanda geschickt, um
fir geistigen Beistand zu sorgen.
Nachdem wenigstens 2.000 Taler in
Namanda geopfert wurden, geht es
zuriick nach FarmTown. Dort ist

Daisy inzwischen verschwunden, staft
dessen wartet auf dem
Feld ein Paladin auf Prii-
gel. Die verabreicht ihm
Rand im Alleingang,
gilt das Ma- | %
gieverbot. Danach wird {8
der Party klar, daf) &
Daisy wohl entfihrt wur-

auch hier
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de und aus der Grand Church befreit
werden muP. Die liegt allerdings auf
einer unzugdnglichen Insel, so dab
eine Flugmaglichkeit her muB3. Nach
einem kleinen Gesprdch in ihrem
Zimmer in TownShip erklért sich Nina

dazu bereit, die Macht des legen-
déaren GroBen Vogels zu lermen. So
begibt man sich nach Windia, wo
Nina nun offene Tiiren einrennt und
sich alsbald einer Mutprabe im Dun-
geen unterziehen mub. (Der direkle
Weg fihrt geradeaus, die rechte Al

N zweigung zu einer
besseren Walffe fur
1 Nina oder Bleu |
Zu einer fliegenden
4 Nina kommt es
4 aber doch nicht,
§ denn ihre kleine

PR

{ Schwester Mina
1 mischt sich ein und
d stiehlt der grofien
A Schwester die

Flugshow. Das
macht aber im Endeffekt keinen Un-
terschied, der Luftweg nach Evrai ist
nun jedenfalls frei.

Eine seltoame Rirche

Der erste Eindruck von Evrai téuscht:
Nachdem mit allen offenbar gliickli-
chen Leuten im Dorf gesprochen wur-
de, stellt sich heraus, dab die Party
Evrai nicht verlassen kann. Die Dame
im grofien Haus erweist sich jedoch
als Verbiindete und schickt die Helden
durch die Kanalisation auf den Weg
nach Coilnd, wo ihre Kameraden
warten. (In der Kanalisation gibt es
tbrigens nichts zu holen, der schnellste
Weg hinaus fihrt iber den ersten
Raum rechts, Dort in den Abgrund
springen, und danach direki nach
oben gehen.) Vergefit anschlieend
im Obergeschol des Gasthauses
auch die CharmRod nicht, die wohl
beste Angel im Spiel. Weiterhin soll
tet lhr von Evrai aus einen Abstecher
zu einer 6stlich gelegenen Insel
machen: Der dortige Waffenladen ist
zwar schweinetever, hat aber auch
ein tolles Angebot!

Nachdem Katt den Ein-
gang ven Collnd frei-
gerdumt hat und einige
Worte mit dem Fiihrer
der Resistance ge-
wechselt  wurden,
faucht ein neues Pro-

blem auf: Ohne Kohle

S EEae

kein Kampf, der Geldgeber der Wi
derstandler ist im Thieves Tomb ver-
schollen, also nichts wie hinterher. Der
dorfige Dungeon ist nicht sonderlich
komplex, durch die Zufallsfelder und
Fallen aber rechi nervig. Sind Patty
und das Beweisstiick gefunden, geht
es wieder nach Coilnd. Dort be-
schlieft man, als erstes die siidlich ge-

legene Bandon Church anzugreifen.
Nach dem Gespréich mit Tiga und

Katt wird der Zugang zum érlichen
Geléingnis zugdinglich. Die Schalter
auf dem Boden bewegen die Tursff-

nung, und schon bald sieht sich die
Party mit einem Priester konfrontiert,
der natiirlich ebenfalls ein Damon
ist, Nach dem Sieg ist der Besuch von
Evrai wesentlich einfacher und man
schmiedet neve Schlachtplane,

Zur Ausfihrung fehlt den Helden nur
noch genauere Kennt-
nisse Uber die lehren
von St. Eva, aber die i
lassen sich durch hart-
niickige Spenden in ei- W8
ner der zahlreichen [
Kirchen St. Evos in Er- | iebe

I Niaa

fahrung bringen.

FRaad 3

e

Al dhena gl

Ray, Habarubu und
Schamanen

Nach dem Treffen
in Claris Haus in
Evrai geht es in die
ortliche Kirche, wo
man der Predigt
des Kirchengrin-
| ders  Habaruku
B lauschi. Als ihn die
Party zur Rede stel-
len will flieht er
und hetzt Ray auf
die Parly, Im Verlauf des Kampfes
lemt der Held den G.Dragon-Zav-
ber, mit dem Ray schnell besiegt isf,
Bei der weiteren Verfolgung Haba-
rukus enweist sich Rands Dickkopf als

sehr prakfisch, zu einer direkten Kor-
frontation mit Habaruku kommt es

: o TOTAL!-Special 3/96
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aber trotzdem nicht. Statidessen rifft
die Parly auf einen alien Mann, der
in einer selisamen Maschine gefan-
gengehalten wird

und um seinen Tod [
fleht. An dieser S
Stelle wird eine
wichtige Entschei-
dung fiirs Finale
getroffen - ber-
lebt der alie Herr
den Kampf, geht
die Geschichte
némlich etwas an-
ders aus. (Vielleicht
solliet [hr also vor dieser Episode
noch schnell den akiuellen Spielsiand
kopieren!] Egal, auf welche Weise
der Kampf gewonnen wird: Evrai
wird zerstért und die Grand Church
ist besiegt. Spdlestens jefzt kann in
FarmTown der Erdschamane abgeholt

U il

werden, auch sollle man fir einen
weiteren Schamanen die Geféing-
niszellen ven Bandon Church
nochmals durchsuchen. Danach geht
es weiter nach Gate, wo die ge-
nervte Bevdlkerung mit dem Tor-
Drachen abrechnen méchte. Der wird
allerdings nur verwundet, und die
Helden sollen sich auf die Suche
nach Patty machen. Diese weif3 wohl
mehr iber den Drachen, ist aber in
Cotlnd nicht mehr aufzutreiben. Nach
ergebnislosen Suchen an diversen
anderen Schauplétzen findet man
sie schlieflich in einem der Zimmer
von TownShip. Anschlieftend kommt
es zum Showdown mit Habaruku,
auch werden einige Verwand-
schaftsverhdlinisse geklar und der
Weg zu Unierwelt gedfinet, (Natilich
will der Held die Angelegenheit nicht
auf die lange Bank schieben — sonst

wdre das Spiel auch sehr plétzlich
vor(iberl) Bevor sich die Party jedoch
ins Abenteverfinale stiirzt, sind noch
einige kleinere Nebenséchlichkeiten
zu erledigen.

Als ersles sollie der linke Hohlenein-
gang befreten werden, um den letz-
ten Schamanen zu fir-
den. Danach sollte mit
den schlagkraftigsten
Schamanencombos ex-
perimentiert und eine
solide Party fir den
Weg in die Unterwelt
zusammengestellt wer-

g s

Fahigkeiten:
lig ™ | Bleu kann
O | wahrend des
Kampfes mit dem Shed-Befehl
HPs regenerieren. !
Magie: S.Boom, Bomb, Flame, Free-
ze, Death, Ag-Down, Pwr.Down, Def-
Down, Ag-Up, Def-Up, Atk-Up, Sap,
Drain, Exit, Warp, Fireball,Hail,
Missile, Bolt X
Spezielle Schamanen-
Combos: keine

Flame
Death
Pwr. Down
Ag—Up
A Up
Drain
Warp
Hail
Bolt X

Bomb
Freecze
Ag—Down
De f—Down
Def-Up

WO IST BLEU?
Nachdem |hr den Wal aufge-
weckt habt, kénnt |hr Euch auf
die Suche nach dem versteckten
Charakter Bleu aus dem ersten
Teil machen. Schippert dazu an
die MNordostkiiste und sucht nach
einem auffdllig unauffalligen Fleck
in der Wiste. Die Gnadigste ist
2war nicht zu Hause, kann aber
anschlieBend in der Magic Scheol
in HomeTown abgeholt werden.

den. Ein Patentrezept gibt es nicht ur-
bedingt, hier hangt alles vom Ent-
wicklungsstand der einzelnen Mif-
glieder ab. Sind die Miglieder schon
auf level 60 oder besser, kann Ninas
never Banish-Skill die Reise erheb-
lich beschleunigen. Wird dagegen
noch Erfahrung gesucht, sind schlag-
kraftige Charaktere wie ComboKatt
oder Combodjean geeigneter. Rand

oder Bow sollten als Heiler auf jeden
Fall mit dabei sein, ebenso Bleu oder
Spar als Magier. (Sten wiederum
kann an einigen Stellen Abkirzun-
gen oder Schaiziruhen zugénglich
machen, schwéchelt dafir aber in
den Kampfen etwas ...

Halbot Ihr den normalen Baumesister ger
wahlt, kannt hr Euch
noch diverse Power-
Ups kochen und die
Charakiere aufpeppen.
Weiterhin sollte in allen
Waffenshops linsbe-
sondere bei Barettal) §
nochmals vorbeige-

TOTAL!-Special 3/96




schaut werden, auch solltet Ihr alle im

lagerhaus abgelegten Superhailmittel
abholen: Zwar kénnt Ihr aus der Un-
terwelt durchaus wieder an die Ober
fldche zuriickkehren, zwingend not-
wendig ist diese nervenzehrende
laufarbeit aber nicht unbedingt ...

Dhactienclan wnd Deathevn

Nach dem langwierigen und nervi-
gen Abstieg in die Unferwelt gelan-

gen die Helden schlieflich in die un-

terirdische Stadt des Drachenclans.
Hier erfahit der Held Details Gber
seine Herkunft und sein weiteres
Schicksal. Um lefzteres zu meistern,
mub die AnfintMagie erlernt wer-
den. Der Ort dafir ist ebenso schnell
gefunden wie die richlige Enlschei-
dung: Der Held opfert sich selbst.
(Nach dieser Episode sind ibrigens
alle Combos autgehoben, sodah
eventuell nochmals ein Besuch der
Oberwelt angesagt ist. Der Hinweg
wird dank des Exit-Spruchs be-

COOLE REZEPTE
och nichis dber solide Hausmannskost: Die Kiiche des frodi-
aumeisters erlaubt Euch ndmlich die Kreierung gar kestlicher
er Resultate kann man auch in den Shops kaufen, einige
) ise jene liems, die die Charakierwerte

1: HomeTown 8: Witch Tower

2: TownShip 9: SimaFort

3: Coursair 10: Wildcat Inn

4: Joker Cave 11: Whale Cape

5: Windia 12: Tunlan

6: Monster Hunfers Hut 13: HighFort

7: Capitan 14: Great Wise Tree
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UNSER DORF
KANN FLIEGEN

Ab einem gewissen Punkt funktio-
niert Ninas VogelExpress leider

schleunigt, der Rickweg dagegen
fishrt Gber die schon bekannte
Distanz ...

Im resflichen Teil des Dungeons kann

= der Held noch die obligatorischen
nicht mehr und fiir Uberlandreisen

bleiben auf den ersten Blick nur
noch der Wal oder die Warp-
Magie. Es geht aber auch noch
anders, vorausgesetzt |hr macht
alles richtig: Untersucht zundichst

Drachen-tems einsammeln, danach
sollie er sich seinem Alptraum stellen:
Jenem Démon, der ihn schon als Kind
bedrohte. Dieser Kampf ist so ziem-
lich der hérteste im ganzen Spiel - ins-
besondere dann, wenn man den
Helden alleine gegen Barubary an-
refen &R (Dies ist zwar nicht unbe-
dingt nétig, durch den geschickten
Einsatz von Drachenmagie, Wise-
Bls und dem Guts-Skill aber durchaus
Uberlebbar und bringt sogar noch
ein besonderes ltlem ein...)

Mit Barubary ist das Bése aber noch
nicht besiegt, denn es steht noch der
Showdown mit Deathevn auf dem
Programm. Ein lefzer Speicherpunkt,
und es geht ins Finale. Bei der ersfen
Begegnung mit dem Oberbdsewicht
wird die Party paralysiert. Laft Euch
an dieser fiesen Stelle nicht ins Bocks-
horn jagen: Der Held lebt und kann

nach intensivem Herumhammern auf

dem Joypad den Kampf wieder auf-

nehmen! Nach dem Einsatz der An-

15: Misty Valley 22: Evrai fin-Magie kommt auch der Rest der
16: Sky Tower 23: Gate Party zu Hilfe, danach geht es den
17: FarmTown 24: Guntz bésen Méchten endgiiltig an den
18: Namanda 25: Waftenladen Kragen. Hoffentlich mit Erfolg, aber
19: Bandon Church 26: Karns Insel wer es soweil gaschafft hat, den soll
20: Thieves Tomb 27: Maori Island te auch dieser Unsympath nicht
21: Coflnd 28: Uparupa-Héhle schrecken! Viel Vergniigen ...

Michael Anton
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) ] Mit ,,Donkey Kong Couniry 2 - Diddy’s Kong Quest” ist Nintendo wieder
Alles Bununs
- med <4 einmal der ganz groBe Wurf gelungen. Nicht nur die unglaubliche Optik
weiB zu begeistern, auch spielerisch hat DKQ einiges zu bieten. Vor allem die zahlreichen
versteckien Extras sorgen fir schlaflose Néichte. Hier nun unser Reisefihrer, der nichts auslaBt und

Euch letztlich zum allergréBten Helden der Videospielgeschichte macht. Chistian Henning/Klaus-D. Hartwig

E

Piraten Panik
oder ,Alles rennet, alles flichtet”

Schlotter Mast
oder ,Das ist doch kein Grund, Angst zu haben”

Sobald Diddy seine Freundin Dixie gefroffen
hat, solltet Ihr die beiden zum Anfangspunktge-
leiten. Werft dort einen Affen nach oben, und
Ihr trefft ein unsichtbares Kanonenfal3. Der Lohn
der Mihen ist die erste Bananén-Miinze.

Wie schon aus Donkey-Kong Country: be-
kannt, rentiert sich ein Besuch in King K.
Rools Kabine. Der Oberkremling ist zwar
nicht in seiner Koje anzutreffen, dafur hat er
dort einen Extralebenballon deponierf.

Die zweite Krem-Mnze kannt lhr Euch unter
den Nagel reif3en, wenni{br mit Rambi an der
unfen gezeigten Stelle ankommt. Haltet den A-
Bution gedriickt, um Schwung zu holen, und
skiirmt los. [Tip: Die Bananen weisen den Weg)
" .
5, B
w8

i —— P

Nach dieser ergreifenden Enfdeckung haben
wir uns eine Pause verdient! Zeit fir eine kleine
Randbemerkung: Wenn lhr mit einem tieri-
schen Freund" bis zu einem Verbotsschild ge-
langt, gibt es keine Strafe, sondern ein Extra.

Die Kremlinge legen offensichilich nicht viel
Wert auf ein intakfes Schiff. Der Rif} im Deck
fiihrt zum N’ und einem Bonusfaf3. Im Bonus-
raum findet Ihr je eine Bananen- und Krem-
Miinze (siche groBe Abbildung unten links).

Im Bonusraum miif3t [hr Euch lediglich nach
rechfs durchschlagen, schon haltet hr
Numero Zwo in den behaarten Handen.
Dreizehn fehlen noch, um in Welt zwei an
Klubba vorbeizukommen.

Bekanntlich hat Cranky Kong héchsiperson-
lich in jedem einzelnen Level eine Videospiel-
held-Miinze versteckt. Hier hat er sich aller-
dings nicht viel Miihe gegeben - das Teil liegt
direkt auf Eurem Weg.

Rechts vom Start zeigt der Bananenpfeil in
Richtung Bonusfaf3. Benutzt Dixies Helikopfers

Schwung, um den Abgrund zu iberqueren. Jst
Diddy allein, stellt thn an den Abgrund, macht
eine Rolle und.springt im Fallen.

= i

Kanone ist schon
das néichste Bonus-
" faf3 versteckt. lhr

{ miilBt mit beiden

| Kongs unferwegs
sein, um ranzu-
kommen. Anson-

A" sten schaut thr
dumm aus der
Waische.
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. =1 sollle aufdas N vor der

5 s gt

Wer es darauf abgesehen
1 hatdie vier K-O-N-G-
Buchstaben einzusammeln,

Kanonenkuge! achten.

O3 s

Tragtdie Kugel zur Kanone, um in den néichsten
Bonusraum geschossen zu werden. Unferwegs
kénnt thr damit auch ein paar Gegner pliten ...

Wenn lhr den Bonusraum oo T
wieder verlaf}, seid Ihr ganz : 4

in derNéhe der hiesigen DK- -
Miinze. Das Ziel befindet sich

ol direkt darunter.

Auch wenn es hier keine Miinzen §
zu verdienen gibt: Drei Extraleben
auf einen Schlag sind doch auch
nicht zv verachten. Um den griinen
Ballon zu bekommen, miif3t Ihr bei
der einsamen Banane, die iiber
dem langen horizontdlen Seil hagt, |
hochspringen. Dort héingt némlich
ein unsichtbares Kanonenfaf3, B



Bonusriiume und andere versteckte Extras In einer der Schatztruhen verbirgt sich die Wenden wir uns nun w-eder der DK Miinze
direkt iiber dem Levelanfang haben bei DKC hiesige Krem-Miinze. Alle vier innerhalb des 2. Stellt beide Affen auf den Féissersipelam. ~ Extros! Diddy kann sie denKremlings ,iber-
Tradifion. Auch der ditte level macht da kei-  Zeilimits gegen die Biene zu schleudern, soll- Anfang (auf die zweite Stufe). Danfi'sollie der”  reichen’, Dixie sollte sie lieber aus sicherer

ne Ausnahme. P.S.: Der.Haken oben rechts fe kein Problem darstellen. eine Affe den anderen auf; die Schullern . Enlkrnung werfen.
fihrt zur DK-Miinze. Doch dazu spéiter mehr nehmen und zum Haken werfen.

Nur mit der Huckepack-Methode kénnt thr
dieses Kanonenfal erreichen. Miinzen gibt es
dafiir zwar nicht, dafiir aber immerhin ein

JO" (Ist doch besser.als nichts, oder?).

|+ Im ersten Abgrund nach dem
Continue-Fal3dskein Kanonenfaf} ver-
steckt. Es befordert Euch schneller in
Richtung Zie! ..., und eine Bananen-
Miinze gibt es noch gratis dazu.

altigen Stopel Fissarsolliet e i '
ht links liegen lassen! (Es sei denn, Krem= i

Eucf'l kalt) Sollte die Wirk
: verflogen sein, schalfet

s ,Parinerwurf’ aus.

Driicktim Schacht nachitgchts, falls Euch der ™% sBananerMinzenbis zum Abwinken. Direk
Sinn nach zwei Bananenmiinzen steht. Solltet unter.dem K" fihr ein Geng durch.den Boden
hr sie verp@ssen, konnt Ihr zuriickkehren, 20 zwei Miinzen, efwas weiter rechfs oben
sobald das Wasser zu steigen beginnt. gibt es noch eine.

emneutauf Enguorde. Und wi
- Geheimgang zv zwei Bananen-Minzen,
2wor unferhalb von Lockjow:*

. Unfer dem rofen Fisch (,Lockjaw’) trefft
Ihr auf Enguarde. Schwimmt mit ihm
rechts durch die Wand, dann zweimal
oben durch die Decke. Mit seinem Su-
per-Move konnt Ihr dann rechts durch
die grofe Kiste brechen. Eine der
beliebten Krem-Minze warfet im
Bonuslevel ganz rechts oben auf Euch.

Kurz vor dem Ziel kommen Euch zwei See-

sterne entgegen. Danach beginnt das Wasser ~ Habt Ihr den Gang verpalBt, istnoch nicht alles Ubrigens: Ein Ausrufungszeichen hinfer dem

zu sinken. Schwimmt ziigig nach rechfs wei- verloren. Vorausgesetzt, Diddy und Dixie sind ge- Levelnamen zeigt an, daf3 Ihr dort alle Krem-
fer, denn dort wartet etwas auf den angehen- meinsam unterwegs. Mittels Huckepack-Wurf Miinzen gefunden habt. Die DK- Munze,&ﬁi‘b'
den-Videohelden. kénnt Ihr die Miinze noch erreichen: ebenfalls vermerkt,

&| 3. Vom Haken neben den

B beiden markenien Libellen
fishrt der Weg iiber die
Riicken der beiden Flatter-
mdnner zum Bonusraum.
Mit Dixie kepnt lhr cuchvon

“der Platiform ‘doriiberin d@

W FaB flottern - dank lhres

i Hehkop!er&chwmges

i

e g

1. Beim ersten DK-Faf3 schwebt iber der Platt-
form links ein roter Luftballon. Rattly muf3 sei-
nen Supersprung anwenden, um ihn zu errei-
chen. Der beliebte Huckepuck Worf tut's not-
falls auch. Ubrigens: Wenn Ihr mit Ratfly von
einer Plaftform rutscht, kénnt Ihr im Fallen
noch springen!

5.Dies ist zwarnicht
| mehr Level finf, aber

wir wollten nogh an-

T

numm“aﬁas

on. Nur ist due Pfah‘form hnks S
nun die Plattform rechts, und ™ (S
der rote Ballon ist ein Bonus-
Faf3: Ansonsten konnt thr die gleiche ge-
niale Taktik wie bei Punkt 1 anwenden ...
miiBt Ihr aber nicht. Wir iberlassen Euch
die Enischeidung.




Etwas allgemeines gleich zu
Beginn. Um zu priifen, daf3
thr in einer Welt auch wirk-
lich alle Bonusréume und
DK-Minzen gefunden habt
erscheint hinter dem Welt-
Namen ebenso wie bei den [
Level-Namen ein Ausrufe-
zeichen und eine DK-Miinze,

; - - 3 3 ,._'4
Nachdem Ihr die Spinne aus ihrer Kiste befreit habt,
ient sie Euch als Reittier. Neben den Wurfnetzen  Lava-Abgriinden in diesem Level. Am Ende sollfef Ihr
kannt Ihr nun auch platiformartige Spinnennetze wer- Euch nach oben bewegen, um zur Bonustonne zu
fen und sie befreten. gelangen.

Kurz hinter der Spinnenkiste
seht Ihr ein grofles ,Y* aus
Bananen. Wenn lhr nun
mittles der Spinnenfahigkei-
ten hoher steigf, finlet hr
die begehrte DK-Miinze.

Lava-Samba
oder , Diddy gegen den Vulkan”

Hier seht Ihr den zweiten grofen Abgrund. Zwei gol- ... sie nach einiger Zeit verschwinden. Wenn lhr wie-
dene Miinzen und ein paar Bananen sind unterwegs  der am Ende nach oben geht, wartef eine weitere Bo-
einzusammeln. Bleibt aber nicht ewig auf den nusstage auf Euch. Eine dritte findet lhr auf dem Weg
Netzen stehen, da ... in einer Kanone.

Fact

Diese Stelle ist gleich
am Anfong. Nachdem
Ihr drei Ratten geplétiet
habt, ist die Bahn frei
fiir einen Anlauf. Mit
Dixie und ihrem Haar-
propeller schwebt [hr
nun auf das erste Bo-
nusfaf dieses Levels
zu. Darin wartet noch
eine Uberraschung auf

die beiden Affen

or dem Knall”

Die Zeit kampft zwar gegen Euch, dennoch solltet lhr Euch
die paar Sekunden nehmen, um als Dixie iiber den ersten
Abgrund zu schweben. Eine DK-Miinze ist die Belohnung.

oder ,,Hochhwi om

Bevor lhr an dieser Stelle weiter nach oben springt, sollfet lhr auf die ein-
zelne Banane achten. An vielen Stellen im Spiel zeigen Euch mehrere zum

TOTAL!-Special 3/96  Phkil geformte oder wie hier einzelne Bananen einen Weg auf. In diesem
Fall filhrt sie Euch direkt zur néichsten Bonustonne.



Aufgepalt Leute, beim ersten Klampon gibts ne Abkiir- Unfer der ersten Robbe im Abschnitt sind zwei Bananen- Nach dem Restart-Faf3 kommt lhr wenig spéiter an diese
zung! Benulzt den Huckepack-Wurf im Sprung um einen Miinzen versteckt, die erst bei Beriihrung sichtbar werden. Stelle, welche in der grofen Kiste einen Bonusraum fiir Euch
Affen nach oben zu werfen. Aber dann entgeht Euch etwas. Diddy und Dixie schwimmen gerade darauf zu. bereithéilt. Nutzt das Faf3, um sie aufzubrechen.

Kurz vor dem
Ziel liegt die DK-
Miinze fir Euch
bereit. Laf3 die
Robbe das Was-
ser abkiihlen und
schwimmf rechfs
neben Ihr nach
unten. Das ,!"- 4
Faf3 schiitzt Euch [Pt
noch etwas | L3
lénger vor dem
erwdirmenden |
NaB. Links oben
angekommen
fransportiert
Euch ein Faf

Rambis méichtiges StoBhorn kann nicht nur Feinde in die Am Berg unter dem Restari-Faf3 weist Euch eine Banane den Uber dem ,N* befindet sich die DK-Miinze. Schwebt jedoch

Flucht schlagen, sondern auch Hiigel einrammen. Benutzt Weg zur Benustonne. Benutzt den Ballon am rechten Bild- zundichst unter den Zingern hinweg nach rechis und bewaff-

Rambis Spezialattacke, um in den Bonusraum zv kommen. schirmrand, um zv ihr zu gelangen. net Euch mit einem TNT-Faf3. Mit diesem hinterlaBt thr einen
bombastischen Eindruck bei der oberen B
Videospielehelden-Thron ein wenig néhes

die Stelle, wo lhr ins
Bild kommt. Nachdem
Ihr die beiden Bésewich-
ter ausgeldscht habt
fliegt fhr nach rechts
weiter, Die Bananen-
Pfeile weisen Euch den :
Weg zur DK-Miinze und B Kleevers Feuerschwert greift Euch mit
Links von diesem Bild humpeln drei Klomps auf zum Bonus-Fafl. . Feverbiillen an. Doch wenn lhr es mit
und ab. Haltet Euch an dieser Stelle rechts, so s g sechs Kanonenkugeln bewerft, explo-
kénnt Ihr das Bonus-Faf3 nicht verfehlen. ! diert es und gibt den Weg frei.

! Der Pfeil kennzeichnet

Dieser Ort liegt kurz nach dem Restart-Fof3 zir-
ka in der Mitte dles Levels. Mit einem Hucke-
pack-Wourf gelangt lhr ins Katapult-FafB und so-

mit zu einem Bonusraum.
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Diese kleine Karte sollte Euch heffen den Uberbhck nicht zu verlieren, denn um an Rambi zu gelangen, miit the das letzte obere., 3 Faﬂ nach shrag links- cunten ausrichfen und Euch auf die kleine
mitilere Insel katapultieren. Mit einem Rhinozeros unterm Hintern kann auch viel einfacher gegen Bssewichfer vorgegangen wer
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Die Gelsfeqncken bewerfen Euch andavernd mit Gegen- Beiﬁ Rambi-Verbotsschild-miif3t hr zwar leidervorest ! Na sowas, eine Kanone mitten im Sumpfund weit und breit
skéindlen. Doch auch sie haben ein Herz fiir Affen. Bei jedem schied von Eurem gepanzerten Freund nehmen, doch zum = = keine passende Kuge! gesichtet. Hmm, mal iiberlegen. Da
dritten Wurf lassen sie etwas Nitzliches springen. Trost hinterldft der gutmiltige Dickhdufer eine DK-Minze.! wohlnur Trick 17,

Eine der Geisterjacken frefft Ihr bei den zum Pfeil geformien .... Nach einigen Bildschirm-Metern stoppt der Motten- . eses a3 liegt zwar uniibersehbar auf dem Weg,
Bananen. LaBt den Fetzen dreimal etwas werfen. Danach schmaus und wirft Euch eine Truhe zu. Die Kanonenkugel isk 88 e jif es zwei Affen und eines Huckepack-Worfes,
flieht sie nach links und Thr miiBt hinterher. darin enthalten. (Darauf muf3 man ersteinmal kommen). i

S:::I:‘::' ::cg;ln:bde:’elifivsl:nus- Diese Stelle befindet sich kurz vor dem Ziel. Nach
e Do Bemtnan Grsisan Eich dem groflen Raum, in dem Euch rosafarbene See-

auch diesmal den Weg. Nutzt an ; sterne attackieren und zwei Miinzen im unteren Be- % "
dén Stellen mit den roten Pleilen reich zu sehen sind, folgt lhr wie so off Bananen fid wieder ein Beitrag a

die Durchag Bina spur zum zweiten Bonusraum; : | déi Bananen/An dieser Stelle gefa
nen, Mﬁmﬁ:’du::l Z?e :Kﬂ:’ i - i | illes des Huckepack Wurfs in ein Bonusfall.
Miinze zu gelangen. : '

Glimmers Galeone
oder ,Ich hasse Dunkellevel”

Am Anfang des Abschnitfs wird ein DK-Faf3 von einem Wenn Ihr auf eine Schatziruhe stoft, hebt sie Euch fiir die ... um an diese Stelle zu gelangen. Hier muf3 einer der Affen
Gegner bewacht. Reiff Euéhidie Tonne uner den Nagel zwei néchsten Zinger auf, Sobald die Truhe mit einem der zwischen die Gegner zut Miinze geworfen werden, um links
und lauft nach links zu denbeiden Zingem. Mit Hilfe des Gegner in Beriihrung kommt, gibt sie ein Exiraleben frei. hinter die vier Stachelviecher zu kommen. Die dort bereit lie-
Fasses erlegt Ihr die untere Biene, tim weiter nach links lau- Nun miifit lhr nur noch iiber den Abgrund schweben, ... gende Truhe hilft Euch, mit den Vieren fertig zu werden,

fen zu konnen. Naghdem alle vernichtefsind, erhaltet lhr die DK-Miinze.

Sumpf des Wahnsinns
oder ,,Reicht mir ‘ne Zwangsjacke!”




B 3 /s N i
An ganz genau dieser Stelle, wo der rofe Pfeil hinzeigt, be- ... dlirekt hierher. lhr benotigt aber zwei Affen, um in das
findet sich ein unsichtbares Katapuli-Faf3, Dieses befordert Bonusfal3 zu kommen. ;

Diddy und Dixie ...

‘ »uagnib jgo| sajpg Ayioy” 1epo
asasiy saddopy
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Auf dem Bild seht Ihr den vierten Abgrund des Levels. Links Hier seht Ihr den lefzten Abgrund vor dem Restart-Fa3. Die einzelne Banane signalisiert einen Durchgang, wo lhr die DK-Minze
zur Seife gilt es eine Bonusrunde zu bestehen. findet. Paf3 aber auf, daf3 Jhr nicht in den Abgrund fallt oder mit dem hopsenden Rattly von unten an den Zinger stof3

#itA1U MDDypOT Jasalg” Jopo
wia|yISIaHa

Der fefte Kanonen-Kremling bewacht ein ,1*-FaB, hr miif ~ Wennihr das ,/*-Fal} efngesammdfahabf, kann Euch der \Unterwegs liegt eine Kanone.aufidem Weg, die lhr mit
besonders schnell vorgehen, um das Faf3 zu bekommen, da nervige Lockjow nichts mehr anhaben. Springt also ins Wa Sicherhef finden werdet. Die abgebildete Stelle verheiBt i
das Wasser an dieser Stelle sehr schnell steigt. ser und haltet Euch rechfs. Folgt den Bananen zum B-Faf3+ Euch viele Extras, sofern [hr noch iiber beide Affen verfiigt. |

Die DK-Miinze ist unmittelbar unter dem Ziel versteckt. Kurz
davor findet Ihr ein ,!*-FaB3. Da die Wirkung des’, *Fasses
nicht lange anhdlt, solltet hr schnell sein.

_‘-"".; a‘@-.

echtsoben in der Ecke des letzten grofen Umifeldes seht th
ie letzte DK-Miinze dieser Welt. Um zu ihrzu en

7 Gt ~ Dieser Arnold-Verschnitt springt stéindig durch die Gegend
Die drei ersten Féisser auf dieser Karte drehen sich stindig-um ihre eigene Achse. Seif also besonders versichtig, um nicht und schwingt seine méichtige Keule. Bei jeder Landung léfBt
vorzeitig in den Dornen zu landen. Ganz rechis seht lhr einen Abgrund mit einem Pfeil-Faf3. Dieses befrdert Euch nach er die Erde erbeben, so daf3 Ihr besser springt, wenn er zu
oben, wo lhr auf Papagei Squawks frefft. Mit seiner Hilfe komm# hr sowohlan die DK-Minze, als auch in die zweite Bonus- " Boden geht. Doch fiinf TNT-Fésser bringen ihn zur Raison,

Tonne und an das ,G”.
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Nach dem ersten

“Kremling sind
schnelle Reflexe
gefragh, um dos
erste Bonus-Faf3
zu erreichen.

Die ersten bei-
den Bonusrds
me dieser Stage
sind unmittelbar
unfereinander
angeordnet Jhr:
findet sie, wenn
Ihr direkt beim
Start mit dem

eife Kremling |8
verzieht sich schnell B
aufs untere Gleis. Habt
keine Angst und folgt
ihm, denn hier wartet

Dieser kleine Spalt
liegt direkt auf dem

4 Weg, sodaf3 lhr ihn

kaum verfehlen
kénnt. Laf3t Euch
hineinfallen und
geht nach links zur
DK-Miinze.




OI9YMON o4 diay’

& o
Der einzige Bonusrauny in diesem Level : _ DK verdienen. Nur-wenn lhir olle Kremlings beseiligt
lengt hr nach finks oben, von wo aus Dixie mit ihreny Haar 2ur g Jiegender e bl v Be Flogge eine 1" zeigh, gehort sie Euch. Spielt den Level zundichst
ben kann = schon seid lhr im Bonuslevel T : inmi Sfart und Select aus dem fevel 5

v
(2]
=
=
(1]
(2]
==
1)
=
wn

T e |
o3, Mit dem Huckepack Worf gelangt Ihr in
r auf dem Weg liegenden Kancne. Die
edoch etwas Geschick, um die Kugel zur

Jat, day ist sie nun, die DK-Miinze. LaBt Euch Zeit und [:e.oﬁ'a' g
Extras avftauchen genau, bevor iy zum Sprung ansetz!.

e EET L | T FIV-
Den ersten Bonusraum findet Ihr geinz oben finks in der Ecke. Springteinfach an

jede mif Honig beschmierte Wand und jeden Haken nach oben, dann kommt lhe

DK-Miinze kann der Dickhéiuter abe
qutomatisch dorthin. ; i

. unsichtbaren Haken 5
Am Ende des .
Levels solltet fhr
- ‘mifRambi die
Wond einren-




hr den ersten
um wartet

Das Bonustal3
liegt sichtbar auf
lem Weg. Aber

. thr kommt nur

Geist abgehdngt habt, sol
6. Der zweite ist ebénfalls

* Die DK-Miinze i
in der kleinen Lot-
ten-Baracke rechfs
vom Ziel versteckt.

bgrurid warten ein paar Krunchas auf Euch. Bes
iniFal fir diese Wand auf, um den ersten Bopusrau

incl somit direkt
und im Nof-




ig beim Start! Eine einsame Banane léidf , Geschulte Diddyologen wissen schon was zu
Wickepack-Wurf, denn dahinter wartet  Fin Stiicke : tun ist: Huckepack und ab ins Bonusfaf3! . Geme Pai
reptiler: Kumpel mif Uberbi, Ratly. nerwusz kann Euch bei gesch;ckrer Joypad-
i . : : btmg auch diese DK-Miinze gehdren,

siort halbt Ut Wiker von Squawks ver
wurdet, haltet am linken Rand nach Hot
Ausschau. Etwas weiter oben rechts bel
sich die zweite Bonusstage des Levels.

Auch hier winkt die DK-Miinze
erstam Zielpunkt. Springt, wenn
Ihr die einzelne Banc.'ne seht.




Quetsch-Schloss
oder ,Da bist‘e platt, was?”

Sy~ = e merm e gl

i

:

£

Eisiger Abgrund
oder ,Eiskalt erwischt!”

Windhohle
oder ,Es ist windig - perfekter Halt, dank ...”

Tips & Tricks @tomu-s,;ecial 3/96

Nachdem Ihr das Restart-Faf3 in diesem Level passiert habt, folgt ein langer Weg nach oben. Wenn Ihr oben
angelangt seid, setzt lhr mit dem A-Button zum Special an, um die DK-Miinze zu bekommen. Der Haken an
der Sache ist, daB3 Ihr die Minze beim ersten Anlauf einsammeln miiBt, do der Wasserspiegel sink.

Die beiden Bonusréiume dieses Levals sind dicht beisinander. Sci
an dieser Stelle einfach durch die Wand! Nach einer ¢
ersten Bonusraum. Den zweiten konnt lhr mil

Die DK-Miinze wartet ganz rechfs auf
Euch. Etwas weiter unfen kénnt lhr
Euch an den diagonal angeordneten
Bananen orientieren.

Halt! Bevor Ihr ibereilt ins Ziel lauft
solltet Ihr Euch zundichst von unten
her ins Bonus-Faf3 begeben.

Haltet Euch nach dem Start soweit wie méglich links, dann kénnt Ihr das erste Bonus-Faf3 gar nicht verfehlen.
Zudem weist Euch wieder einmal eine einsame Banane den Weg. Folgt Dixies Beispiel auf dem Bild und
,schwingt’ Euch unfer der Wespe in Richtung Bonus!

Kurz iiber dem Restart-Faf3 schwebt ein DK-Faf3.
Springt auf dessen Héhe nach links durch die Wand
und Ihr erhaltet Squawks! Zwei Wespen weifer habt
: Ihr die Méglichkeit, nach unfen abzutauchen. Dort
" )ﬁ\;_\ A ist die ersehnte DK-Miinze versteckt.

)

Y

Wenn Euch Euer gefiederter Freund wieder verlassen hat,
miif3t lhr mit dem TNT-Faf3 die linke Wand an der Stelle
sprengen, die Euch der Bananen-Pfeil zeigt .

Tief durchgeschnaubt und rein! Nehmt bei dieser Bana-
nen-Pfeil-Formation mit Rambi tiichtig Anlauf, und rennt
schnell durch die rechte Wand! Beeilt Euch, denn der
Boden bewegt sich stindig weiter aufwéirts!




lem sich Enguarde zu Euch gesellt hat, werdet thr
einer einzelnen Banane auf den zweiten Bonus-
erksam gemacht. Mit der Spezial-Atfacke des
Fischs kommt [hr ohne Schwierigkeiten hinein

ihr die be:den Affen immer weifer
| ersten Bonusr kommen.

»idiy puls [oAs|si3” 1epo
3|yoH s4addp)y

m.

dieser Stelle miil3t Ihr erst nach rechts
ingeln und dann ein Stiickchen weiter
n nach links ins
mduer springen.
el Spaf3 im zweiten
Bonusraum!
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Upfen, um in die Bonuss
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Diese Karte zeigt Euch den Standort der DK-Miin-
ze. Springt der Wespe auf den Kopf und sammeff
das begehrte Stiick rasch ein!

5 g T

= Um zum Bonus-FaB zu
geiangen, bedarf es ei-
ner gehdrigen Porhgn‘
Geschwindigkeit. Wie
Thr seht, bewacht ein’
Zinger den-Durchgang -
zum Bonus, Schieft ihn
ab und nix wie rein!
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'sprrngen  und danach weiter nach rechts zur Kanone laufen, Ach?ef auf die Doren!

Kleftert dfe erste grofe Liane im Level scfmeﬂ odh oben um nicht von den Geiern gescﬁnappl‘ zu werden!
Fiir den Einfriff in den Bonusraum bendtigh Ihr aufjeden Fall beide Affen. Zusammen missen'sie zur Kugel

verliert, lohat ein
Kleiner Abste-
cher in dieses
Gestriipp. Die
DK-Minze liegt 1%
hinter den zwei

Wespen-Barr
ren, Orientiert |
Eucheinfach an &
* den Bananen-
. Pleilent B

oﬂé’r ,,Showc'i;,_bwh ml.lﬂle Monke | own

' Manchmal verschwin-
clet er fiir kurze Zeit
und taucht iiberra-
schend an einer ande-

i ren Stelle wieder auf

mr:hf fassén
uncf schreifef

zorTat ...

Endlid e sawe:l-' K. Rool sell snch Zum Kampf Wenn Ihe neunmul' gine Kugel in den f.uuf seines Karabmers gesteckt habt, gibt er entnerv auf. Bis dahin miiBt lhr jedoch mehreren Attacken des
dfcken Krokod;!s sfandhal'rm :

Ein gepfleg-
ter Monkey- [&
Uppercut
gibt dem
Untier den
Rest. Doch
half, waren 1S
da nicht. §
noch ein
paar Levelin
der verlore-
nen Wel2

' Dschungelfg_.auber o
oder ,Urwaldmagie” :
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¥ nicht ganz so feicht |

£ vor dem Restart-Fal3.
{ i lhron

springen.

In diesen Leveln miBt
Ihr lediglich die DK-
Muinzen finden. Doch
auch dieses Unterfan:
gen ist manchmal

wie dieses hier, Kurz

gezeigter
| Stelle nach .
d rechts in Mit Partnerwiirfen mif3t hr im Bonuslevel
~dos B“Fal3 die Libellen abschieBen, ohne die Wespen

zu beriihren, die diese umkreisen.




Schwarze Eisebene
oder ,Garantiert der letzte Eislevel in diesem Spiel”

Die Karte zeigt Euch die Kugel
und die dazugehérige Kanone.
Geht jedoch behutsam die cuferst
rutschigen Abhdnge herunfer -
ein Ausrutscher kann tdlich sein!
Der Bonuslevel ist hingegen kin-
derleicht. Springt einfach iiber ein
paar Wespen nach unten, und
schon gehért Euch die DK-Munze!

Zwar hat noch kein

Diddy in das Faf3 mit seinem Konterfei darauf und laft Euch in das Faf3 ganz rechts katapultieren.

Haltet den Run-Button gedkiickt und sammelt das
L FaB ein! So werdet lhr unverwundbar. und
kénnt am Ende Eure DK-Miinzen-Sammlung um
ein weiteres Exemplar bereichern.

e e e R N i
X' den Punkt markiert, dafiir aber ein Bananen-Pleil die Richtung. Hijpft mit

o2t Bullg J8p Ul UdIaMm ‘DUl Wi sobyy ***“ Japo
sopy) 19qqopy

Kurz vor dem Ende des hitzigen Levels kann
Euch der blaue lgel ... éh pardon, die blave
Katze einmal niitzlich sein. LaBt Euch nach
oben in das 3-Sekunden-Faf3 schleudern und
fahrt zum Bonus-FaB3! Ein Partnerwurf hat. .
ibrigens denselben Effekt. e

#P]0D y[R3ysIa au, JZia[” 49po
usjoinjo

In der Bonus-

Bevor Ihr voreilig

Jp in das Pfeil-FaB3
B nd somit in den

ndichsten Ab-
schnitt springt,
tiberquert lhr mit

L Hilfe der Spinnen-
B! Netze den Hiigel
| zum allerletzten

Bonus-Fall.

stage mif3t lhr
ein Faf3 durch
Domengebi-
d sche stevern.
—0
2
g
e
2 9
L
nw A
Dieser Bonuslevel g ; g'
dhnelt dem vorange- F i
gangenen, jedoch c =
stevert lhr nun | 2.0
. Squitter beziehungs- 2

weise Squawks durch %
die Dornen. §
~
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; 2. K. Rool Kampf
oder ,Hey, da bricht ein Warp-Kern!”

MitRool geht
auch sein
Reich in den
Fluten des
Meeres unfer.

Na sowas, der Typ
laft einfach nicht
lecker, Nachdem. lhr
mehreren Geschos-
sen ausgewichen
seid, schief3t Rool
“mit einem Faf3 auf
-Euch. Die darinent-
haltene Kugel gibt
dem Schurken den
endgiiltigen Rest.

Hey, da reibtein
 Flofl Etwas Vorfreu-
& de auf Teil 3 sei hier
“schonerlaubt.

This is the end ...

Hwm . .
meLLfs

AT ¥

.&m‘.

0t . =‘ i’ ‘ - : : 4
" Tips & Tricks < 5 ALICEREERS

Mit einer DK-
Miinze mehr als
Mario ist Didldy
dank Euch der
absolute Video-
spiele-Held.
Aber was fum-
melt sich denn
da links an der
Milltonne?

Aha, ist ja inferes-
sant, ein Paar rofe
Sprintschuhe und
eine Fén-arfige
Waffe ... hmm,
wem kénnten diese
Sachen woh!
gehdren?

Wenn Ever
Spielstand so
aussieht, habt thr
es geschaff!

Kleiner Tip am Rande: Drickt in die=
sem Menii finfmal schnell nach uns
ten, damit thr zum Musik-Test ge-
langt! Wiederholt die Prozedur, um
zum Cheat-Mode zu kommen!
Gebt zur Aktivierung folgendes ein:
50 Leben: Y, A, select, A, u, |, A, u
Hard-Mode: B, A r,r, A, | A X
Nach richtiger Eingabe eriént ein
Affenschrei.




s 9 Dos Dankeschon fir alle

Abo-Aktion

&
|
w
i
i
i
\

TOTAL!-Abonennten

HOLT EUCH

DAS GENIALE
NINTENDO®"-

\'4 (2] e

Die E3-Messe in Los Angeles hat es inreno”
gezeigt: Die Spiele des Nintendo®*
stellen alles bisher dagewesene in
den Schatten. Alle Welt will

Super Mario 64 und Co. sehen —
TOTAL! gibt Euch die Gelegenheit
dazu! Jedem, der jetzt TOTAL! fir -
zwolf Monate abonniert, = g‘v\)
schenken wir ein brand- g
heif3es Nintendo*-VHS-Video!
Wer bereits ein TOTALI-Abo besitzt, bekommt das
Video auch zugeschickt — gratis!

Das 30minutige VHS-Video zeigt Euch die Welten des
einmaligen Super Mario 64-Abenteuers und entfuhrt
Euch mit Pilot Wings 64 in die Lifte. Die Inhalte des
Videos wurden ausschlieBBlich von den Spieleprofis

Eurer TOTALI-Redaktion ausgewdhlt — wir prasentieren
Euch die Highlights der kommenden Né4-Superhits!

................................................................................................................................

TOIAL! TOTAL!-Abo Coupon

Ja, ich bestelle

die kommenden

12 TOTAL!-Ausgaben im  Vorname, Name
Abonnement zum Preis von nur
DM 72, (Inland) bzw.

DM 120,- (Ausland)  StraBe, Hausnummer

Als Dankeschon fiir mein
: Interesse erhalte ich das  PLZ, Ort
i 30miniitige Nintendo®*-VHS-Video.

Abschicken an: Datum, Unterschrift

o T (Bei Jugendlichen unter 18 Jahren Unterschrift des
X PIGII’I’VEI"OQ GmbH Erziehungsberechtigten)
Friedensallee 41

22765 Hamburg

TOTALI-Sonderband 3/96

NINTENDO%*

" 9@

o Bankabbuchung
BLZ:

Kto.-Nr.:

Geldinstitut:

Unterschrift:

o Euro-Scheck © Gegen

2 Verrechnung unbedingt - Rechnun

Kortennummer angeben ~  Bitte keine Vorauszahlung
leisten. Rechnung

; bwarten.
Garanfie: aawaren

Ich weiB, dof ich diese Bestellung innerhalb von 10
Tagen schriffich bei X plain widerrufen kann, Zur
Wahrnehmung der Widerrufsfrist geniigt die Absendung
innerhalb von 10 Tagen (Posistempel). Die
Kenninisnahme dieses Hinweises bestétige ich durch
meine zweite Unferschrift.

Datum, Unterschrift
Bei Jugendlichen unter 18 Johren
Unterschrift des Erziehungsberechtigten|




Wenn sich die Urzeit-Viecher auf dem SNES nach Herzenslust verpriigein,

bricht so mancher morscher Knochen. Damit die Dino-Keilerei noch mehr
SpaB macht, verraten wir Euch hier alle Special-Moves und Fatalities.

Viel SpaB und ein herzhaftes ZubeiBen ... Michael Anton

ARMADON

Special Moves:

Bed-O-Nails:

hf & Ig halten, u, o

Gut Gouger: nahe am Gegner
hg & hf & Ig halten, v, z

Iron Maiden:

hf & Ig halten, z, o, v
Flying Spikes:

hf & If halten, z, o
Hornication:

hg & nf & Iqg halten, u, u/v, v, v/o als
Bewegung

Mega Charge:

hg & Ig halten, z, u, v
Spinning Death:

hq & If halten, z, v, u

Eat Humans:

hqg & hf & Iq & If halten, o, v, u

= T
3 s

o S
AR B ]

Fatalities:
Gut Fling:
hqg & hf & Ig halten,
u,u, u,u,0
Meditation:

hf & If & hg & Ig
halten, v, u, z, v, v

BLIZZARD
Special Moves:
Air Throw: in der Luft
hf & Iq halten

@ TOTAi!-Speciul 3/96

Ice Geyser: nahe am Gegner hqg & hf
& If halten, u, o

Long Mega Punch:

hf & If halten, z, v

Punching Bag: nahe am Gegner hg

& If halten, v, v/u, u, z/u, z, z/o, 0 als

Bewegung

Short Mega Punch:
hg & Ig halten, z, v
Freeze Breath:

hqg & hf & If halten, z, v
Fake Mega Punch:

hg & Ig halten, u, o
Quick Mega Punch:
hqg & hf & If halten, z, v
Throw: nahe am Gegner

hf & Ig halten, v, v/u, u, z/u, z, z/o, 0
als Bewegung

Eat Humans:

hg &hf & Ig & If halten, z, z/0, o, o/v,
v, v/u, u als Bewegung

Fatalities:

Brain Bash:

hg & hf & If halten, u, u, z, 0, v
To-da-Moon:

hf & If & hg & Iq halten, u, u, u, u, 0

CHAOS
Special Moves:
Battering Ram:

hg & Ig halten, v, v
Flying Butt Slam:
hf & If halten, u, v, o
Ground Shaker:

hf & Ig halten, z, /o, z/u

Slow Power Puke:

hf & Ig halten, o, v

Fart of Fury:

hf & Iqg halten, u, u/v, v, v/o,0, o/z, z als
Bewegung

Grab-N-Throw: nahe am Gegner hf
& If halten, v, z
Fast Power Pukg
hq & If
halten, o, v
Eat Humans:
hg & hf & Ig & If hal-
ten, v, vu, u, 2/u, z,
2/0, 0 als Bewegung
Fatalities:
Cannonball

hf & If & hg & Ig halten, u, v,
0, v/u (nur in bestimmten
| Regionen maglich)
* Golden Shower:

hg & Ig halten, u, zusatzlich
f If & hf halten, z, v, z, v

{ DIABLO

; Special Moves:

Fast Fireball:

hqg & Ig halten, u, v

Hot Foot:

hf & If halten, z/o, vu

Mega Lunge:

hq & If halten, u, o

Torch:

hg & Ig halten, o, v

Slow Fireball:

hf & If halten, u, v

Inferno Flash:

hf & lg & If halten, o
Pulverizer:

hg & If halten, o, v, u

Eat Humans:

hg & hf & Ig & If halten, u, o, u
Fatalities

Incinerator:

hf & If & hg & Ig halten, z/o, u, v/u
Fireball:

hf & If & Ig halten, v, v, v, v, v

SAURON
Special Moves:
Air Throw;
in der Luft hf & If halten
Earthquake Stomp:
hg & hf & If halten, o, u
Neck Throw:
hf & If halten, v, z
: Stun Roar:
hg & lg halten,
z, Vv

' Cranium
Crusher:

hg &If halten, u,
(0]

hf & Ig halten, u, o, u
Primal Scream:
hg & Ig halten, u, o

Leaping Bone Bash:



Eat
Humans:
hg & hf & lg & If
halten, u, u, o
Fatalities
Carnage:

hf & If & hgq & Ig halten, z, v, z, v, z
Flesh Eating:

hqg & Ig halten, u, u, zusatzlich hf & If
halten,o ,0

TALON

Special Moves:

Brain Basher:

hf & Ig halten, z, o, v

Frantic Fury:

hg & If halten, u, v

Pounce & Flip: hf & Ig halten, v, v/u
Slasher:

hq &hf &lqg halten, u, v

Face Ripper: nahe am Gegner

hf & If halten, u, v

Jugular Bite:

wahrend einer Combo hf & If halten,
Z,V

Run:

hg &g halten, v oder z

Eat Humans:

hqg & hf & Iq & If halten, v, u, z
Fatalities:

Heart Wrenching:

hq & Ig & If halten, v, u, z, o, u
Shredding:
hg & If halten, v, u, z, o, v

VERTIGO

Special Moves:

Air Teleport:

hf & If halten, u, o

Scorpion Sting:

hf & Ig halten, v, v

Fast Venom Spit:

hqg & Ig halten, v, v

Voodoo Spell:

hf & Ig halten, z, z

Come Slither:

hqg & Iq halten, z, z
Teleport:

hf & If halten, u, u

Slow Venom Spit:

hf & If halten, v, v

Eat Humans:

hqg & hf & Ig & If halten, u, v, o
Fatalities:

Petrify: hf & If halten, z, z, z,
zusatzlich hg & Ig halten, v, v
Shrink & Eat: hf & If halten, z, z, z,
zusatzlich hg & Ig halten, u, o

Legende:

Damit Ihr nicht bei jedem Seiten-
wechsel umdenken muBt, haben
wir uns folgende Abkirzungen
ausgedacht:

v: vorwarts, auf den Gegner zu
z: zuriick, vom Gegner weg

0: oben

u: unten

*/*: diagonale Richtung

lg: Low -Quick-Button
(normalerweise Knopf B)

If: Low-Fierce-Button
(normalerweise Knopf A)

hg: High Quick-Button
(normalerweise Knopf Y)

hf: High-Fierce-Button
(normalerweise Knopf X)

A
TOTAL!-Special 3/96@ Tips & Tricks



el mEE

So schén der mit dem
Spiel gelieferte
Spieleberater auch ist,
gegen Ende erweist er
sich doch als etwas

AUF ZU NEUEN UFERN

Nach dem Sieg iber die Monster-
qualle werdet Thr mit einem Eimer
aus dem Brunnen gezogen. Scbald
der werte Herr seine Geschichte er-
zéhlt hat, solliet Ihr Eurerseits mit dem

Dieses Waldstiick verbirgf eine praktische
Kleine Uberraschung fiir den Helden

Brunnen herumspielen. Damit reftet lhr
namlich einen Cglin, der sich spdter
noch dankbar erweisen wird. An-
schliefend kénnt |hr den Chaosturm
besichtigen, zuvor solliet Thr aller-
dings noch einen kleinen Abstecher

Jauvuul...

Es ist wahrlich gravenvoll, was in der Freak-
show alles prasentiert wird ...

in das Waldchen am Ortseingang
machen, wo sich ein Zusatzzauber fir
Hekior befindet. Auf dem Markt kdnnt
lhr einige nefte Sachen erstehen.
Wichtig isf vor allem das Ticket fiir die
Freakshow, |hr solliet auch nach dem
Orakelknochen und — sofem |hr es

per— 1 s

nicht schon habt — nach dem Cho
coboFi suchen. (Dabei erweist es
sich Gbrigens als recht praktisch,
wenn man sich zuvor in Allelachema
ausgiebig mit Tausch-tems einge-
deckt hal. Andererseits gibt es je
doch auch in vielen Hausern Hinter-

o e e e e

Das feierliche Bankett erféhrt bald eine em-
pfindliche Stérung ...

iiirchen ...) Im Prinzip k&nnt [hr Euch
aus den Truhen der diversen Hauser
frei bedienen, in einem Fall solltet Ihr
jedoch Zuriickhaltung iben — der EI
fenbeinspeer-Zauber winkt als Be-

lohnung fiir Ehrlichkeit.

il

- Ty S
- =>r

Mit dieser fiesen Monsterqualle beginnt ein neuer Abschnitt im Spiel. Ein gut trainierter Held mit entsprechender Magie sollte an dieser Stelle keine grafe-
ren Probleme haben. Im Notfall sind eben noch ein paar Trainingskampfe zu absolvieren - beispielsweise in der Pyramide ...

TOTAL!-Special 3/96



Die Truhen im Schlof3 verbergen so manche Kostbarkeit.
Wohl dem, der einen passenden Schiiissel hat!

Aus dem Regen in die Traufe: Kaum haben unsere Helden die Strapazen des Kanals iberstanden, so wartet schon die Kénigin mit einem neuen Aufirag. Von
einem ruhigen Urlaub im Lande Evermore kann also beim besten Willen nicht die Rede sein ...

TOTAL!-Special 3/96 @

SO EIN HUNDELEBEN

Waihrend sich der Junge in der
Freakshow amisiert, wird dem
Hund recht iibel mitgespielt. Im-
merhin gewinnt das Tier so e
doch das Schweinerennen, und
der Weg ins Schlof ist frei. Mit
seinem Schicksal als Hauplge-
richt kann sich der Hund jedoch
nicht abfinden, und so erkundet er
bei seiner Flucht die SchloBkeller.
Geduld ist hier angeraten, denn
irgendwann stoft Thr aul eine
Frau, die Euch den Kénigs-
schliissel iberlaBt. Mit ihm solliet
Ihr alle Tiren offnen, bevor Thr
ihn dem alien Mann gebt. Als
Belohnung winki nicht nur eine
Zauberformel, hinter den Tiren
verbirgt sich spater auch so man-
ches praktische lrem.

Tips & Tricks
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Der Séureschleim in der Kanalisation ist eine
ditzende Angelegenheit ...

len gedfinet und die darin befindli
chen Gegner besiegt wurden, ist der
weitere Weg frei. (Wer es schafft, mit
dem Hund allein alle Gegner zu be-
siegen, der erhdlt noch ein nettes
Halsband als Belohnungl)

In der Kanalisation braucht lhr im
Prinzip nur der Strdmung folgen und
gelegentlich einen kleinen Heilzauber
wegen der Giftbrijhe loslassen. Kurz
vor Ende emptiehlt es sich dennach,
mal kurz gegen den Strom zu schwim-
men: Ein nefter Herr hat dort namlich

gegen den Sfro
prakfische Formel als Belohnung!

noch Magie zu verschenken. Die
Freude iiber die gewonnene Freiheit

Na ja, man darf sich doch zumindest etwas Hoffnung machen, oder? Wie dem auch sei, so schlimm
wird die Strafe fiir die Kerkerflucht wohl nicht ausfallen

TOTAL!-Special 3/96

mmt, erhdlf eine

0K, Jungs. hilkommen n
Eurerm;

e Hemm.-

Das SchloB sollte genau untersucht werden, bevor s in Richtung Schachbrett-Labyrinth geht.

Es warten viele Schétze auf ihre Entdeckung

ist jedoch nur von kurzer Daver, denn
die Abenteurer werden geschnappt
und erhalten von der Kénigin den Auf-
trag, in das Schlof Terrorfels zu ge-
hen. Der Weg dorthin fhrt Sber den
Ostfliigel des Schlosses und das
Schachbrettlabyrinth, an dessen
Ende noch ein kleiner Zwischen-
gegner warlel.

eher harmloser Natur ...



Dieser LDald fst

schitnmmier als de

s Sentral Park..

A it

Angesichis der drohendlen Gefhren solliet Ihr an dieser Stelle die Gelegenheit beim Schopfe ergrffen

und sicherheitshalber noch einmal abspeichern ...

=y

aef Euch de

Ciee heifit Frischrellen.
Setze sie ein, bevor Du
alle Krafl tpunkle
verlier st.

Eine n uberformel ist natirlich immer
gern willkommen. Danke vielmals!

T —

wh "hieunﬂd 118 GRS

£ Bricke de 5
Morpiikopierer, Zionling?!

Noch spucken die Herrschaften grofe Téne -
aber nicht mehr lange ...

weist: Schaut in jedem neuen Bild, cb
irgendwo in den Asten ein kleiner
Kobold sitztl Wenn ja, so siimmt die
Richtung, ansonsten zuriick und eine
andere Abzweigung genommen, Al-
lerdings empfiehlt es sich, gleich zu
Beginn doch mal den falschen Weg
zu nehmen: In einer Sackgasse war-
tet ein nefler alter Herr, der den

schzellen-Zau

ch dem Halbz

r den Zwi mg Das hatten sich dlie Ker-
le woh! anders vorgestellt ...

Euch mit Eurem Doppelgénger her-
umschlagen, danach kann abgesper
chert werden. In der néheren Umgebung
lungert auch der gerefiete Oglin herum,

Orachermnunze erhalfent

Hilfsbereitschaft zahlt sich aus: Der Oglin hat
ein kleines Geschenk dabei!

der die Drachenminze springen &,
Jetzt nur noch ein kleines Geplénkel
mit einem Drachen, und der Weg
durch die Kanalisation nach Terrorfels
ist frei.

. T

Und zum Schluf3 noch eine kleine Uberraschung: Am Ausgang des Waldes wartef ein freundlicher
Drache auf Priigel - die er natiirlich auch sofort bekommt

[

Kleiner frrtum: Dieses Schild markiert erst die
Hélfte des Weges durch den Wald!

Gliicklicherweise sind die Kopien nicht ganz so
stark wie das Original ...

TOTAL!-Special 3/96
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ZWEI SELTSAME BRUDER

Waltenladen und eine gut versteck-
te Krduterhexe, die eine neuve Zau-
berformel verrat. Bei dem Waffen-
héindler solltet |hr behaupten, dal

In Terrorfels ist recht wenig los, aber
immerhin gibt es ein Gasthaus mit

Riesenraten am Morgen bringen Kummer und
Sorgen — oder so éhnlich jedenfalls

Eine Bazooka in Ehren kann niemand ver-
wehren — nicht zu diesem Preis

Die &sung des Réisels ist zwar Gliickssache,
aber der Versuch lohnt sich durchaus

Na also, die Dame im anderen Schiof kam uns
doch gleich verdéichtig vor

TOTAL!-Special 3/96

Ist Dir memn Name

Alles Liige: Erfahrene Rollenspieler kennen diesen Herr aus einem anderen Square-Spiel, bei dem
er sich als Held tapfer geschlagen hat. (Dies nur ganz am Rande ...)

ot Coole
Fenster! Die Bilder
wrirken Fiohtig...

lhr ihn kennt (im englischen Criginal
ist es librigens Cecil aus Final Fantasy
I und ihm etwas abkaufen = als
Zugabe gibt es namlich eine Bo-
zooka. Eine recht durchschlagende
Walffe, sofern man Munition dafir
hat. Der Eingang zum Schlof wird
vom Rattenkénig bewacht, dem Ihr
natirlich Manieren beibringt, In den
Kellergewdlben kénni lhr noch einige
Zutaten abstauben, danach begegnet
lhr der echten Kénigin, die Euch ge-
navere Informationen ligfert und Euch
zu ihrem Berater Gallenstein schickt.
Der wiederum verweist Euch auf sei-
nen Bruder Nierenfels, der ganz in
der Nahe wohnt. Bevor |hr Euch auf
den weiteren Weg macht, sollret lhr
noch das Labor genauer untersuchen:
Bicherschrank und Schreibtisch ver-
bergen zwei neue Formeln, in der Tru-
he ist eine Axt, mit der sich die Hin-
dernisse in der Kanalisation beseitigen
lassen. Weiterhin solltet |hr noch
Wolfi im Wesfligel des Schlosses be-
suchen. Last lhr sein Rétsel, gibt es
neve Magie. (Kloppt das nicht auf An-
hieb, kénnt |hr es spéter nochmal
versuchen. )

Die Hindernisse stren nur beim ersten Durch-
queren der Kanalisation, denn ...

... spditer findlet Ihr eine Waffe, mit der sich die
Dinger beseitigen lassen



Zivei Dinge findest Du in
L der Nahe des Dulkans._..
e Dentl und Bin
tagenrad..

ir uns natiir

; "é auf die S |

DRACHEN UND PUPPEN

Beim Besteigen von Nierenfels” Turm
miBt thr den Beden unter den Fiben
verlieren, wenn |hr weiterkommen
wollt. Auf der Turmspitze wartet ein

Vorsicht Falle: Der Drache beférdert Euch recht

unsanft von der Spitze des Turms

Langsam wird er zur Gewohnheit, der Weg
durch die Kanalisation ...

Drache auf Priigel — haltet etwas Si-
cherheitsabstand, da er Fuch sonst
vom Turm fegt! (Andererseits kann
man ihn von einer Etoge tiefer aus
recht bequem mit Magie besiegen. |
AnschlieBend verrét Nierenfels sine

Amoklaufende Puppen sind eine kleine Ab-
wechslung im Heldenleben

Fliegende Koniginnen? Das ist gegen jedes
Naturgesetz und geht béise aus

I

b

U el die Kar
ns @ehlo
theater. Hiel
kosius und

es neue
Einkaufsméglichkeiten, auch hat Gal-
lenstein derweil eine Flugmaschine
gebastelt, die er den Helden zur
Verfigung stellr. Immerhin missen
die beiden nun nach drei wichtigen
Teilen fir Gallensteins Rakete suchen.

Ob das Ding wohl wirklich fiiegf? Keine Panik,
Gallenstein kennt sich mit so etwas aus

ERWIN UND DIE AUGEN

Die Diamantenaugen sind in Anfika
zu finden. Beim Besuch in Allela-
chema erzéhlt Hekior, daf® sich Erwin
zum Kénig der Cglins ernannt hat
und nun nahe der Pyramide resi-
diert. Nichts wie hin und durch das
FluBbett in die Hahle nordlich der Py-
ramide. Die Frage, wie man das
Gitter zu Erwin offnet hat sich in-
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Jalins sollietihrz i
nutzen, denn es kommen noch vie
hérlere Kémple auf Euch zul)
Die beiden ndchsten Telle gibt es in
Préhistoria. Das Ventil ist relativ ein-
fach zu finden: Erinnert lhr Euch
noch, wie |hr den alten Mann auf
dem Vulkan gefunden habt? Wie-
derholt die ganze Prozedur noch
einmal, diesmal landet thr neben
der bislang unzugéinglichen Truhe mit
dem Ventil. Anschliefend geht es
auf die Suche nach dem Wageniad,
hier liefert Zora Zottelkopf den ent
scheidenden Hinweis. Also auf zur
Kéfersteppe, wo im altbekannten
Dungeon eine elwas starkere Aus-
gabe von Vulgor auf Keile wartet.
Hat er die bekommen, gehért Euch
auch das Wagenrad.
Bevor Ihr Euch jeizt wieder zu Gal-
lenstein begebt, solltet |hr noch bei
allen Alchemisten in der néheren
Umgebung Zutaten kaufen. Insbe-
sondere ein Besuch bei Schlauer
Bar lohnt sich, denn er hat eine neue
Zauberformel entwickelt. Auerdem
solltet Ihr ihn auch mal mit dem Hund
ansprechen — es gibt ndmlich eine
Belohnung. Sobald alle Vorberei-
fungen erledigt sind, transportiert
Euch Gallenstein nach Assitopia.

@ Tips & Tricks
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F Ich bin EDA—8, die
[IFachteremheit des

MHMetalllager s.

-

Wer noch einige Erfahrungspunkte sammeln
méchte, der kann sich mit diesen Wachrobotern
vergniigen. Mit etwas Geschick kann man die-
ser Begegnung jedoch aus dem Weg gehen

= s 3 v

Von diesem neften Blechkameraden gibt es spéfer noch eine Zauberformel. Allerdings muf3
man zundichst noch seinen Kumpel aus dem Gekingnis befreien

S e e L e S e

kurze Zeit sp
gniszellen be

Die Turwichter in der Oberwelt las-
sen sich nur mit dem Hund ausschal-
ten, der durch die Schleusen ins Freie
kann. VergeDt aber nicht, Euch auch Mit diesen Schaltern éffnet Ihr die Barrieren vor den einzelnen Gefingniszellen. Danach miit hr
um den Jungen zu kimmern, da auch Euch allerdlings mit einigen fiesen Gegnern herumpriigeln

in den Géngen Gefahren lauern!
Fuer erstes Ziel sollte Abschnitt B2
sein, denn dort gibt es ein unterirdi-
i Die Gasthéuser in Assitopia sehen zwar et- sches Stadichen mit Spcic'ner— und
was seltsam aus, erfiillen ihren Zweck jedoch Einkaufsmaglichkeiten. Unterhaltet
j niert. Rechts oberhalb des lande-  Euch dort auch mit den Reinigungs-
' plotzes trefft Ihr auf den Wachrobo-  robotern, denn einer verrét einen in-
ter EDA-8, der seinen Kollegen  teressanien Farbcode. Nachdem in
schmerzlich vermifit. Diesen kénnt  C2 die Venilation eingeschaltet wur-
de, kann C1 gefahrlos durchquert
werden. Schlagt Euch weiter durch
die Gegend, bis Ihr den Kontroll-
raum in D3 erreicht! Dort kénnt lhr ef-
was mit den Schaltern herumspielen.
Das Llicht im Gewdachshaus sollte
taiséichlich ausgeschaltet werden,
die Eingabe des Farbeodes ist je-
doch freigestellt: Der Kempf mit den
Wachrobolern nervt zwar etwas,

Wenn lhr Euch spéter nicht verbrennen wollt, bringt aber doch einige wertvolle Er Die lLaserkugeln auf den Durchgéingen fassen sich nur dadurch ausschalten, daf3 der Hund durch
solltet Ihr die Heizung abstellen fahrungspunkte. die Scheuse an die Oberfléiche von Assilopia geht und dort fir Ordnung sorgt

TOTAL!-Special 3/96
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VORBEREITUNGEN

LETZTE

Nach der Durchquerung des Ge-
wdchshauses ist es nur noch ein klei-
ner Sprung bis nach A4, wo Profes-
sor Seltsam schon auf Euch wartet.
Von ihm gibt es nicht nur einen neu-
en Zauber, sondem auch den Auf-
trag, die Energieeinheit unter der

(D}

0
oy

= 1210 7?66

Der Bildschirm im Laboratorium enfouppt sich als
prakfische Einkaufsgelegenheit

Hoffentlich stellt Edgar nicht noch einmal einen
solchen groben Unfug an

Schachbrettebene zu bergen. Der
Menitor, mit dessen Hilfe er den
Durchgang &ffnet, hat es iibrigens in
sich, also riskiert ruhig einen zweiten
Blick! Mit dem Raumgleiter geht es

Heqg! Was isf denn das?
g L8}

Energiecinheit von der
Hundestatue.

zurick zu Gallenstein, in seinem La-
bor gibt es nachmals eine neve Waf
fe und einen weiteren Zauberspruch.
Und als ob es nicht genug wire:
Kurz nach der Energiesinheit stof3t hr
nochmals auf einen Alchemisten, der
zwei weitere Formeln auf Lager hat.

[}

[
[

Die Suche nach der Energieeinheit bringt bis zu

drei neve Formeln ein

&

Atomant gefunden!

P T P T
- -

Kurz vor SchluB gibt es bei Gallenstein auch
noch eine neve Waffe

(Eine davon gibt es allerdings nur,
wenn lhr den Orakelknochen im
Gepiick habtl] Bevor es zuriick nach
Assitopia geht, sollfen nochmals
fleiBig Zutaten eingekauft werden.

SHOWDOWN

Mit der Energieeinheit [ sich der
Teleporter links unterhalb des Lan-
deplatzes akfivieren, der direkt zum
Showdown mit Edgar fiihrt. Keine Por
nik, thr kénnt den langen Weg nach
A1 Gber einen neven Durchgang
abkirzen. Stellt Euch vor dem Be-

Ge Falle dabei sein, auch Zauber-
spiegel, Krafffeld und Unterbrechung

Dieser Teleporter fiihrt zum Showdown mit Ed-
gar, der fiir alles verantwortlich ist und sich ...

FOrmedn

Zaubhier

Filr den letzten Kampf sollfet thr die passende
Magieausriistung zusammenstellen

TOTAL!-Special 3/96

Wahrend des letzten Kampfes trefft hr auch
noch auf einige alte Bekannte

sind nicht zu verachten. Nach der Ak-
tivierung des Teleporters erhaltet lhr
eine letzte Chance zum Abspei-
chern, danach wird Klartext mit Ed-
gar geredet.

Im ersten Teil des Kampfes missen
die Ventilatoren und Lautsprecher

fung kickt, der mit Kosmokraft auf-

gepdippelte Hund erledigt diesen

- AR

... dariiberhinaus als ein recht ldstiger Gegner
erweist. Viel Gliick beim Kampf!

s

Job jedoch wesentlich schneller.
Auch wihrend der folgenden Kémp-
fe sollte tberwiegend mit dem Hund
gearbeitet werden, wéhrend sich
der Junge dezent im Hintergrund halt
und bei Bedarf die Gesundheit und
die Defensivmagien auffrischt. Bei
richtigem Timing diirften Edgar und
Konsorten kein gréBeres Problem
mehr sein, die Rickkehr nach
GroBostheim und das groBe Finale
sind in greifbarer Néhe ...

Tips & Tricks




HL TU“S! Der bahnbrechende Erfolg von Kinofilm

und Videospiel hat uns dazu bewogen, eine ausfihrliche
Komplettlosung fiir Euch zusammenzustellen.

Zusammen mit TOTAL! dirfte es kein Problem fiir Euch sein,
Buzz Lightyear zvu retien.

Viel SpaB, auf den folgenden Seiten! Christian Henning
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Auf dem ersten Regal winkt bereits ein 1 An dieser Stelle miif}t lhr vom Gummiball sperrten Spielzeugsoldaten befreien. Eure
Up. Ihr solltet es Euch nicht entgehen las- auf die untere Komodenschublade sprin- néichste Aufgabe ist es, der Armee zu hel-
sen, denn frotz PaBwarter erwartet Euch gen, um so zum Eimer zu kommen. Mit ei- fen, an das Baby-Funkgerét zu gelangen.
mit Toy Story” noch ein harter Brocken. nem Peitschenhieb konnt thr die einge-

Level T: Das alte Armee-Spiel
oder , Hrieg-Spielen ist doch doof!

Level 2: Alarmstufe Rot
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Achtung, jetzt wird's aber héchste Eisenbahn! Bevor Andy in sein Zimmer komm, mijssen kleine Roboter und Rex missen mit der Ballonpumpe in die Kiste katapultiert werden. Damit
alle Spielsachen wieder an ihrem Platz sein. Charly Naseweis, Specky, der die Toys von den Regalen kommen, mu8 Woody die Kiotzchen wegschlagen.

Der R.-C.-Flitzer kommt aus eigener Kraft nicht an dem blauen Eimer vorbei. Laf3 die
Action-Figur vom Schreibtisch laufen, damit diese den Eimer nach rechts schiebt!
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SILBERNER COWBOY HUT
STERN Der Hut symbolisiert
Jeder finfzigste ein Extraleben

Stern gibt ein Exl’r -

leben

GOU)ENER

STE Nach einem Able-
Gibt Woody Le- ben startet lhr an
nsenergie zuriick dieser Stelle
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Um an die Extras auf den obersten Rega- Wihrend die Soldaten in Reih und Glied Die erste Mission ist fast geschafft. Wenn Ihr
len zv kommen, kénnt lhr Woody mit sei- nach rechts marschieren, muf} Woody vor- von der lefzien Kommode auf den kleinen
ausgehen und im Regal das Funkgerdt nach Tisch springt, habt Ihr das zweite Funkgerdt

ner Peitsche an einem Haken schwingen
unten werfen. Achtet auf Specky! gefunden und kommt einen Level weiter.

lassen.

Die Spielzeuge laufen unterschiedlich schnell. Sorgt dafiir, daf3 sie nirgends aufgehalten werden
bevor Ihr Euch um das ferngesteuerte Auto und die Action-Figur kimmert!

Der Bagger im Regal nimmt den Eimer aus dem Weg, so ~ Geméichlichen Schrittes folgt ihm die Action-Figur, wiihrend
daf3 das Auto unfer Andys Betf gelangen kann. Woody mit Hilfe des Tennisballs auf dem Bett landen muf3.
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' Komplettlosung

Da ist sie nun, die neve Superpuppe Buzz Lightyear. Sofort will der Nevan-

Level J: Eqo-Probe

oder ,Mensch, ist dieser Buzz eingebildet™

Wandert Euch nicht, wenn Buzz als erster ins Ziel kommt. Das Spiel wurde so program-
miert, daf} Woody nicht gewinnen kann. Deshalb kénnt Ihr Euch ruhig

kémmling sein Kénnen unter Beweis stellen und fordert Woody zum Duell. Der

etwas Zeit nehmen, die Abgriinde zu iiberspringen. Wenn lhr hekfisch durch den Level rast,
kann es sehr leicht passieren, daf3 Ihr in einen Abgrund fallt

. . : :-- : I‘

1

Towere B 1%

Level 4: Schubs den Buzz

oder , Meine Histe fahrt 210, schwups, die Polizei hat ‘s nicht gesehn” . . .

esdetdezsderdesdel iy

_ Sy

- L et e

,Micro Machines"-Spieler
haben in diesem Level ei-
nen leichten Vorteil. Der
ferngesteverte Rennwagen
hat einen enormen Batte-
rieverbrauch. Um stindig
,auf dem Laufenden’ zu
sein, miiBt lhr jedesmal
Buzz Light-Year anrem-
peln. Darauthin verliert er
némlich eine Batterie, mit

der lhr weiterfahren kénnt.
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oder ,Mann, sind die saver”

Alpraum-Buzz

Der finstere Alptraum-Buzz beschielBt Woody mif einem Laser, bevor
er sich fiir kurze Zeit unsichtbar macht. Springt auf die Holzkltzchen
und peitscht die orangen Kometen weg, damit Buzz ungeschiitzt ist.

In diesem Level ist Eure Weitsichtigkeit gefragt. Woody muf3 sémli-
che Hindernisse aus dem Weg réiumen, damit der gutmitige Dino-
saurier Rex unbeschadet von links nach rechts durch den Abschnitt
rennen kann. Nutzt jede Maglichkeit, auf ein hoher gelegenes Regal
zu kommen, um die im Weg liegenden Gegenstéinde von rechts zu
beseitigen! Sucht die Regale sorgkiltig nach Extras ab!




RY léiBt sich natirlich die Méglichkeit, den Snob in einem Wettrennen zv

schlagen, nicht nehmen. Aber er wird sein blaves Wunder erleben ...

*

' . B A :
Se 1= = i i G
Die Hoken an der Decke sind sehr leicht zu verfehlen. Es empfiehlt sich, die Gummi-Haie und
Clowns mit dem Lasso zu fesseln, damit sie Euch keine Energie abziehen.

3 o

An dieser Stelle gibt es das einzige Extraleben in diesem Level. Laf3t Euch von diesem Tisch rechts herunterfollen, und
springt vom Gummiball ab! So verliert Ihr vielleicht etwas Energie, aber ein 1 Up sollte Euch das wert sein.

Buzz Lightyear hat es sich
schon auf dem Betf - Woodys
Stommplatz - gemitlich ge-
macht. Er beléchelt Woody nur
fir seine schwache’ Leistung.
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Nun zeigen wir Euch Woodys Flucht
vor den witenden Spielsachen und

Woodys und Buzz’ Abentever im FreBtempel.

Level b: Lauf Aex, lauf!

oder . Moment. der Spruch Hommk mir bekannt vor!”

Die Flucht aus dem Kinderzimmer enfpuppt sich sehr bald als ein schreller Autoscroller. thr  Uber die Holzlokomotiven kann Rex noch locker springen. Bleibt nie lange am linken Bildschirmrand,
kénnt Rex nicht anhalten, sondern nur beschleunigen oder abbremsen. Auf diesen Hand- denn sonst werdet lhr vom Rennflitzer angeschubst. Die Spielzeugflieger werfen iibrigens Fallschirmsol-
lungsraum beschréinkt, solltet Ihr Feindkontakt vermeiden. daten ab. Kommt ihnen also lieber nicht in die Quere!
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O. k., sich unter Shake-Bechern und Hamburger-Verpackungen zu verstecken, sieht ziemlich albern aus, aber dafir schiitzt
es Woody und Buzz vor den Gefahren eines Besuchs bei einem Fast-Food-Restaurant. Wenn Ihr das Steverkreuz nach unten
haltet, knnen Euch Pommes und Cola-Dosen nichts anhaben. Nehmt Euch vor den spielenden Kindern in acht! Sobald thr
einen Papierflieger iiber den Bildschirm segeln seht, solltet Ihr Euch sofort ducken, um nicht niedergeframpelt zu werden.
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Buzz-Hampf

lhr miiBt den umherfliegenden Buzz mehrere
Male mit dem Reifen fesseln. Mit seiner Peitsche
kann Woody den Reifen wegschleudern.

Geschafft! Ihr seid den wildge-
wordenen Spielsachen entkom-
men. Nun miiBt thr Buzz mit ei-
nem Reifen fesseln und mit ihm
zum Pizza-Flanet fahren.

i
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Level 8: Im Greifer-Automaten

oder ,Wahrlich ein Jump&Run, dieses Toy Story™

=
=

Sidls Werkbank ist ein Ort des Gravens fiir alle Spielzeuge. Zwischen Bunsenbrennern und
Das Ende ist nicht Dartpleilen muB sich Woody seinen Weg bahnen, um mit Buzz Lightyear flishen zu kénnen.
mehr weit. Von nun
an geht es nur noch
iber ein paar plat-
zende Elekironiktei-
le, und schon seit lhr
so gut wie im Ziel.

Der Level ist zwar ellenlang, bietet aber wenig Neues. Die Hindernisse
wiederholen sich sehr bald. Achtet auf die geféihrlichen Spinnen!

An dieser Stelle gibt es
endlich eine Restart-
Flagge. LaBt sie Euch
nicht enfgehen!

Dieser Level kostet Ner- Sid hat Woddy mit Hilfe einer Lupe angekokelt. Daraufhin rennt der Cowboy wild nach vorn.

ven. lhr miiBt Woody Wiihrend dieser Zeit kénnt thr ihn nur bedingt stevern. Auf Spriinge muB z. B. verzichtet werden.
sehr genau stevern, um

auf den fahrenden Platt-
formen nach oben sprin-
gen zu kénnen. Auf ei-
nigen Plattformen emp-
fiehlt es sich, etwas lén-
ger stehenzubleiben.

Dieser Level sieht auf den ersfen Blick nicht sonderlich schwierig aus, doch beim zweiten Hinsehen erkennt thr die An-
sammlung von Haken. An denen muf3 sich Woody geschickt schwingen, in der Luft drehen und mit seiner Peitsche ...
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Level 3: Im Automaten-Labyrinth

oder , Wit hr, es soll da so ‘0 Spiel geben . .

Das Hangeln kennen wir ja bereits aus vorangegangenen Leveln, Dabei ist es im Grunde
das selbe Prinzip, blof3 in never Aufmachung. Wer bis dorthin kommt, kommt auch weiter.

Level 10: Sids Werkbank

oder 0. Phibes Horrorkabinelt ist nichts dagegen!”

Nach dieser Restart-Flagge taucht plotzlich Sid auf. Woody
stellt sich ,fot’ und biefet dem Lausebenge! damit ein gutes Ziel.

Eine Schale mit Wasser I8scht das Fever - voriibergehend! Nach kurzer Zeit
entfacht Woodys Hut erneut, und das Dilemma geht nochmal von vorne los.

Puh! Das war eine
ziemlich hitzige Ange-
legenheit. Doch blof3
keine Miidigkeit vor-
schiitzen, es ist noch
nicht Gberstanden!

oder , Wow, ein Harate-Arm!”

... nach dem néichsten haher gelegenen Haken schlagen. Wenn es auf Anhieb nicht klappen sollte,
denkt immer daran: Ubung macht den Meister ... und Meica macht das Wirstchen!

Level T1: Hampf den Mufanten-Spielzengen
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Ja, Freunde, glaubt es ruhig! Auf dieser Doppelseite seht Ihr einen einzigen
Level! In der lingsten aller ,Toy Story’-Stages wird Woody von Sids beiBwiitigem
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Haltet Euch immer in der Mitte des Bildschirms aufl Dieser Level ist dhnlich kenzipiert wie der Rex-Reit-Abschnitt. Achtet auf Rakefen und vor allem auf Nerol
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Level 12: Roller-Bob

oder . Rollin’, rollin’, rollin™
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Kéter Nero gejagt. Aber mit Hilfe von Roller-Bob und seinem

Skateboard kann der Stoff-Cowboy dem rasenden Hund entkommen.
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An einigen Stellen werdet lhr von hinfen mit Bomben beworfen. Kommt ihnen nicht zu nahe und weicht nach hinfen und vorne aus!

Wenn lhr Euch von dem an-
schliefenden Geschwindig-
keitsrausch wieder erholt habt,
macht Euch fiir den zweiten
und letzten Micro Machines”
dhnlichen Level bereit!



Komplettlosung

Alles fertigmachen zum Endspurt! Die folgenden beiden Level sind mindestens
ebenso rasant wie die Original-Szenen im Kinofilm. Doch nachdem dies

Uberstanden ist, dirft lhr endlich den Abspann bewundern!

6ib Gumm

Diese Batterie ist nicht sehr
leicht zu bekommen, weil
man schnell daran vorbei
rast. Kehrt wenn nétig um,
und sammelt sie unbedingt
ein, denn sonst schafft lhr
es nicht ganz ins Ziell

Level 13

oder ,Boah ey, voll mit ohne Fuchsschwanz das Ganze!”

O ————r

Die Sterne markieren nicht . : p—— : e
nur die Route, sie kénnen So, das ist nun der letzte Level. LaBt Euch viel Zeit, Buzz zu sfevern! Das ist kein Rennen!

Euch auch ein 1 Up be-
schaffen, indem Ihr 50 von
ihnen einsammelt.

Haltet Euch mit Buzz stets am linken Bildschirmrand auf, so habt Ihr mehr Zeit, Hindernissen auszuweichen!




Rakeren-Mann

Level 14
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An einigen Stellen kommt man schnell ins Schwitzen. Geht die Sache ruhig langsam an und rechnet immer mit starken GréfBenunterschieden der einzelnen Hindernisse!

Wenn Ihr es iber den
Lastwagen geschafft
habt, seid Ihr schon fast
am Ziel. Stevert Buzz
nun vor das Vorderrad
des Lkws und danach
iber das blave Auto!
Gratulation, lhr habt's
geschaffi!




Lange mufiten ante nennt sich ,Guard Drop-

Beat-‘em-Up- y ping’. Ebenfalls kénnt lhr Euren
Freaks auf % Kontrahenten mit sogenannten
Weaponlord / Power Deflect Moves’ zur Ver-

warten, doch
seif Februar ’96
klirren auf dem o
SNES die Schwerter.
Als Einstiegshilfe in die
rabiate Barbarenwelt
liefern wir Euch
die Special-

Moves der sieben "'\-
Kéampfer. kk/MIk

- / zweiflung bringen. Fihrt lhr
* einen dieser Moves aus, kurz be-
vor Ever Gegner Euch attackiert,
wehrt lhr seinen Schlag ab und
figt ihm obendrein noch Scha-
den zu. Die |etzre aber interes-

Neben den zahlreichen Spezi-
alattacken, die jeder Kémpfer be-
herrscht, bietet Weaponlord ein
sehr durchdachtes und innovatives
Block-System. Um die allseits be-
- kannten Nachteile eines normalen
Blocks zu vermeiden, haben die

| Gegenattacke oder  santeste Defensiv-Taktik ist das
Schlagkombination zu Weapon-To-Weapon-Blocking’. -
88 konfern. Zudem gibt  Diese ermoglicht es Euch, einen
§ es die Moglichkeit, die  Hieb des Gegners mit einem
Deckung iberra- Schlc:g Eurerseits abzufangen.
schend TN Allerdings ist
3 4 fallenzu- hierfir per-
lassen, um dann dem |s o fektes Timing
‘mehrere Varianten emgebauf, ei-  Gegner mit einem ge- | absolut not-
nen Schlag zu abzufangen. Thrust  zielten Treffer zu be- wendig.
Blocking' ist ein offensiver Block  gegnen. Diese Vari- Let's do it!

@/ Grofe: 182 cm
Alter:25 =
Special-Movés. -
GroundBast i od ‘

n \ ' +R
Bfades B oder A halfen, § # =

ick: Guard Drop;: # (= B oder A)

3 el > 2V BoderA

Deflect: Power Deﬁec# B oder A halten <= # § X\ =
Dfspfacer B oder A halten, ¥ ¥ X\




o S

Grofe: 190 em
Alter: 25
Special-Moves:

Heart Strike: X oder R hc:lien
Double Flame Smke X oder R

Knee Tarok: = # \-I- Al
Elbow Smash: =, {=» B} oder ( > A)
Gut Smash: -1-’ \ . )( oder R

Grofe: 187 cm Gewicht: 102 kg -
Alter: 25 Waffe: Ivory Axe und Skull: Shygld
Special-Moves:

Shield Crack: Guard Drop: X oder R halten, \
Screem Shield Smash: Power Deflect: X oder R halte
Corpse Striker: ¥ + X oder R gle
gedriickt halten), dann 4 #
Hell Grinder: <&=(2 Sek.), dann ==, X od
Demon Axe: e + B oder A gielchzem
Axe Trip: <=~ ¥ #,Boder A

Hell Fire: B oder A halten, ¥ W &
Ancient Axe: = Jf == Xod
Axe Lift: B oder A hahen Ax
Roll Attack: == W # , X oder R




“'Gewmht 119kg
~ Waffe: Falchon

# <= Xoder R

der R hairen,d- % >

rike: B oder A halten, < 42 § W
er A halten, - # ) <

; i'ke -, (-b- zusammen mit B oder A

X ﬂierRhu"en, AAY
¥

Grofle: 212cm
Aiier:.25 '

Special-Moves: i
Chaos: X oder R halten, o

Vault {Guard Drop). - # o ,Boder A
Slap (Power Deflect): <= ,zusammen mit B
zwei Sekunden halten, =+




Grofe: 201 cm Gewicht: 178kg
Alter: 25 Waffe: Rock Warhammer

Special-Moves:

Head Rocker: o= § =, X oder R

Berserker: B oder A halten, < -

The Mutilator: ¥ , (¥ zusammen mit X oder R}
Hammer Blast: B oder A halten, # <= ¥
Cursed Kick: B oder A halten, & ==
Cursed Slam: X oder R halten, =~ o & ¥
Skull Crusher: X oder R halfen,<¢ W 4 #
Fang Gutter: <. ¢ == , B oder A

Power Hammer (Power Deflect): == # §,

B oder A

Iron Fist (Guard Drop): - y> .8 oder A

M

“:-\

Grofe: 187 cm Gewicht: 102 kg
Alter: 25 Waffe: Talon Blade

Special-Moves:

Air Tear: X oder R halten, A7 >

Air Frenzy: B oder A halten, Ao g

Prey Launch: # ¥ = , X oder R

Phoenix Strike: R halten, < ¢ ¥ ==

Rip Claw: B oder A halten, <= ¢ § %

Reverse Claw: X oder R halten, & A ¥

Talon Blade: <« § < , X oder R

KickUp: ==~ # g A = 1=

Shadow Deflect (Power Deflect): § ™ # , B oder A
Falcon Strike (Guard Drop): B oder A halten, § W <=
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SELECT START

Abadox (NES)
Unverwundbarkeit: Driickt im Titelbild
A, A, o, B, B, u, A, Bund START.

Actraiser 11 (SNES)
Palwaorter (Stufe: Easy):
Stage 1: - XZKC XBZN XXZD
JCLD XYTX SLCS
MWMX YJKP BCCH
MFLT CMSP TPTF
JYWT TSTP MBXX
JSLY MSDD
MFLH MFDS LTYP
MFMJ PLBW YYJP
Stage 5: - MFMS TTLK WSFP.

MFMJ TWSY FYPX
Stage 6: - MFXT.SHJT BDLY
MFCY BDXF CXBY
PafBwérter (Stufe: Normal):
Stage 1: - XZKC XBZM WTHC
JCLD XYTX
Stage 2:  MLWK BPZW YJCW
MMFH MBKC FFTZ
MSCY HKHD ZFHC
MFLT CMSP XWFZ
MFLH MFDS HXPS
MFMJ PLBW LPCX
MFMJ TTLK FPTP
MFMJ TWSY HMTF
MFEXT SHIT CYTP
MFCY BPXF DWKL
Stage 7:  MFCL SYMC MCXF
MFCL SYMX WKTD
PaBwdorter (Stufe: Hard):
Stage 1: - XZKC XBZM FSFC
FCLD XYTX XXXJ
Stage 2:  MIWK BPZW LBPJ
MMFH MBKC HIWP
MSCY HKHD BYMF
MFLT CMSP WXIK
MFLH MFDS PHYX
MFMJ PLBW MSYW
Stage 5:  MFMJ TTLK HTWT
MFMJ TWSX JSHJ
MFZT SHIT DLWP
MFCY BPXF YZIT
Stage 7: - MFCL SYMC PWWK
MFCLSYMX FJSD
Wenn Thr MYST MYST MYST eingebt, landet
Thr im letzten Level mit unendlich vielen
Leben,

1 t“’é

Stage 2:
Stage 3:
Stage 4:

Stage 3:
Stage 4:
Stage 5:

Stage 6:

Stage 3:

Stage 4:

Stage 6:

880853886 65‘5_-«-9»:”&9-9&&_
095 it

) - &L
—

!
i
i
i
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The Adams Family

(SNES)

PaBwérter:

Der Vogel ist besiegt: &1912

Wednesday befreit: &7Y12

Schneemann besiegt: VZR19

Puggsley befreit: BZRKX

Onkel Fester befreit: BGILW

TausendfiB3ler besiegt: BLIK#

100.Leben nach dem ersten Ableben: 11171

100 Leben, fiinfvolle Herzen und ein

Schwerf: 2112

Adveniture Island

(GEB)
Levelanwahl: Driickt im Titelbild r, I r, |,
A, B, A, B.

Adiveniuvre Island
(NES)

Continues: Wenn |hr gerade Ever letztes
Leben ausgehaucht habt, driickt gleichzeitig
| und START, um in dem Level weiterzuspie-
len, in dem Ihr gerade gestorben seid.
Levelanwabhl: Driickt im Titelbild r, |-, |,
A B A B.

Adveniture Isiland =2
(NES)
Levelanwahl: Driickt im Titelbild r, |1 |,
A, B, A, B. Jetzt Kénnt thr Euch die Inseln
aussuchen und durch Driicken von A spielen.

Advenitures of Lolo
(NES)
PaBBworter:
CMZJ
DCYT
DLYK
DPYH
DZVY
Die Extra-PaBBwérter beginnen tbrigens alle
mit RRO und enden mit A, B, C, odgr D.

Adiventures
of Lolo Il (NES)
PaBBwérter:
HHKK
HBKM
HJKR
QHDK
QVDT
QYDL
QDbDQ
VPDP
Die Extra-Pal3wdrter beginnen Ubrigens alle
mit PRO und enden mit A, B, C, oder D.

Aero the AcroBat
({SINES)
Levelskip: Driickt zur Vorbereitung dieses
Cheats im Start/Option-Bildschirm u, A, u,Y,
u, A, Y. Hat es geklappt, ertont eine Glocke.
Veon nun an braucht Ihr wahrend des jeweili-
2;911 Levelbeginns (wenn Aero vom Himmel

nation eingeben: o, X, u, B, |. Y, , A, LB, RB,
SELECT.

Funf Continues: Driickt, wenn Aero im Ti-
telbild zu sehen ist, X, Y, B, A, X, A, B, Y.und
dann gleichzeitig o und LB.

Acrobiz Supersonic
(SNES)
Verstecktes Spiel: Um in ein verstecktes
Game zu gelangen, miif3t Ihr das Spiel star-
fen und warten, bis ein Joypad-éhnliches
Icon erscheint. Wehlt es mit dem A-Button an
und driickt SELECT! Das ist schon alles!

Aladdin (GB)
Levelskip: Driickt im Pausenmodus A, B, B,
A A BB A

Aladdin (SNES)
PaBwérter:
Level 2: Dschinni, Abu, Aladdin, Sultan
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llt) nur START dfriicken und folgende Kombi-

Level 3: ' " Dschafar, Abu, Jasmin; Dschinni
Level 4: - Dschinni, Dschafar; Aladdin, Abu
Level 5:  Abu, Aladdin, Dschinni, Jasmin
Level B: * Jasmin, Dschafar, Sultan, Jasmin
level 6:  Dschatar, Jasmin, Aladdin, Dschafar
Level 7:  Aladdin, Jasmin, Abu, Sultan

Wenn lhr es schafft, ohne PafBworte oder
Continues durchzuspielen, gibt es Gbrigens
einen anderen Abspann zu sehen.

Alien 3 (GB)
Musik/Effekte abschalten: Drickt im
Inventar-Menii einmal START, um nur die
Effekte zu héren. Drijckt zweimal START, um
nur der Musik zu lauschen,

Aliem 3 (SNES)
Levelcodes:

Level 2: '~ QUESTION
level 3:" MASTERED
Level 4:  MOTORWAY
Level 5: - CABINETS
Level 6:  SQUIRREL

Abspann: OVERGAME

Cheat: Driickt im Titelbild auf Pad 2 A, B;
Y, X. Avf Pad 1 lassen sich jetzt einige neffe
Extras anwéhlen. A-Button: unverwundbar,
B-Button: bessere Waffen, C- Button: unendli-
che Energie. Wenn Ihr den Cheat mehrmals
eingebr,i

onntthr Euch alle drei Extras holen.

Animanicacs (GB)
Pafworter (Stufe: Normal):

Level 1: Do, nichts, Yakko, Wakko, Dof,
Wakke, Dot, Yakko, nichts

Level 2: Dot nichts, Yakko, Wakko, Yakko,
Wakko, Dot, Yakko, Wakko

Level 3: . “Dot, nichts, Yakko, Yakke, Yakko,
Wakko, Dot, nichts, Wakko

Level 4: - nichts, nichts, Yakko, nichts, nichts,

Wakko, Dot, Wakko, Wakko

Alien vs. Predaftor
(SNES)

Geheimes Optionsmenii: Wenn im Infro
das Médchen zu Stein wird, driickt START, LB
rund X; ;
Levelanwahl: Gebt im Titelbild mit Pad 2
LB, RB, X, A ein. Dann mit Pad 1 das Spiel
starfen.

Ardy Lighifool

(SNES)

Paf3worter:

Level ;" XXKTP
Llevel 1: . KTXPX
Level 2:  XPTXK
level 3:  XXPTK
level 4:  XTPKX
Level 5:  TPXKX
Llevel 6:  TXKXP
level 7: . XKXTP



SILECT  START

& .. C

Level 8: . XPXKT
Llevel 9:  XXKPT
Llevel 10: TXXPK
level 11: PTKXX
Llevel 12: KTXXP
Level 13: KTPXX
Level 14: XPXTK
Llevel 15: PXXTK
Llevel 16: TKXXP
Level 17: XKTXP

Art of Fighting
(SNES)
Abspann: Pausiert das Spiel im Story-
Mode und'gebto, X, I, Y, u, B, A, LB, Y,
SELECT ein.

Asterix & Obelix
(SNES)

Cheat: Stellt zundchst den Zweispieler-Mo-
dus ein und pausiert das Spiel nach Beginn!
Je nach dem, mit welchem Gallier Ihr weiter-
machen wollt, driickt Ihr auf Pad 1 oder 2 so
lange RB bis sich die Leben des anderen
Spielers zu den Eurigen hinzuaddieren. lhr
schaufelt die Leben quasi vom einen zum an-
deren Helden, und erhaltet dadurch doppelt
so viele Versuche.
Levelcodes:
Level 1:  Asterix / Obelix / Hund / Opa
level 2:  Frau / Herrscher / Obelix / Hund
Llevel 3: Hund / Frau / Opa / Herrscher
level 4 :  Frau / Asterix / Hund / Obelix

' Astymax (NES)
Stage Select: Driickt im Titelbild o, v, |, r;
B, B, B, B, START.
Unverwundbarkeit: Driickt withrend des
Spiels 0, 0,0, 0, u, 1, r, o, START.

Axelay (SNES)
Levelskip: Um in den ndchsten Level zu
springen, mii3t Ihr wéihrend der Einblendung
des Start-Zeichens (jeweils zu Beginn der Le-
vel) mehrmals o und u driicken.

B. €. Kid =2 (B)
Levelcodes:
Level 2: = 0320
level 3: 7534
level 4: 2821
Level 5: 7939
Llevel 6: . 6359

B.O.B. (SNES)

Levelcodes:
Welt 1:

level 1: 171058
Llevel 2: 950745
level 3: 472149
Welt 2:

level 1: 672451
level 2: 272578
level 3: 652074

level 4: 265648
level 5: 462893
Llevel 6: 583172
Welt 3:

Llevel 1: = 743690
Llevel 2: 103928
level 3: 144895
Llevel 4: , 775092
level 5: 481376

Unverwundbarkeit etc.: Ein ganz
besonderer Code ist 393270. Wenn Ihr den
eingebt, wird zwar gemeldet, dal3 der Code
falsch sei, startet Ihr aber das Spiel, so wer-
det Ihr eine Uberraschung erleben; Ihr habt
Waffen und Fernbedienungen im Uberfluf3
und seid nahezu unverwundbar.

Bad Dudes
(NES)
64 Leben: Driickt beim Titelscreen auf Pad
2B, A, 0,u, 0, uund dann auf Pad 1 START.

Barkt &
The Beanstalk (GB)
Levelanwahl: Driickt im Titelbildschirm r,
A u B A Ul A

Boatman Forever
(SNES)
Levelanwahl: Wenn Ihr das Spiel gestartet
habt und in den Screen gelangt seid, in dem

Ihr Training bzw. Regular Game einstellen
kénnt, dann driickt [, o, I, I, A, B, Y! Nun
blinkt der Bildschirm kurz auf. Startet-danach
ein normales Spiel mif Batman oder Robin
und schon erscheint der Levelanwahlscreen!
Indem Ihr o oder u driickt, lassen sich die ver-
schiedenen Level anwéhlen. Einzelne Ab-
schnifte erreicht thr, wenn lhr [ oder. r driickt.
Mit Riddler im Trainings-Modus
spielen: Gebt den Cheat fiir die levelan-
wahl ein. Driickt dazu im Options-Menii |,.o,
LLA,B,Y

Die Special-Moves des Riddler:

Move 1:u (halten] + Y (triggern)

Move 2: X (Iriggern)

Move 3: [ r+ X

Moved:u, ru, r,u, ru, r+Y

Baiman Refurns
(NES)
Levelcodes:
Level 1.2: 1996 14BBBBS1
Llevel 2,1: 1997 14BBBB71
Level 2.2: 1998 14BBBB8]
level 2.3: 1999 14BBBB19
Llevel 3.1: 199! 14BBBB18
level 3.2: 199B 14BBBB17
Level 3.3: 199X 14BBBB16
Llevel 4.1: 199D 14BBBB15
level 4.2; 199Y 14 BBBB13
level 4.3: 1992 14BBBB13
Level 5.1: 199* 14BBBB89

Level 5.2: 1991.14BBBB66

Level 6.1; 1992 14BBBB21

Level 6.2: 1993 14BBBB&4

Unendlich Energie: Unverwundbar
werdet Ihr durch die Eingabe des Paf3wortes
8155438765.

Baifmiman Refurns
(SNES)
Zwei Leben mehr: Geht ins Opfions-
Menii und driickf auf dem zweiten Pad'o, o,
uu, il B A
9 Continues: Im Options-Menii o, X, I, Y,
u, B, , A, o, X driicken.

Baimman - Refurn

of the Joker (NES)

Levelcodes:

Level 2.1: NMLL

Level 3.1: LGZQ

level 4.1: GNXF

Level 5.1: QGYN

Llevel 6.1: FFHG

level 7.1: GPZT

Baltile Clash (SNES)
X-tralevel: Haltet im Titelbild einige Sekun-
den lang LB und RB gedriickt.

Batile of Olympuwus
(NES)

40 Ambrosia: FEigenflich sind im Spiel nur
28 Ambrosia (Energieeinheiten) zu finden,
aber mit folgendem PafBwort habt Ihr bereits
zu Begin 40. Zudem erhaltet |hr den Stab aus
Farn, die Sandalen und den Schild der Athe-
ne: 74AGsc QGOxFX6  nQujr! XVIr7ru

BaitHefoads (NES)
5 Extraleben: Driickt im Titelbild gleichzei-
tig u, A, B und START. ;

BatHeftoads (GB)
5 Leben: Driickt.im Titelbild gleichzeitig A,
B, v und dann START.

BatHefoads (SNES)
Finf Leben und Continues: Driickt im
Titelbild v (halten); A, B, START.
Levelwarp: Wenn Ihr die zwei allerersten
Gegner sofort mit einer Spezialattacke
erJ'ed'r'giL und dann schnell rechts oben auf
den ersften Hugel springt, gelangt Ihr in.den
dritten Level.

BatHefoads - Double
Dragomn (SNES)
Levelanwahl/10 Leben: Gebt wéhrend

der Charakterauswahl folgendes ein: o, u, u,
o,X, B, Y, A START.
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Beawvis & Buitithead

(SNES)
Paflwdrter:
Streets of Highland: HAH HAH YAH HAH
YAH YAH YEA HAH
Highland Hospital: ~ YAH WOA YAH WOO
YEA HUH WOO YAH
Turbo Mall 2000:  HUH HAH. YAH WOO
WOO WOO WOA YAH
Gwar Concert: WOO HAH YAH HAH
HUH HUH YAH HUH

Blackhawik (SNES)
PaBBwaorter:

Bombwuzal (SNES)
Levelcodes:

Level 5: . RUSS
Level 10:  RAFT
Level 15: MUFF
Level 20: GATE
Level 25: LEAD
Level 30: . TIME
Level 35: - SIZE
Level 40: ZING
Level 45:  OPAL
Level 50: WIND
Level 55; VISA
Level 60: TYPE

Level 65: TONY
level 1:  DBQ7 Level 70: . SOUP
Llevel 2: - FBWC Level 75: REST
level 3: - QP7R Level 80: INEST
Level 4:° WITV. Level 85: PILL
Level 5:  RRYB Level 90: LARK
Level 6:  ZS9P Level 95:° JAZZ
Level 7: © XJSN Level 100: WORM
Llevel 8: CGDM Level 1.10: HELP
Level 9: TJIIF Llevel 115: GIFT
Llevel 10: GSG3 Level 120: EXIT

Llevel 11: BMHS
Level 12: HCKD
Llevel 13: NRLF
Llevel 14: J6BZ
Level 15: MIXG

Level 125: MYTH

- level 130: DEMO

Bubble Bobble (NES)

Level 6:

Level 7:

Level 8:

Level 9:

Level 10:
Level 1.1:
Level 12:
Level 13:
Level 14:
Level 15:
Level 16:
Level 17:
Llevel 18:
Level 19:
Level 20:
level 21:
Level 22:
Level 23:

423480
457397
423579
864111
995065
827100
532375
243481
606664
692551
724892
772974
724045
723846
231750
228732
923838
184904

Boxxile (NES)

Levelcodes:

Level 1:
Level 2:
Level 3:
level 4:
Level 5:
Llevel 6:
Level 7:
Level 8:
Level 9:
Level 10:
Level 1.1:

Braines (SNES)

BDBD
DBBD
GBBG
HBBH
JBBJ
KBBK
LBBL
MBBM
NBBN
PBBP
QBBQR

Levelcodes:

Level 10:
Level 15:
Level 20:
Level 25:
Level 30:
Level 35:

AYAAAB
BBXBYA

BBYYAX

AXYAXB
YXBYAA
XAYXB

Llevel 16: K3CH LP:/':IV;?";:FFB
Llevel 17: 18V Level 10: BCCCB
Level 18: PBKT Level 15: BEJY
Level 19: TNLQ Level 20: " AFFFB
Level 20:  FMWJ Level 25:- ACLJI
Abspann: FMWY Level 30: AGJI
g Level 35: " IFIIG
Av g™ Level 40; IGGGB
a2 Level 45:" UEEG
>, Level 50:- FIlIG
. 3 Level 55: FBAAAG
‘!“‘  » Llevel 60: FCEEG
it Level 65: JJCCB
Y, Level 70: JEEEB
>, = Level 75: JAIIB
- Level 80: CCCCB
3ol Level 85: CEJLJ
— Level 90: CBIIB
Level 95: CIAAJ
Level 99:° GELJ

Blasfter Master Jr.

(cB)
Levelanwahl: Wahltim Optionsmenii die
Continue-Funktion an und driickt A, START,

Blues Brothers
(SNES)
Tip: Besteigt im 13. Level den fliegenden
Drachen und sammelt die Extraleben ein. Be-
vor Ihr dann die Musikbox beriihrt, laf3t Euch
fallen. Wiederholt die Aktion, bis sich genii-
gend Leben angesammelt haben,

Bubsy (SNES)
Levelcodes:

Level 1:
Level 2:
Level 3:
Level 4:
Level 5:
Level &:
Level 7:
Level 8:
Level 9:
Level 10:
Llevel 11:
Llevel 12:
level 13:
Level 14:
Level 15:
Level 16:

JSSCTS
CKBGMM
SCTWMN
MKBRLN
LBLNRD
JMDKRK
STGRTN
SBBSHC
DBKRRB
MSFCTS
KMGRBS
SUUMBG
TGRTVN
CCLDSL
BTCIMB
STCIDH

Und wenn Ihr mal eine Art ,Super Bubble
Bobble’ spielen wollt, gebt ,HLID” ein.
Levelanwahl: Wenn ihr das PaBBwort
DDFFl eingebt, kénnt Ihr mit A'und B die
Level anwahlen.

Boulder Dash (NES)
Levelcodes:

Bw 2 (SNES)

Diverse Cheats: Folgende Ergebnisse las-

Level 1: . 635870
Level 2: 840137
Level 3: - 840967
level 4: = 225378
Llevel 5: 752053
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SELECT  START

sen sich durch-die Eingabe der entsprechen-
den. Cheats im Titelbildschirm erreichen:
99 Taucheranziige: B, LB, o, B.

99 tragbare Locﬁer RB, o, START, START.
99 Smartbomben: X, X, o, u, X.

99 Ballzeokas: B, A, LB, LB.

50 Leben: B, o, B, START, Y.
Unverwundbarkeit: X; A, B, Y, o, u
Gummiwdnde: B, A, B, Y.

Alle level beendet: 0, A, A, A, u.

FR: | d a0l

Bugs Bunny (NES)
Levelcodes:
Level 20:  ZTPZ
Level 40: " XT9W
Level 60; . YTKW

Bwurai Fighter
Deluxe (GB)
Levelcodes:

Eagle:
level 2:  HGKM
level 3: CPFG
Level 4:  JJCM
Level 5: ~ DKLF
Albatross:
Level 2: . HGNC
Level 3:  BMHB
Level 4: ~ DGBF
Llevel 5: - JGJH
Ace: ¥
Level 2:+ GBHL
Level 3:  MHCB
Level 4:  CDMN
Level 5: ' KDPG
Ultimatte:
level 2:+ GDCP
Level 3: IMCS
level 4: . CCHL
Llevel 5 HFKD

~ level 6: - BNGN

Burai Fighter (NES)
Starkere Waffen: |hr peppt Eure Waffen
mit dem Pal3wort LTBB auf.

Busfter Busits Loose!
L (SNES)
Levelcodes:
Level 2: P.’uc?/ Bubsy, Bookworm

Level 3: Roadrunner, Monty, Elmyra

level 4:" Go-Go, Sweely, Tweez

Level 5: . - ‘Bookworm, Plucky, Bubsy

Level.6::  Monty, Bubsy, Twee

Cheat: . Elmyra, Sweety, Calamity
Captain Plane®

(NES)

PaBwérter:

Level 2: 763754

Level 3: - 955783

level 4: 673511
level 5: 148574
level &: 786565
level 7: 920272
level 8: . 799274
‘Level 9: - 344551

Capitain Skyhawic
(NES)
Bessere Waffen und 9 Leben: Driicks
im Titelbild geichzeitig A und u.

Castle Quest (GEB)
Levelcodes:
Castle 2: ' 1PPL2
Castle 3: \GR1P2
Castle 4: 4RING2
Castle 5:- M2L4N
Castle 6: " CH2RR6
Castle 7: 'P21CH
Castle 8: 'B2RRé
Castle 9:  PL5SM
Castle 10: L2M4N
Casfle 11: 13M3
Castle 12: P21R
Castle 13: MING4
Castle 14: P1P141
Castle 15: K3W3
Castle 16: L3CH22
Castle 17: VAC1D4
Castle 18: C4CANST
Castle 19: G551V
Castle 20: M1RR4AN
Castle 21: M3NT,
Castle, 22: P2C4AN
Castle 23: TAM1T4
Castle 24: WI1INST
Castle 25: LANGTN

CasHevania 2 (GB)
Neun Leben: Gebt als PcBworf Kerze,
Kerze, Herz, Herz ein,

Soundmenii: Gebt als PaBBwort vier Herze
ein. '
Direkt zum SchloB: Gebt als Panorf
Herz, Augapfel, Kerze, Leer ein.

Direkt zum SchlofSherren: Gebt als
PafBwort Augapfel, Herz, Kerze, Herz ein:

CastHevania 3 (NES)
Z_ehn Leben: Gebt als Panorf ,HELP ME*
ein, : '

CastHewvania X —
Vamprire’s Kiss
(SNES)

Levelcodes:

legende: A = Axt, H = Herz, W = Weihwas-
ser.- = leere Fn'amme

teva) 2: HAA AAW AWW
level 3:+ -AW -WH AWW
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level 4: AAA -WW AHH
level 5: HWH WAH HHH
level 6: 'H-W W--H-H
level 72+ WHA --A A-A
level 8: WAW A-H A-A
level 9:  AHA A-A HH -

Choplifter 11 (GB)
Paflwéorter:
Sector 2:
CHPL<TR
BRMS<WR
RGHTND<
Secfor 3:
GDGMPLY
TRYHRDR
SPRYSNS
Sector 4: ..
CMPTRWLZ
CHPYBYS
VRYWPPY
Sector 5:
GMBYQZD
LVLYTYS
GDDYGMZ

Choplifier 11l (GB)
Pafiworter:
Level 2:
Level 3:

SMNKZIN
JISBVDD

Choplifiter 111
(SNES)
PaBBworter:
Llevel T: + CDGGBYN
Level 2:° . WHTDFFN
level 3: * .DSRTLIN
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ClayFighfter
(SNES)

Geheimes Optionsmenii: Driickt zuerst
,Game Start”, wéhlt Euch dann den
gewlinschfen Kémpfer aus und bestdtigt die
Wahl wieder mit START. Jetzt gleichzeitig
LB und SELECT driicken!
Dieser Trick sollte dafiir sorgen, daf3 ein
Optionen-Bildschirm mit zwei zuséitzlichen
Méglichkeiten erscheint: Nun kénnt lhr den
Schwierigkeitsgrad und' die Geschwindigkeit
wiihlen!
Die folgenden Special-Moves gelfen
jeweils fir eine ﬁ:kssfehende Spielfigur.

Bad Mr. Frosty:
Handattacke: u, ru, r, LB
Eishauch: [, lu, u, ur, r. LB
Schneekugel: I (2 Sek.), r, [B
Rutschattacke: |, lu, u, ru, r. RB
Anrempeln: I, |, RB, LB )

Taffy:

Superfaustschlag: I 1, r; LB
Superkick: [, |, , RB '
Hyperschlag: | (2 Sek.), r, LB
Taf‘g/e Tornado: I, v u, ur, r, LB

Tiny:
Medizinball: | (2 Sek.), r, LB
Starker Faustschlag: u, ur, r. LB

[ &% I lglJ..-l =¥ 1 .l‘ ] ;

Blob:

Stiefel: u, RB

FuBBtritt: 1, u, ru, RB

Sage: | (2 Sek.), r, RB
Schleimspucker: v, ru, r, LB
Rufschattacke: I, lu, u, ru, . RB

l's Tricks

Blue Suede Goo:

Haarschlag: v, lu, I, LB
Kurzer Haarschlag: u, lu, | RB
Notenschuf3: u, ru, r; LB

Ickybod Clay:
Feverball: u, ru,'r, LB
Geisterschlag: 1, u, ru, LB
Teleport: u+B+A+Y+X
Flying Ickbod Clay: | (2 Sek ), r, LB

= m——

Helga:

Kopframmer: u, ru, r, LB
Budaitack: | (2 Sek.), lu, u.ru, r:LB
Singen:-| (3 Sek:), lu, u, ru, r, LB
Bauchsprung: I, lu, u, ru, 1, RB

Bonker:

Rad: I (2 Sek.), r LB
Kuchen hoch: u, ru, r, LB
Kuchen niedrig: u, ru, r, RB

v

' Super Sprung: hochspringen und RB drijcken

Wasserspritzer: |, lu, u, ru, 1, LB
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ClayFighfer =2
(SNES)
Versteckte Charaktere: Um an die |
Secret-Charakters dieses Spiels zu gelangen,
mif3t thr im Game-Star-Ment folgende. -
Tastenkombinationen fir die einzelnen
Fighter eingeben:
Jack: o halten und X, A, RB,
RB,'Y, A driicken. .
Peel'iood: lu halten und B, Y, Y. A, Y driicken

Butch: - . [B halten und X; RB, A, X, RB,
RB driicken,

Ice: B halten und o, LB, LB, LB,
r driicken.

Slyck: Y halten und LB, LB, o, LB, ],
RB driicken, <i

Thunder: - lo halten-und Y, B, X, B, B, X,
A driicken:

Spike: - RBhalten und X, B, B, A, Y, LB,
A driicken.

Sarge: X halten und LB, LB, o, v, |,
u driicken.

Spielgeschwindigkeit erhchern: Be-
ginnt ein Tournament und laf3t den Computer
gegen sich selbst antreten! Driicktnun mitten
im Fight die Reseftaste! Danach begebt Ihr
Euch ins Optionsmenii und kénnt dort sehen,
dal3 die Speedanzeige immer noch auf zehn
steht. Nun kénnt Ihr auch in diesem Tempo
kéimpfen.

C¢pl:pru Triangle
(NES)
Zehn Leben: ' Gebt zu Begin als Namen

Help me’ ein, und Ihr startet mit zehn Leben.

| Congos Caper (SNES)

Levelcodes:
Level 1: . Baver, Stern, Congo, Affe

Level 2:  .Sfern, Congo, Affe., Krone:
Level 3: - Affe, Baver, Stern, Congo
Level 4: - Affe, Krone, Congo, Stern
Level 5:  Krone, Affe, Bauer: Affe
Level 6: . Congo, Krone, Bauer, Stern
Llevel 7: . ‘Mann, Krone, Stern, Affe

Conira 1l
The Alien Wars
. (SNES)
13 Leben: Dieser Trick ist nur beim ameri-
kanischen ,Super Probotector-Modul an-
wendbar. Wenn das Anfangsbild nach oben
scrollt, driickt o0, v, u, l, r | r.

Cool Spot
({SINES)

Levelanwahl: Haltet wiihrend des Virgin-
Logos LB und RB gedriickt und friggert
SELECT ca. 30mal: Voila, bestétigt Eure Wahl
jeweils mit SELECT. Wenn Ihr wr';ifrend der
Levelanwahl| A driickt, macht Euch das unver-
wundbar und der Timer ist ausgeschalfet.




Cybernator
(SNES)

Unbegrenzte Continues: Wenn Ihr im
Titelbild aufgefordert werdet, START zu
driicken, haltet LB, RB.und o und driickt dann
START, START.
Starkste Waffe: Schief3t im ersten Level
keinen Gegner sondern nur den Boss ab.
Euer Score sollte jetzt 2.800 befragen; Ab
dem zweiten Level habt lhr dann die Super-
waffe: Verliert lhr aber in dem Level ein Le-
ben, ist sie futsch.

Dexfffy Duclk
(GEB)

Levelcodes:

Level 2: 86300
level 3: 63020
Level 4: - 82048

Daffy Duck (SNES)
50 Leben: Gebt folgende Kombination ein,
sobald der Duck-Schriftzug erscheint: LB, LB,
r.1o,u, Y. A, B, X. Wenn es funktioniert hat,
ruft Daffy: ,Mother!”. b

Darius Twin (SNES)
49 Leben: Driickt gleichzeitig auf Pad 2
LB und RB sowie auf Pad1 SELECT und.
START. Jetzt reseten, und die Leben sind da.
Tip: Wollt Ihr den ersten Level durchqueren
ohne Schaden zu nehmen, dann stellf Euren
Flieger iiber die letzten drei Ziffern Eures
Scores — Dort wird er nicht getroffen.

Daze Before

Chirstimas (SNES)
Levelcodes:
Level 6:  TNFRN
Level 13: SUFT
Level 19: SNJLB
Llevel 24; KRLHG

Decad Dance
({SINIES) ;
Levelcodes: Die Codes in. Klammern stehen
fiir den héheren Schwierigkeitsgrad,
Syoh gegen ...
Zazi 526-142 (610-757)

Kotono gegen...

Syoh 740-740 (740-100)
Ve 770-720 [770-160)
Zazi 440-760 (751-037)
Brats 741-637 (741:017)
Dolf 451-617 (722-726)
Rei 752-526 (752-706)
Gajed 422-506 (733-655)
Sirou 723-455 (723-635)
K’s 433-435 (704-544)
Jado 734-344 (734-524)
Vortz gegen...

Kotono 760-700 (760-700)
Zazi 710-760 (661-037)
Syoh 771-637 (771-017),
Belns 761-617 (672-726)
Dolf 742-526 (742-706)
Rei 772-506 (643-655)
Gajed 753-455 (753-635)
Sirou 743-435 (654-544)
K’s 724-344 (724-524)
Jado 754-324 (625-473)

Kitora 427:011(600-017)
Vortz 537-718 (661-726)
Beans 430-700 (430-160)
Dolf 500-760 (411-037)
Rei 401-637 (401-017)
Gajed 511617 (462-726)
Sirou 412-526 (412-706)
K’ 562-506 (473-655)
Jado 463-455 (463-635)
Zazi gegen...

Vortz 457-011 (457-271)
Syoh 447-071 (750-100)
Kotono 420-700 (420-160)
Beans 450-760 (721-037)
Dolf 431-6371431-017)
Rei 421-617 (732-726)
Gajed 402-526 (402-706)
Sirou 432-506 (703-655)
K's 413-455 [413-635)
ol 403-435 (714-544)

RBNL-XHGB VGBB LYLD.

Im vierten Level mit allen Gegensiénden star-
ten; Benutzt als Pal3wort eingch:

LKFB GIWM KRMF VYMM.

Ohne die ganzen Sachen kénnt Ihr natiirlich
auch in den vierten Level kommen.

Gebt einfach dieses Paf3wort ein:

DZZF MXRK VWBH BRKR!

Als Ultimate Gargoyle spielen:

QFFF KINNR DDLR XGTO!

cB)
PaBBwarter:
Kampagne 2: FIHGGL
Kampagne 3: GBXHDZ

Endgegner steuern: Um als Spieler 1
einmal die Endgegner zu stevern, geht in den
Mode-Select-Screen und driickt dreimal |,
dreimal r, siebenmal |, START. Eine Explosion
bestétigt die Eingabe. :

Zu zweit alle Gegner auswdhlen:
Verfahrt wie fiir Spieler 1 und resetet nach
der Explosion. Geht wieder in den Mode-
Select-Screen und driickt dreimal.r; dreimal |
und siebenmal r — geschafft!

Death &
Refurnm of Supernman
({SNES)

Energie auffrischen: Wenn (hr Eure
Energie wieder aufladen wollt, driickt
wahrend des Spiels gleichzeitig A, B, X, Y.
Levelskip: Wollf Ihr einen Level iibersprin-
gen, so mif3t thr gleichzeitig A , B, X,.Y und
SELECT driicken.

Demon’s Cresf

(SNES)

Paflwéorter:

Alle Extras:

PDQM RRMV F WCX DTSC

Gegen Dark Demon antfrefen:

RFCM JTMQ DBJB ZWWB

Normale Gegner ausschalfen (bis Level 4):
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Desert Sirike

- (SNES)
Levelcodes (US-Modul):
Level 2: 3ZIHZTN

level 3:  93ZHBRH

level 4: ~ WB8PPSZC

Llevel 5: = WAWSP37
Levelcodes (Dt.-Modul):
Llevel 2:. 2Z2IM3H

Level 3: = J3L2LH8

Level 4: ~ BSPIWIX

Level 5:  B95FFH?

Alle Spielsequenzen ablaufen
lassen: Gebt 99P55LM ein.

Dino City
(SNES)

Paflworter:

level 2:" - C2MEQATFESZC
Level 3: E1KSZQ3DP20L
Level 4: ~ PTX8EAT8EKEL

Level 5: ' CT9LA4THEC3C
Level 6:  LIRSQ4TNESSC

Dinosaurs

(SNES)
Levelcodes:
level 2:  8CH2ZES3HA4RM
Llevel 3:  XKOKTES1H43Y
Llevel 4: - 5C6XPESOHF24
Level 5: - XKOMTESWHVD4
level 6: = XK2BPESOHN®4
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SELECT  START

. Donkey Kong
Cowumn (SNES)

50 Leben: Um 50 Leben zu bekommen,
geht lhr im Options-Meni auf ,Erase’ und
gebt B; A, RB, RB; A, LB ein: thr kénnt auch
im selben Meni LB, RB, X, Y; B, A gleichzeifig
driicken, um 50 Leben zu erhalten. ‘
99 Leben: Habt Ihr den ersten Level durch-
gespielt, geht solange in Donkey’s Hiitte bis
Thr 95 Laben habt. Selbatvarstondlich mifh
Ihr zwischendurch mit START und SELECT den
Level verlassen und dann erneut betreten.
Bonusspiel: Gebt lhr im Titelbild bei
Cranky und seinem Leierkasten u, Y, u, u, Y
ein, gelangt Ihr in-ein Bonusgame.
Cheat: Gehtim Optionsbildschirm auf
JErase’ und gebt B, A, u, B, o, u, u, Yein!
Stellt nup', Two-Player-Team'.ein! Der inaktive
Spieler kann so das Spielgeschehen an sich
reif3en, indem er SELECT oder den A-Button
driickf.

Tip: Um an'ein Exira zu komig

in einem Abgrund héngt, mi !
den Rand'stellen und dgn “Button driickgl
damit Ihr iiber den Abg llf. Wenglh

dann genau. unter dem Bxigo seid, migfl
driicken, und schon ma hr eing

ten Sprung.-Dabei sammelt Ihr
und landet danach auf dem gegen
genden Vorsprung. Diese Techy
auch benufzen, um kleinere
ben zu iberspringen,

o
enf dive

Exira noch eine Big hwebt,
Winky der Fro iter. Denn der kann als

pringen und auch wie-

B o

iiber die erste 107 on
(direkt an der Wand hinunter], Ein'
Faf3 schief3t Euch vor den Ausgang.
Tip: Mit folgendem Tip lassen sicE ‘
nusstages in den Héhlen- und Dschungel-
leveln am einfachsten finden. Ihr miifke
Diddy ein Faf3.aufnehmen und dann mi
die Wande beriihren. Befindet sich hinte
ner-Wand ein Bonusraum, so wird er j
den. Mit Donkey funktioniert das nichi
fach, da er das Faf3 zu hoch hdlt. * -.
Tip: Im ersten Eislevel (Schneefa3-Gletcher
miif3t thr links cuf das Iglu kletterg :
ten; bis der langsamfliegende
kemmen ist. Springt auﬁ'hn dr
dort nach links oben, und 1hr gel
Bonuslevel. #8iA)
Tip: Noch ein Tip fiir die Bonuss
ren treven Gehilfen Rambi, Enguaiig
und Expresso. In jeder Tierbonusstade
ein riesiges, goldenes Abbild Eurer Fi
Wenn! lhr dieses aufnehmt, verdoppelfsich
die Anzahl der bisher eingesammelfen Minj
statuen aus der Stage. Rambis Ebenbild i
det thr, wenn Ihr am Anfang der Stage auf
das Iglu springt und dann auf der'obétsten’
Steinreihe bis ganz nach rechts hiipft. Engu-
ardes grofBes Abbild befindet sich gérade-
wegs unfer seinem Starfpunkt. lhr mif3t ein-
fach durch die Steinmauer schwimmen. Den
goldenen Winky findet Ihr ganz finks oben in
der Stage, und bei Expresso miift Ihr ganz
rechts oben Gber die Wand fliegen.

Tip: Im Knaller-Tal befindet. siceg ungeféhrin

Anfang nagh

; uchf‘

: giﬂen lassen.

S\ tern: Dortgibts wieder eine §
galip: [m Aero-Chaos-Level sich

,' ji direkt.das Faf3. Geht nach fec und sobald

der Mitte des Levels ein gréferer Abgrund
mit vielen Féssern. Am Ende féhrt das letzte
Faf3 immer auf und ab. Zielt nicht auf das
Faf3, sondern auf die Wand.

Tip: Im Geier-Feier-Level erledigt Ihr den Ad-
ler und springt nach links. Ihr findet-ei
Buchstaben. Rollf nun. d Reife
den Abgrund und springt bei
nach oben. Den zv
stockigen. Er

dann peehilig

nglins Bild.-Schief3
af3 or--&rade auf sie zu.
srefdlimel-levelerhaftet |hr kurz
3'ein FaB3. Erledigt die'Kremlins,
B aber mi es klei-

vel liegt kurz vor
< h unten laf3t
efeiem Rei-

Tip: Im Schneg

Geler, d

Level zu kommen. B fﬁf davoiziwei
r sonst nicht hinkommt.

Selbstgestrickte-Briicke

ommen drei
#iften sieht man oben
ky an die Decke.

L nach dem Ricksetzpunkt,
i lassen. Mit dem ren-
he sicher die Héhlen.
rz vor dem Aus-
en und einfach

ang, dem un

Tip: Im Fahrstuhl-Spil
Bienen auf, die an
fliegen. Springt nach
‘ rechts oben. Level ge
gang mit dem Fahrstufit
Dort wartet wieder eine (8
Tip: In den Nebel-Minen kai
nem Seil vor den Gnawtys nf

sich der fahrbare Untersatz nach rechts be-
wegt, driickt das Steverkreuz nach links.

* Nicht springen.

Eine vollstindige Kompleftlosung zu diesem

grandiosen Spiel kénnt Ihr Gbrigens in den
' TOTALI-Ausgaben 3/95 bis 5/995 nachlesen.

‘Donkey Kong Land

, (GB) :
Tip: Ihr kénnt die Wolkenwelt 3.5 abkiirzen,

0 TOTAL!-Special 3/96

ge ,. en Knépfe driicken:
Billilee: f

indem Ihrmit Donkey Kong oder Diddly. -
gleich zu Beginn des Leveg ins Kanonenfaf3

springt. Von dort hipft Ihr. auf die Beférde-

rungsplattform. Féhrt diese neich unten, so
springt lhr links runter in die Herzchen.

* Zack - Level gechafft. Zum Speichern sollfet

Ihr Euch eine leichte Welt aussuchen.
Roulette oder.Slot-Machine: Wenn Jhr
alle drei Gegenstinde (Regenschirm; Huf und
Handschuh) eingesammelt habt und den Le-
vel miteiner ungeraden Restzeit verlaf3t,
spielt Ihr an der Slot-Machine. Mit einer ge-
raden Restzeit kommt Ihr zum Rouletfespiel.

Double Dragon (NES)
Continues: Gebt, um weiterzuspielen, im
Game*-Over-Screen folgende Kombination
ein: Fir Level 1,2 und 3: 0,1, u, |, A+ B. Level
4,5und é:0,u,lr 1 r B, A A Weitere le-
vel (Eingabe auf Pad 2): A, A, B, B, u, o, 1, .

Dowble Dragon V
(SNES)
Finishing Moves: Um einen dieser

=feri | Moves-zu aktivieren miif3t lhr;

aiiGegner nur noch minimale Energie
beide Akteure stehen, einen der fol-

LB
Jimmy Lee:
Jawbreaker:

RB
LB
X
X
A
A
B
Y

len Cheats miissen im. Titelbild ein:
1,1 r 1B LB,RB, RB,
ffs Shadow Master oder Dominique

kédmpfen: LB, RB, o, LB, LB, u, RB; RB.
Wiirfe abschalten: RB, r 1B, 1B, | [ RB,

RB. Vi .
Nicht betaubt nach Treffer:.u, u, [, o, U,
u, |, 0, RB, RB, LB.

D Fl-ﬁnken ((<:3] .
Levelanwahl: Driickt im Auswahlbild-

Lschirm: [ r.rl o, v

Dr. Franken 11 (GB)
Levelcode: Mit 2F1QTLSRVXSBFXSG -

. gelangt fhr gleich nach Agypfen.

Dragon — The Bruce
Lee Sfory (SNES)
Levelanwabhl: Begebt Euch in die Options
und driickt einen Button, worauf ein Schlag-

~ gerdusch ertontl Nun gebt |hr B, A, RB, B, A,

RB, A ein, was durch einen Jingle besfdtigt
wird. Bei ,Start. Game’ lassen sich-dann jie
Level anwdhlen.. : ;
Unendlich Chi: Stellt im Opfions-Meni
den Sound auf Mono und gebt SELECT; A,
LB, A, RB, Y ein. Ein entsprechender Punkt im
Ment erscheint,

Dragons Lair (NES)
30 Leben: Wenn Ihr im Punkfescreen als
Namen RATS eingebt, bekommt Ihr zut Be-
lohnung 30 Leben.
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SHECT  START

Drecam Master (NES)
Levelanwahl: Gebt im Titelbild o, SELECT,
| A A, B, Aein: ; -

Das Dschungelbuch
(NES)

Geheimes Optionsmenii: Pausierf das .
Spiel und driickt SELECT. Geht in das Musik-
Test-Meni und spielt folgende Musikstiicke in
angegebener Reihenfolge: 40, 30, 20, 19,
19,17, 16, 15. Jetzt lcil3t sich alles Mégliche
einstellen.

Deas Dschungelbwch
(SNES)
Geheimes Optionsmenii: Gebt
wiéihrend des Vigin“logos méglichst schnell
0,0,0,0, B, B, Y, Y SELECT,0,u, |, B, o, Y
ein. Zwei Gerdusche bestdtigen die korrekte
Eingabe:

Dwclic Tales (NES)
Unendliche Leben: Gebt als Pafiwort
00036102 ein.

Dynablaster (GB)
Pafiwort: Um.in Game B in den lefzten Le-
vel zu gelangen, miif3t lhr nur
MNDJ3IFBOCGPPPBOBKGN el'ngeben.
4097 Goldmiinzen: Um in Game A an
diesen Reichtum zu gelangen, gebt
LLTWLILR ein.:Gebt als PaBwart 4MN84DJ7
ein, und kauft dann'im Shop neun Remofe
Confrols, neun.Flammenschilde, vier Feuer
und vier Speed Ups. Befrefet den lefzten Level
und benutzt in-der ersten Stage nur die"
Speed Ups und dlie Flammen. In'der folgen-
Js)n Stage nehmt Ihr noch jeweils einen Flam-
menschutz und eine Remote Control dazu:
Da Euch dank Flammenschutz nun nichts. |
mehr passieren kann, rennt Ihr'am besten mit
Dauverbomben. auf die Monster zu.

Dynablaster (NES)
PaBBwort: Bonusrunde (hinter Level 50):
FECPIANNMUGGKGIDJABA .-

Earthworm Jimm(SNES)
Level iiberblicken: Pausiert das Spiel und
gebt A, X, A, X, A, A, Aeini

Geheimes Optionsmenii: Pausiert.das
Spiel und driickt gleichzeitig | und'A. Laf3t -
beide Buttons los und gebt B, X, A, A, B, X, A
ein.

Geheim-Level: In level 5/ an der Stelle,
wo sich zwei senkrechte Reihen mit fiinf rofen
Punkten befinden, muft Ihr nach oben sprin®
gen. Schon befindet lhr Euch im ,Who furned
out the Light'-Level. g

Level iiberspringen: Pausierfidas Spiel
und gebt A, B, X, A, A+X (gleichzeitig), B+X
(gleichzeitig), A+X (gleichzeitig) ein,

Alter Cheat: Dieser Cheat stammt noch-aus
den EWJ-Preview-Versionen, jefzt erscheint
Jediglich’ ein witziger Screen mit fiinf Ge-
sichtern des Programmierers Nick Jones.
Gebt im Pausenmodus Y, A, B, B, A; Y, A, B,
B, A ein. ; .
Energie aufladen: Um einmal pro Level
Eure Energie aufzufrischen, mi3t thrim Pau-
senmodus nur A, B, X, Y, Y, X, B, A eintippen.
999 Schuf: Driickt wihrend des Spiels
Pause und nun gleichzeitig A und X! LaB3t die
beiden Tasten los, und driickt nacheinander
B, A, B, X, X, X, X, X! SchieB3t nun einmal,

“und Ihr werdet 999 Schul3 haben.

Tip: In Level 2 (What the Heck?) kénnt Thr
den Zwischengegner iiberspringen! Und
zwar miif3tthr dazu unter'dem Spinnrad
nach einem Haken Ausschau haﬁerl. Das
Spinnrad 6ffnet den Weg zum Warp=Kristal
£$ Zwischengegners. Wenn lhr Euch dann
nach unten gepeitscht habt, kénntlhran
demselben Haken rechts durch die Maver
schwingen, und Euch ein Extraleben und vier
Mega-Blastér holen. L

Earthworm Jimm =2
SNES)
Fiir alle Wurmfreunde halfen wir diesen
Cheat parat: Driickt im Pausenmodus Y, A,
B, B, A, Y. A, Bund seht selbst, was nun ge-
schieht! !

. Excitebilke (NES)
Tip: Wenn lhr vom Motorrad-gefallen seid,
konnt Ihr Euch durch Triggern von A und'B

schneller zu Eurem Bike zuriickbewegen.

Faceball 2000 (GB)
Abiirzung: Stellt Euch in Level 1 vor den
Ausgang und dreht Euch zur gegeniiberiie-
?enden Wand. Schief3t auf die Wand und fhr
1!

ndet einen Orb, der Euch zu Level 10 fihrt. '

Fatal Fury 11 (SNES)
Endgegner als Spielfigur: Gebtim
Takara-Titelbild; Wenn die Musik ertént,
folgende Kombination ein:

B, A X, Xo,l u.r,LB RB.

Fever Pitch Soccer
L seaES)
‘Mit Italien das Endspiel gegen
Deutschland bestreiten: Gebt.als
PafBwort' YBBEK:LKH2BSW ein. Béi den un-
terstrichenen Buchstaben handelt es sich um
die blaven Zitfern; sie missen also mit dem
X-Butfon eingegeben werden.-

FIFA Infernational
Soccer (SNES) \
Alle folgenden Cheats missen im Options-
menii eingegeben werden!
Crazy Curse Ball: B, A, RB, B,.Y, LB
Invisible Walls: Y, Y, Y, X, A, A A, B
Dream Team: A, A B, B, Y Y. X X

Super Goalie: A, A, A A A Y Y, Y.Y.Y .
Super Offense: RB, RB, RB, RB,.RB, LB, RB .
R .

Super Defense: [B, L
Super Kick: B, A, B, B,
Crazy Ball: X, A B, Y,

LB, IB; LB, RB, B
‘BB, B,B,B
Xow

Ly

s
Y. B A

FIFA Soccer 96
N (SNES)
Tip: Stellt Euch vor, fhr héitetim Laufe eines
Matches eine Ersatzbank voll mit Spielern;
die Rote oder Gelbe Karfenbekommen ha-
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ben oder verletzt sindl"Was wiirdet lhr.dann
machen? Klar, genau richtig! lhr setzt einfach
den unbescholtenen Ersatztorwart als Feld-
spieler ein.

Fighfters Hisftory
. (SNES)
Endgegner anwdhlen: Driickt im Titel- 1
bild'r, r. 0, 0, L, RB. Nun sollten sich-Clown
und Karnov anwdhlen lassen.

Final Fantasy i
(SNES)

Tip: Mit einem kleinen Trick kénnf Ihr Euch.
von Waffen und Schilden beliebig viele Ex-
emplare zulegen. Ristet zundichst einen pas-
senden Charakter mit der zu duplizierenden
Waffe aus, unid.laBt Euch in einen Kampf
verwickeln. Sobald der entsprechende Kerl
am Zug ist, wéhlt Ihr ,ltem”an, und sucht zu-
erst (1] einen freien Platz im Inventar und
wahlf dann die Hand aus, in.der das entspre-
chende Item gehalfen wird. Dadurch wird die
Waffe im Inventar abgelegt. Nun sollfet Ihr -
schleunigst aus dem Kampf flichen. Ristet
man den Charakter mit der gerade abgeleg-
ten Waffe aus, so hdilt er UBerraschenc?erwei -
se zwei dieser Exemplare in der Hand. Diese
beiden Waffen werden nun nochmals auf éi-
nem freien Inventarplatz abgelegt und erneut
,equipt’, und schon habt lhr véllig kostenlos
ein weiteres Exemplar im Inventar.
Was thr damit cmgngen kénnt? Nun, verkau-
fen ist nur-eine Mglichkeit. Cecils LIGHT-
Schwert beispielsweise bringt tiber 20.000
Goldstiicke'im Shop. Noch gesser ist es aller-
dings, einmalzu schaven, ob Edge die Waf-
fen mit seinem ,DART'-Befehl werfen kann.
Ein geworfenes LIGHT-Schwert schmerzt
némlich fir iber 5.000 HP, mit Kains WHITE-
Lanze:ist gar ein Schaden von iiber 6.000 HP
méglich. Dann sind auch die fiesen Monster
gegen Ende nur noch halb so bedrohlich . ..

Final Fanitasy il
(SNES) i

Tip: Um an das Experience-Egg in Darill’s
Tomb heranzukommen, mif3t Ihr die vier - -
Steintafeln in der richtigen Reihenfolge lesen
—The world is a Square! VerlaBt den Raum,
geht nach unten, dann nach rechts und
schiieBlich eine Treppe hinunter: Lauft nun bei
einer Schatztruhe rechts durch die Wand, *
dort findet sich das langgesuchte Stiick.
Tip:. Habt Ihr-den versteckfen Charakter. -
Gogo bereits gefunden? Sehr gut, denn ohne
diesen niifzt Euch der folgende Trick leider
nichts. Wahlt aus dem Menii, Status’ aus und
sefzt den Cursor unter die Zeile, in'der ,Mi-
mic’ steht! Driickt nun A und es offnet sich an
der rechten Seife ein weiteres Meni-Fenster!
Dort konnt Ihr drei zuscitzliche Eigenschaften
ou}:wﬁhfen und obendrein alle Werte austau-
schen.

Finmnal Fight (SNES)
Geheimes Optionsmenii: Halfet im Tifel-
bild LB gediriickt.und aktiviert erst dann
START. Schwups, Ihr seid im Meni.

The Fireman (SNES)
Extra Schwierigkeitsgrad: Driickt im Ti-
telbildschirm o, u, X, X, RB, LB, A. Der ,Ex-
pert-Modus’ — héchster Schwierigkeitsgrad =
erwartet Euch nun! ,



. Flashback (SNES)

Levelcodes:

Easy Mode:
Level 2: - JWLYX
Level 3: -+ RSVP
Level 4: - -DXCPT
Level 5: * SIMN
Level:6:. . "ZTHRK
level 7: - CRLQXZ
Normal Mode:
Level 2: ' "BGSFM
Level 3:"  PRHG,
Level 4: . "WNPQVX
Level 5: - .NMRYL
Level 6: " SNTHN
Level 7:© KLZHT
Expert Mode:
Llevel 2: « INGLQ
Level 3: ~ -HNYTM
Level 4:+ KVINF
level 5:°  DWNGH
Level 6: - STBRM
Level 7: + ‘RDBQIR

0 Flintstfones
The Movie (SNES)
Levelcodes: . ’
Level 1: .'Bam Bam, Makes, Small, Rocks
Level 2:" Ckiff. Hides, Heot, Juice
Level 3: - “Befty, Pickes, Blue, Ribs
Level 4: Orangutan, Draws, Hairy, Fruit
Level 5: . Horgie, Takes, Cold, Trees

Fortified Zone (GB)
Levelcodes:
Level 2: , “3375
Level 3: + 1691
level 4::° 1122

Forire alash of Flbeqi- _(gn)
Tip: Springt gleich zu Spielbeginn auf die
Pfgﬂform Eiie? Euch umfgehf zurick. Springt
uber die Kante und wartet, bis eine Wolke' -
auftaucht. Springt auf diese, von dort aus auf
die néchste Plattform und kassiert ab: .
Tip: Am Ende von Level 1. 1.kénnt lhr wahl-
weise auf die Plattform tiber Euch springen
oder auf der gleichen Ebene bleiben. Bei letz-
terem gelangt Ihr in einen Bonusraum.

Tip: Bevor lhr zur Riesenfledermaus'in Level
1.3:-kommt, solltet Ihr die drei Juwelenein-
sammeln und auf die bewegliche Plafform
springen. Von dort aus springt Ihr nicht nach
rechts, 'sondern nach linﬁ. Zwar'seid Thr nun
nicht mehr sichtbar; geht aber trotzdem wei-
ter nach links, bis Ihr nach unten in einen Bo-
nusraum kommt. Sammelt die Extras.ein, und
haltet Euch weiter links. Springt nach oben
und geht nach finks, um in den zweifen Ge-
‘heimraum zu kommen. :
Mehr Leben: Wenn Ihr alle Leben verloren
und genug Punkte gesammelt habf, um Euch
in die High-Score-Liste einzutragen, dann
gebt folgendes Kiirzel ein: W, Herz, W. Star-

' Pai
fe

" fet nun wieder das Spiel, und lhr besitzf von

Anfang an sechs Leben. Auf3erdem findet Ihr

links im ersten Level noch ein weiteres Leben .

und einen-Schlissel.

. Frﬁnl' Missiohl ({SNES)

Cheats: Um alle Charaktere sehen zu kén-

nen, mif3t Ihr in die ,Status Window'-Option: -

ehen und gleichzeitig u, LB, RB gedriickt
gal'fen. Nun kénnt Ihr Euch mit-START durch
alle Portraits driicken. AuBerdem kénnt thr
auch einen geheimen Piloten anwéhlen.

 Sucht Euch; wie oben beschrieben, einen

Charakter aus (immer noch u, LB-und RB

-\driicken) und driickt nun.gleichzeitig X, Y.+ -

(ebenfalls halten). Jetzt mift thr nur noch B

drijcken, um den Status-Screen zu verlassen.

Im Setop-Menii kénnt Ihr anschlieffend Euren

neuven Team-Leader bewundern.,

Garfield (GB)
Levelcodes:

ilevel 2: - IFBD

Level 3:" VICSB
Llevel 4: - TRFF
level 5:° +ZFRG
Level 6;- - NGSF
Llevel 7: - QDCZ
level 8: KCNG
Llevel 9+ TRBD
Level 10; LGCK
level 11: WGRD
Level 12: TCMF
level 13: RBCN
Level 14:- NBMF

:~level 15: .GPBL

level 16:  RBCT
Llevel 17: - RCNG
level 18: 'FCRF
level 19:~ YBRD
level 20; SGNG
Llevel 21: GGLD
Level 22: LBMP
Level 23: . TWCN
Level 24: FDSF
Level 25: - SPGT
Level 26: - NFWS
Level 27-° RGSF
Level 28: -RBCF
level 29: DCSK
Level 30: ~ HBCR
level 31:. JBZZ
Level 32: " GBMF
level 33: -HGLD
Level 34: BCRD
level 35: "DGLL '
Level 36:- WGRM
Level 37: STBR b e
Level 38; CRGN ]
Llevel 39;  ZGGM
Level 40: " HFLP
Llevel 41:- FNDG

Gargoyle’s Quest
(cB) S

. Mehr Lebenspunkte:: Gebt M9D5 ein,
setzf den Pfeil auf ,End” und driickt A. Thr be-"
“findet Euch jetzt im ersten, Dorf und besitzt

drei Lebenjounkte. Wenn lhr Euch:nach dem
Sieg tber das Vierauge im zweiten Dotf ein
gwor_’# geben laft, sind'es sogar vier Punk-

PaBwarter:
FFFF FFFF
PWYM AJEA

@ TOTAL!-Special 3/96

— HDJ? VMé&4.

AAWS FNFH
9BJC JIHU

Gargoyle s Quest
; (NES) o
PaBBwaérter:
0040021-6021000
40404071-71420000
40404031-7162114
40504061-7202117
40504072-7222317
45514523-7242327
67738925-9404549
87737915-9564959

. Gaunitlet 1l (NES)
Tip: Keinen Bock auf Schliisselsuche2 Dann
sucht Euch einen sicheren Platz und warfet.
Nach einiger Zeit 6ffnen sich alle Tiren von
allein - allerdings kostet Euch dies 100 Ener-
‘giepunkte, -

|

Geq-‘-. Worlks (GB)
Levelcodes:

“level 2: 3518

Llevel 3:* 6382
Level 4: . 8427
Level 5: 2358
Llevel 6: 5924

“level 7: . 1267

Level 8: 7208
level 9: 8532
Level 10: 5012
level 11: 6511

Ghost “n Goblins
: _ (NES)
Levelanwahil: Driickt bei der Player-Wah]

«r,B,B,B,o,B, BB | BB, B, u,B,B, B

Nach START kénnt thr die Level direkt ar-

wiaihlen,

Gods (SNES)

* Levelcodes:

Tempel: :SDI1 '
Labyrinth: MGB.
Unterwelt:.BMH

Goof Troop (SNES)
Levelcodes:
B = Banane, R = rofer Stein, K = Kirsche,
G = gruner Stein
Level 1:© BRKBK
level 2. KRGKB
level 3: RKGGR
level 4:  BKGRB

Gradius
(NES)
Power-Up-Cheat: Im Pausenmodus o, o,
v, u, |, .1, i, B, A driicken.



Gradius 111 (SNES)
Cheat-Modus (US-Modul): Driickt im Ti-
telbildschirm maglichst oft die X-Taste:

Grealt Circus

Mystery (SNES)
Paflworter:
Level 1: = Micky, Minnie, Goofy, Donald
Level 2:  Pluto, Donald, Micky, Goofy
Level 3: Gooﬁf Donald, Micky, Minnie
Level 4 Donald, 6006/ Pluto, Micky
Level 5:  Minnie, Micky, Donofd Gooly
Level 6:  Micky, GooB/ Donald, Minnie

Gremlilins 11 (NES)
PafBwort zum letzten Level: Um direkt
in den letzten Level zu kommen, mif3t Ihr nur
NXRD'eingeben.

The Guardian
Legend (NES)
Keine Lubyrlnthe' Wenn lhr nicht durch

die endlosen Dungeons marschieren woll,
gebt als Pafworf TGL ein.

Guerilla War (NES)
Extramenu: Driickt im Titelbild emfach A,
B, START. . «

Gum Shoe (NES)
Nach ,Game Over’ Weiterspielen:
Schief3t im Game-Over-Screen auf die
Schriff, schon kénnt Ihr weiterspielen.

Hagane (SNES)
Unendlich viele Continues: Begebr
Euch ins Konfigurationsmeni und stellt den
Cursor auf ,Music’l Hort Euch nun die Stiicke
9, 8, 7, 6 in der angegebenen Reihenfolge
abES i dicin Unemﬁrch -Symbol (=) hinter
dem Wort Continue erscheinen.

lce Hockey (NES)
Torwart abschalten: Haltet im Spieler-
Auswahlmeni auf beiden Pads A'und B ge-
drickt. Driickt-nun auf dem ersten Pad START,
und das Tor ist leer. Dieser Trick funktioniert
im Ein- afs auch im Zweispieler-Modus.

Indiana Jones (GB)
Levelcodes:
Level 2 —Flucht aus dem Zug:
7311833114
. Level 3 - Die Katakomben:
1819241297
Level 4 — Angriff auf Burg Brunwafd
0619251307
Level 5~ Flucht aus dem Zeppel'rn
CF1B2693/B

Indiclnu Jones
Greatest Adveniures

; (SNES)

Levelcodes:

Easy-Mode:

Nepal: - - DXYQ
Kairo: -+ QAYD
Kreta: Yo
Shanghai: ADAQ)
Shinking: ADQE
Pankot: - DADY
Venedig: OOV -
Safzburg AY DO
Berlin: - - XQAY

Alexandretta: OYAD
Normal-Mode:

Nepal: AVYAY
Kairo: BAT e
Kreta: « - PO
Shanghai: TPV
Shunﬂng ZOAQ
Pankot: . . 2YQD
Venedig: OAYE
Salzburg: DPAQ -
Berlin:* DAAY ¢
Alexandrefta: DYDY
Hard-Mode:

Nepal: DPQOY
Kairo: DPDOY" -
Kreta: QAQY
Shanghai: QADY
Shunfing: 2PQY
Pankot: QY'Y Q
Venedlg QQOAD
Salzburg: PN
Berlin: o WQAY
Alexandretta: B 9]

Infernational Super-
shar Soccer (SNES)'

Superstar-Team anwdhlen: Gebt.im Ti-~

telbild auf Pad 2 folgende Kombination ein:
B, B, X, X, A; YA Y rl X, START. Das Team
findlet Ihr zw;schen Hon oridany 28 Mann-

SC}]CIBEH

Alle Spieler fit: Gebt im Titelbild auf Pad. :
2 folgende Kombination ein: ©,0,'v, u, I, r. 1, -

r, B/ A:
Puﬂworl' Falls jemand noch mchf bis zum

Dream Tecm vorgestof3en sein sollte, kann er- .

sich' mit Fofgendem PaBwort in die Begeg-
nung ,beament:

2HHVL-HDVBO-DVBCG-
VBCGV-BCGVB-CGVBC-G

lniernuﬁoncll Super—
star Soccer Deluxe
(SNES) )
Schiedrichter in Hunde verwandeln:
Gebt im Titelbild auf Pad 2 fofgende Kombi-

nahon ein: o, o, U, U, l, h l'

Isolated Waoarrior .
47 o (NES).
Pafiworter:
level 2: 5963
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level 3: = 8920
Level 4: = 0705
Level 5: 5826
level 6:° 2687

Jackie Chan's Action
i Kuong Fu (NES)
Levelanwahl: Wenn'lhr all Eure Energie *
verloren habt und der Titelscreen wieder-
kommt, driickt auf Pad 10, 0, u, U, 0, U, B,
A, START und auf Pad 2 B. Mit o §F
Ihrnun die level anwdhlen und mit B (Pad 2)
geht es dann fos. 99 Confinues gibt es dbri-'
gens gratis dazu. '

Die Jﬂgd auvf Roter
Olciober (GB)
Levelanwahl: Driickt im Titelbild |, r; B,
SELECT,, 1, B, SELECT und START.

Jealci Crl.lsl'l (GB)
PaBwarter: Mit folgenden PaBwortern er-
hattet Ihr Gber 20 Béille:
6K9CLUSS, 7LEBKHLY, MAWMSTAD

Jalici Crush (suﬁsi
82 Balle: Das Pafwort 7G444445 brmgt
Euch 82 Baille.

James Bond B (GB)
Levelcodes: °

Level 3:- 0007
level 4;: = 3675
level 5: - 9025

level 6: 1813 -
level 7: - 3353

James Bond Ir. (NES)
PaBwéorter: :
Mission 1: 033481
Mission 2: 258600
Mission 3: 320370

Jelly Boy (SNIES)

PaBwarter: . W
20 Leben STSHT NRTCLW
. " FHSMGS SHIWTN: . ,
aﬂe Schissser 6Hnen-MTBCINM MTGWIT
PMYW.'C TSMFTM

Judge Dredd (SNES)
Pafiwaorter:
Level 2: ~ YVVP
level 3: . QBGQ
level 4: - VFPD
level 5:+ CPRY

Llevel 6:  FCWZ+
Level 7: + RLFJ
Level 8:  TDYT -
level-9:" - VYRX
Level 10: .CRQF
Level 11: QBTV: !
Level 12: VMTB .-
Level 13: s XCWV




. Jungle Strike
; (cB)
Levelcodes: -
Level 2: - 4975200968

Level 3: 2922502918

Level 4:+ 6505068908

Level 5: 0540524815

level 6: . 0550792954 |
Level 7: - 0950035298

Level 8:- 0155908131

Level 9:1 1185402550

Jungle Strike

Y L (SINES)
Levelcodes:
Sub Hunt:
Training Ground:
Night Strike:
Puﬂ)so City:
Snow Fortress:
River Raid:

2PI29K8ZWORT
FPBWSFB040Q#
ORBOWF8YWOLT
PPGXD68YKOMT
6PQO4KBBOOST
HQCWIN28XYOS#
4042ZKAVFOL#

#QMAGHEZ#OPT
RPWA4626 TROC#

Return Home:
Ab@pqnh:

Jurassic Parlc (GB)
Levelskip: Driickt im Titelbild 0, v, I, o; u, r.
o, u;, 0,0, 1 SELECT. Ein Explosions-
gerr':iuscﬁ bestdtigt die EingaEe. Im-Spiel
miiBf Ihr dann’in den Pausen-Modus gehen
und SELECT driicken, um in den néichstenle-

vel zu.gelangen.
(  durassic Parlk =

 AGB) '
Levelskip: Driickt wéihrend des:Games
START und dann o, u; I, r, A B o, u, 1. . A,
B- Nun kénnt thr mit START.und SELECT alle
Runden beenden. 415 '

- Jurassic Parlc =
: (SNES)
Unendlich viele Continues: Driickt im
Missions-Avswahlbildschirm [, 1.t ¢ |, | 1,
AN R R S A :

Kid Dracuvla (GB)
Levelcodes: v ;
level 2:" ~5613
Level 3; , :3272°
Llevel 4: - 7283
level 5: . 5344
level 6: 7225
level 7: - 5539
level 8- 7158

Kid Dracwla
Levelcodes:
level 27 5613
level 3: 3272
level 4: - 7283
Llevel 5:+ © 5344

« Samurai Fatality: I, |, r,.r + Schlag
Humiliation; r,.ru, u, lu, [ + Tritts

' lee Lance: rv, u, lu, Schlag

@ TOTAL!-Special 3/96 .

“level 6:- 17225
Level 72 .+ 5539
level 8:" 7158

£/ T - I(id lcarws (lNiES) .
Unendliche Leben: Gebt'als PaBwort ein-
mal die 8 und ansonsten nur U ein.

Kid Klowmn im

Cra Chase (SNES)

Levelanwahl: Driickt im Titelbild.-auf Pad 2

erstiLB und dann RB, und haltet sie gedriickt.
Dieselbe Prozedur nun auf Pad T = Ja nicht
die Buttons.loslassen! Fir die entsprechenden
Level muf3 nun:nur noch folgendes eingege-

- ben weérden; et ot ;
Fiir Level 2: beide A-Tasten:

¢ “Fir level 3: beide B-Tasten. . °

Fiir Level 4: beide X-Tasten:-

Fiir Level 5: beide Y-Tasten. .
(Ben Trick, wie lhr anschlieBend Eure Finger
entknotet, verraten wir Euch beim neichsten .-
Vollmond,wenn der Polarstern schrig ge-
geniiber des Groflen Wagen steht und die

AuBeqfemperofur exakt 14,3 Gred betrigt! ) 2

HP_

Co2ZgN 2L sﬂ‘
3 =X o — d—,,,

i Kille; Instinck (Gﬁ)-'
Denkt daran, daf3 ein Humiliation-Move (Er-

< niedrigung) nur-am Ende eines Kampfes ein-

gesetztwerden kann, wenn.man selbst noch

den ersten Energiebalken nutzt und derGeg- -

ner taumelk. Eine Ultra Combo ist nur még:*
lich, wenn der Energiebalken des Gegners
blinkt. Wann Fatality-Moves eingesétzt wer-
den; sollte mittlerweile bekannt sein ..

Alle uuf?éfi}hrfen Special-Moves gelten .

. fiir eine linksstehende Spielfigur:

i Jago: : i
. Endokuken: u; ru, 1, Schlag

Tiger Fury:f, u, ru, r, Schlag * .-

“Wind Kick: ru, u, lu, Kick

Laser Blade: ru, u, lu, Schlag -
Ultra Combo: Wind Kick, Tritt, Wind Kick

C;‘rlclltius': ; v
Shockwave: u} ru,r, Sch.fag

Humiliation: r, ru, v, lu, |,

* Chief 1 ,undér:

Cold Shoulder: |(2 Sek.), r+ Schlag:
Liquidize (vor den Gegner): u, ru, r, Tritt (hal-
‘ten) ‘
Liquidize (hinter den Gegner): v, ru, r, Trift
{kurz dfriicken) _ :
Combo Opener: Cold Shoulder, Tritt
Combo Breaker: Ice Lance $
Ultra Combo: Cold Shoulder; Tritt, Could. ;
Shoulder :
Freeze Fatality: I,'lu, u, ru, r, Schlag
" Humiliation:r, r, I, Tritt 5y

Orchid:
Lasaken: u, T, r, Schlag :
Iehi (Ni-San): ru; u, lv, Schlag fkurz driicken
Nigou Giri:'ru, u, lu, Schlag (halten):
Flik-Flak: 1 (2 Sek.}, r + Tritf

Fire Cat: | (2 Sek.), r+ Schlag

Combo Opener: Fire Cat, Tritt

Combo Breaker: Flik-Flak

Ultra Combao: Fire Cat, Tritt, Fire Caf

Frog Fatality: v, ru, 1. |, lu; v, ru; r, Tritt
Humiliation: r, v, u, v, I; Schlag

Sabrewulf: ]
Sabrecut: | [2°5ek.]
Sabrepounce: | (2
~Sabrespin: r; |, Sthi
Sabreroll: r 1, Tritt
Firebat: v, lu; |, Sq

earing Skull (ndeh Absorbtion
Moves): v, ru, 5
Sliding Kick: u
« Combo Opé
Combo Bgéaker: Bapes
Ultra Caimbo: Bones|
Away Fatality: [

v ‘f‘é %

k), 'r+ 5chiag fhatten)
(2:5ek.), r + Schlag (kurz

w20
TJ Combo:

aker: Knee K.O.
Combo: Rollercoaster, Tritt, Turn Pur
aker Fatafity: | [ . r + Schlag .

g

ion: v, ru, .|, lu, U, ru, r,'Sch

i,.Trika#} 2 Sek.), r+ Schlag %’
,Psﬁmn}?mish: .10, U, lu, I, Schlag . 4
4Bhoenix: v, ru, . Tritt :
Tomahawk (inder Luf): u, lu, |, Punch

" Combo Opener: Triplax, Trift

. Combo Breaker: Sammamish
Ultra Combo: Triplax, Tritt, Triplax



Axe Fatality: 112 Sek.), |, lu, v, ru, r, Schlag
Humiliation: u, ru, r. 1, lu, u, ru, r, Tritt

Fulgore:

Laser Storm: v, ru, r, Schlag

Double Laser Storm: |, 1, u, 1, r, Schlag
Triple Laser Storm: . |, 1, u, ru, r, Schlag
Plasmaslice: r, u, ru, Schlag

Plasmaport (vor den Gegner): 1, u, lu, Schlag
Plasmaport (hinter den Gegner): I, u, lu, Trift
Reflect: u, lu, I, Schlag

Cyberdash: (2 Sek.), r + Tritt

Eyelaser: ru, u, lu, Tritt

Combo Opener: Cyberdash, Tritt

Combo Breaker: Plasmaslice

Ultra Combo: Cyberdash, Tritt, Plasmaslice
Gun Fatality: (2 Sek), I, lu, v, ru, r, Trift
Humiliation: I lu, v, ru, r, Schlag

falid
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Kirby s Dreamiand
: (GE)
Schwierigkeitsgrad steigern: Driickf
gleichzeitig im Titelbild o, SELECT, A.
9 Leben, Geheimes Optionsmeni
und Soundtest: Driickt gleichzeitig im
Titelbild v, SELECT, B. !

Kirby s Pinbeall Leand
(GEB)
Bonus-Runden: Halfet im Titelbild | sowie

SELECT ?edrﬁckl und betétigt zweimal den

A-Knopf. Laft alle Buttons los und driickt
START.

Gegen einen Endgegner antreten:
Haltet im Titelbild r sowie SELECT gedriickt
und betéitigt zweimal den A-Knop?. Laf} alle
Buttons los und driickt START. Beim absoluten
Oberendgegner hat Kirby so nichts mehr zu
befiirchten. Féllt er némlich aus dem Flipper,
wird er automattisch wieder nach oben befor-
dert. Highscores lassen sich nach Eingabe
dieser Cheats allerdings nicht abspeichern.
Bonusspiele: Drickt im Titelbildschirm
gleichzeifig |, SELECT und B. Nun sollfe an
der Highscore-Liste eine weifle Katze vorbei-
laufen. Wenn Ihr gleichzeitig r, SELECT und B
driickt, kemmt eine schware Katze und lhr
kénnt direkt gegen die Endgegner anfrefen.

Der Konig der
Lowen (SNES)
Levelanwahl: Gebt im Options-Menii B,
A, RB, RB, Y ein.

Krusty’'s Fun House
(cEB)

Pafiworter:

Level 2:  HIKIDS
Level 3: MCBAIN
level 4: ~ MILHOUSE
Level 5; « CMBURNS
Level &: - PRINCESS

Krusty s Super
Fuon House (SNES)
Levelcodes:
Level 1; « SKINNER
Llevel 2: . SCRATCHY
Level 3:  BARTDUDE
Level 4: '‘BOUVIER
level 5:  KRUSTY

Kung Fu (NES)
Extrapunkte: Wenn Ihr die ersfen-elf Geg-
ner mit einem Tritt erledigt und dann den
zwélften mit einem Sprungfritt besiegt, erhal-
tet thr 5.000 Bonuspunkfe.

Lamborghini-

Challenge (SNES)
PafBwort (US-Version): Um Euren Wa-
gen zy tunen, miit Ihr als PaBwort folgendes
eingeben: JFKBBBBBBBBBBIFK. Aufierdem
hagr Ihr jetzt 6.000.000 $ auf Eurem Konto.

end (SNES)
Levelanwahl: Wenn Ihr wéihrend des In-
tros auf dem ersten Pad o und X driickt und
gleichzeitig auf dem zweiten u und B ge-
driickt haltet sowie danach alles noch einmal
sozusagen umgekehrt macht, —also auf Pad
eins unten und B und auf dem zweiten oben
und X — dann kénnt [hr im Options-Menii die
Level nach Belieben anwdhlen.

Lemmings (SNES)
Soundtest: Driickt im Titelbildschirm
SELECT.

Geheimes Options-Menii: Halfet im
Titelbild SELECT und driickt dann’ START.

PaBwaorter:

Xtra-level 1: GNNBJWV
Xira-Level 2: RCQRITPZ
Xtra-Level 3: FBJJKIB
Xtra-Level 4: RMQMZDC
Xtra-Level 5; DTCZVMQ

Lemmings 2 (SNES)
Die folgenden Cheats sind im Titelbildschirm
einzugeben.

Sound Test: Auf der Boumhohle unter
JLoad’ klicken. Mit B lassen sich die Melodien
anwiéihlen.

Kleiner Gag am Rande: Die einfdltigen
Nager kénpen Sprechblasen von sich gegen
wenn sie verletzf werden. Dazu sollfet Thr
lediglich mit dem Cursor auf den i-Punkt des
Schriffzuges ,Lemmings’ zeigen und mit B
bestatigen:

Cheat-Mode (iiberall Bronze mit
33%): Der Cheat-Mode ist immer woanders
verborgen. Hier die Liste der méglichen Ver-
stecke:

1. Linkes Fenster neben dem Baum.

2. Oberer Teil der Tiir bei ,Lic’ von ,Licensed’.
3. Unterer Teil der Tir.

4.+ Zwischen dem ,n”.und dem ,s" von
Licensed".

5. Zwischen ,Licensed’ und ,b
6. Das erste N von ,anfen%'.
7. Das ,i” von ,Nintendo’.

8. Das grof3e, rechte Fenster.

’

Life Force (NES)
120 Leben: Driickt im Pausenmodus o, o,
vulrlr

LitHe Nemo (NES)
Levelanwahl: Drijckt o, SELECT, I, r, A, A,
B und danach bis zu-achtmal A, um in die
entsprechendle Welf zu kommen.

LitHe Samson (NES)

Pafiworter:
Level 2:  22KC
level 3:  BN&S
level 4: - 515Q
level 5: . INWB
level 6: - QLXZ

Level 7:" - NS6K
Level 8:  PHC&
level 9: - CLZT
Level 10:: 62&
level 11: DRPO3

Looney Tunes (GB)
Tip: Im ersten Level kann Daffy an der Stelle,
wo er ins Wasser springt einen Super-Frisbee
finden: Dazu'muf3'er so lange am rechten
Rand an der Oberfléche schwimmen, bis er
hinauthiipft. Jetzt rennt Daffy gegen die Mau-
er und landet in einem Geheimraum und fin-
det den Frisbee.
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The Lost Vikings
(SNES)
Levelanwahl:
Steckt Ihr in einem Level fest. driickt gleichzei-
tig X, Y, A und B, um die Levelanwahl zu ckti-
vieren:

Levelcodes:
Space:

Level 2: . GR8T
Level 3:- TLPT
Level 4:  GRND
Qutdoor:

Level 5: ¢ LIMO

Level 6: - FLOT
Level 7:© TRSS
Level 8:° PRHS
Level 9:  CURN
Level 10: BBLS
Level 11: -VICN
Agypten

Llevel 12: QCKS
Level 13: PHRO.
Level 14: CIRO
Level 15: -SPKS
Level 18: - JMNN
level 17: TIRS
Maschinen
Llevel 18: JILLY.
Llevel 19: PING
Level 20: . BTRY
Level 21: INKR
Level 22: CBLT
Level 23: HOPP
Level 24; SMRT
Level 25: . V8IR
Schlaraffenland
level 26: NFL8
Llevel 27 WKYY.
Level 28: CMBO
Level 29: -8BLL
Level 30: TRDR
Llevel 31: FNTM
Level 32: WRIR
level 33: TRPD
Back in Space
level 34: TFFF
level 35: FRGT
level 36: - 4RN4
Level 37° MSTR

F——
[ S
[
U
—
U
R
—
—
N

i

Low G Man (NES)
Pafiworter:
Acht Leben: Gebt LOBB ein
Extrawaffen: Gebt SHOT ein.

- Meacross (SNES)
Levelanwahl: Drickt, wenn das Zamuse-
Logo erscheint, o'und macht mit dem Stever-
kreuz zwei Drehungen gegen den Uhrzeiger-
sinn. Driickt nun LB, RB, LB, RB, START. ‘Sollte
alles geklappt haben (Ubung.macht den Mei-
sferl:: {, habt Ihr nun Zugriff auf eine Levelan-
wahl.

Magic Boy (SNES)
Levelcodes:
Wet World: LKLKLKLKSQTHSQTH
Future Zone: FIBCFTBCINMINRQDB
Plastik Palast: GGGGHHHHRPBCCBPR

Mario is Missing
(SNES)

Pafiwérter:

® 7G6HLCC

® XR40C13

e ON4ZIXY

. MW8B6DMF

s VGKD3N]

* VRTINNSY

o NXH26VK

* K5K93BQ

». FC45W84

* SVPKXK3

e Y2W8MJ3

* 5SFLRH3

» 99CSMT4

The Mask (SNES)
Geheimes Optionsmenii: Dos feine
Cheat-Men erreichf Ihr, wenn Thr zunéichst
den Options-Bildschirm aufroft und dort A, B
X, Y, LB, RB, LB, A, B driickt. Mit dem Stever-
kreuz lassen sich dann vier verschiedene
Mogeleien an- bzw. abschalfen — Levelan-
waEn' inklusive.

Maximum Carmage
(SNES)

Funf Continues: Driickt wéihrend des Titel-
bildes: o, 0, u, A, B, SELECT,
Funf Leben: Driickt wahrend des Titel-
bildes: u,.Y. B, ro, lo, SELECT.
Achtfache Energie: Driickt wahrend des
Titelbildes: [, lo, A, X, Y, SELECT.
Unendlicher Heldenruf: Driickt wihrend
des Titelbildes: B, X, o, u, Y, SELECT.

Mechwarrior (SNES)
Unverwundbarkeit: Driickt im Pausen-
-modus A, LB, B, Y, A, LB, LB, Y. A, LB, LB, Y.

Mechwarrior 3050
(SNES)

Unbegrenzte Munition: Gebt folgéndes
PaBwort-ein: MIROG3! Nun kénntlhr fevern
was das Zeug hdlt!
Zusatzliche Battlemechs: Es gibt ein ge-
heimes Mend, in dem Ihr einen von siehen”
Batilemechs, auswiihlen kénnt. Driickt folgen-
de Kombination, sobald das Triburion-Logo
zu Beginn vollsténdig erschienen ist: u, A, X.
Nun ruft Thr das Pal3wort-Menii auf und gebt
das Pafwort , XTRM4K" ein (eventvell ist auch
XTRM3K" das richtige PaBwert). Daraufhin
erscheint das versteckte Menii; und Ihr dirft
Euch einen der verschiedenen Kampfroboter
untertéinig-machen.
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Levelcodes:

Mission 1: BMBRMN

Mission 2: 65C816

Mission 3: B1GBND

Mission 4: FSPRNG

Mission 5: YHWXT11
Mega Man 2 (GB)

PaBBwérter:

Level 2: - Al, A3, B3, C3, D2 D4

level 3:. Al A3, B3,C3 DI, D2 D4
level 4: - A2 A3 BI,B3,C3, DI, D2, D4
level 5: A2, A3, Bl, B4, C3, D1, D2, D4
level 6: A2. A3, BI, B4 CI.C2. D1, D4
level 7: .- A2, A3, Bl,B4,C1, C2, C3, Dl
level 8:- A2 A3, BI, B2, B3, C2, C3, C4,
D2 D3
level 9: A2 Bi, B2, B4, C2, C3, C4, D2,
D3

Mega Man =2 (NES)
Paflwort: Um direkt in‘den lefzten Level zu
kommen, miiB3t lhr nur A1, B2, C1, D1, D3,
E3, B4, C5, E5 eingeben.

Mega Man 3 (GR)
Optimale Gegner-Reihenfolge und
Paflwérter:

L Anfdng:
A0, BO, B1, B3, D3
2: Snakeman besiegt:

A0, Al, A3, B3, D2
3 Geminiman besiegt:
A2, B2, DI,D2 D3
4 Shadowman besiegt:
Al, A3,B1,B3,D]
&S parkmiain besiegf:
Al, BO,BI, €1, DI
é: Kreiselkiller besiegt:
A2 B1, B2, C0, DI
7 Driflman:besiegt:
Al, B0, CO, CI, D3
8 Dustman besiegt:
A0, BT, €O, CI, D2
? Skullman besiegt:
A0, A3,'B0, B3, D2
10: Diveman besiegt:
A0, BO, B2, Cl,C2

Mega Man 3 (NES)
Optimale Gegner-Reihenfolge:
1. Magnetman Mega Man Shot

2..Hardman Magnet Missiles

3. Topman Hard Knuckle

4. Shadowman Top Spin

5. Sparkman Shadow Blade

6. Snakeman Mega Man Shot

7. Geminiman Search Snake

8. Nedleman Gemini Laser

9 Metalman Magnet Missiles

10. Quickman ~ Shadow Blade

11. Heatman Needle Canon
“12, Woodman Top Spin

13. Flashman Gemini Laser



14. Bubbleman
15. Airman Magnet Missiles

16. Crashman Hard Knuckle |
PafBwort: Um direkt zu Dr. Wily zu gelan-
gen, gebt folgendes ein: A1,A3,D3,F4

Spark Shock

Mega Man 4 (NES)
Optimale Gegner-Reihenfolge:

1: Toadman Rainflush

2: Brightman Flashtopper

3: Pharaoman Pharaostab

4: Ringman Ringboomerang
5: Dustman Dustcrusher

6: Skullman Skullbarrier

7: Diveman Divemissiles

8: Drillman

PaBwort: Das PaBwort fiir den letzten Level
lautet: A1, °A4, B5, E2, F1, F3..Mega Man ist
mit dem Ballonadapter und dem Bio-Arm
ausgerustet.

Mega Man 5 (GB)
Super Power-Up: Wenn Ihr sterbt, driickt
B fir ein Continue und spielt dieselbe Stage
noch zweimal durch. Beim driften; Confinue
wird Euch Dr. Light einen Turbo-Arm geben,
der beim néichsten Continue sogar noch ver-
bessert wird,

Mega Man 5 (NES)
Paflwort: Das Pal3wort fiir den letzten Level
lautet: Rot: €1 D4 F6, Blau: B4 B E2

Mega Man 7 (SNES)
PafBBworter:
Welt 1:
8775
2587
4416
8362
Welt 2:
23D
2746
8443
8272
Welt 3:
2375
2756
8453
8272
Welf 4:
2215
7644
2545
2433
Welt 5:
3835
7446
3441
2473
Alle Waffen:
7853
5856
2245

7515
Mega-Man-Special-Moves
(linksstehend):

1415

5585

7823

6251

{Nachdem Ihr das PaBBwort eingegeben habt, . .

halfet LB und RB gedriickt und betétigt zuséitz-
lich START)

Arrow Slash: u, 1, r. Y

Leg Breaker: v, u, B

Warp (Verfeidigung}: 0, 0

Booster Kick: r, u, ru, Y

Sonic Crusher (nur im Sprung!):r. 1. Y

Mega Man X

(SNES)
Optimale Gegner-Reihenfolge:
I: Mammoth Fire Wave
2: Chill Penguin Shotgun
3: Spark Mandfill Electric
. " Spark
4: Armored Armadillo Rollin
Shiel
5: launch Octopus Homin
Torpecg
6. Boomer Kuwanger . Boomerang
Cutter
7: Sting Chameleon
Sting
8: Sfrom Eagle Storm
. Torpedo

9: Flame Mammoth
Levelcodes:

level T: = 1764 1488 7748
level 2: 4761 7858 1274
Llevel 3: 5386 8666 2458
Llevel 4; < 4367 8488 8516
Level 5: . 6786 1662 2458
Llevel 6: 4361 5887 8271
Level 7: - 4367 6447 1546

- level 8: ' 6786 6172 2438

Level 9: 8421 3526 1146

Das PafBwort 5646 3237 5648 setzt Euch mit
kompletter. Ausriistung direkf vor Sigmas Le-
vel ab.

Meges Meaam X2
s (SNES)
Die folgenden PaBBwérter sind in der Rei-
henfolge ange%eben, wie man die Gegher

am leichtesten besiegen kann.

Weel Gator: 7821 7232 3121 2446
Bubble Crab: 5843 8382 3841 4426
Flame Stag: 5835 6884 3744 4451
Morph Moth: 8843 8282 3841 6426

Magnd Centipede: 7861 7232 3151 2446

Crystal Snail: 5588 6834.3551 2581
Overdrive Osfrich; . 4128 3854 3451 2581
Wire Sponge: 5533 6885 3741 1551
Und hier noch ein paar PaBBwort-
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Leckerbissen:

Weel Gator & Bubble Crab:

2528 3134 3421 228]

Bubble Crab & Flame Stag:

8835 6184 3744 4651

Fleme Stag & Morph Moth:

2581 7232 3154 8246

Morph Moth & Magna Centipede:
7861 7232 3151 8646

Magna Centipede & Crystal Snail:
386352713211 2786

Crystal Snail & Overdrive Ostrich:
8283 12517211 2786
Overdrive Ostrich & Wire Sponge:
7288 7256 3151 5646

Wire Sponge & Weel Gator:
3845 8287 3881 1626

Mega-Lo-Manica
(SNES)
PaBBwort: Wollt [hr 200 Leute in der ersten
Epoche, gebt SIZCSVLOPNIL ein.
Bonusspiel:. Fiir das Bonusspiel ist JOOLS
einzugeben.

Meital Marines
(SNES)

Levelcodes:
Level 2: * HBBT
level 3: PCRC
level 4: = NWITN
level 5: - LSMD
Llevel 6: -CLST
level 7: ~ JPTR
Llevel 8: *NBIR
Llevel 9:  PRSC
Level 10: PHIN
Level 11: “TRNS
Level 12: RNSN
level 13: ZDCP
Level 14: FKDN
Level 15: YSHM
Level 16: CLPD
Level 17: LNVV
Level 18: JFMR
Level 19: JCRY
Level 20: KNLB

Metroid (NES)
Samus ohne Kampfanzug: Ein
PaBwort der ganz anderen' Sorte méchten
wir Euch selbstverstdndlich auch nichf vorent-
halten: Wenn thrals PaBwort
022 400 A00 000
G5(2) 03w 000 0(c)(o)
eingebt, hat Samus lhren Kampfanzug gegen
etwas luftigeres ausgetauscht. Die Zeichen in
Klammern sind die blaven aus der unteren
Hélfte des Ments. Samus ist mit diesem
PaBwort in dem Besitz von Maru Mari, Lang-
Strahler, Bomben, Eis-Strahler, Sprung-SHeFef,
Varia-Suit und Kreisel-Minen:




Michael Jordan:
Chaos in the

Wincdly City (SNES)
25 Leben, Extra-Energie und eine
Levelanwahl: Gebt dazu einfach als
PaBwort MCHIJRDN-23 ein. .
65 Leben und eine Levelanwahl:
Gebt als Pafiwort 2NHAMO3W2+5 ein.
93 Leben: Das PafBwort lautet:
Q9999900000
73 Leben und eine Levelanwahl:
Gebt 12345678999 ein.

Mickey Mania (SNES)

Levelanwahl: Geht nach dem Start ins
Options-Meni und dann in den Sound-Test:
Stellt.als Musik ;Beanstalk 1/ ein, als Sound
wéihlt Ihr ,Extra Try’. Geht danach auf Exit
und haltet solange LB oder RB gedrickt, bis

ein Klingeln-erfont. Jetzt startet das Spiel und

es erscheint eine Levelanwahl,

Mickey Mouse (GEB)
Levelanwahl: Driickt eine der beiden
Richtungstasten zusammen mit A, B, SELECT

und START. o fiihrt auf das Piratenschiff. U'ins |8

§ Schlof3, r in den Ozean und'l in den Wald.
Paflwaorter:
Level 2:  SZWS
Level 3: ' Z525
Level 4: . ZZPS
Level 5:  SW3S
Level 6:- ' SXES
level 7:© ZWA4S

¥level 8:  ZX9S
level 9: + —

: WZFS
1 XSJS

2 XZKS
- WWMS
+ XWAS
: XMAS
= XXO0S
3Ty
o STWZ
L2208,
; £SR32.

Micro Machines
(NES)
Sechs Leben mehr: Fahrt im Qualifika-
tionsrennen auf Platz 3 und haltet o, SELECT
und B gedriickt. Wenn der Bildschirm blau
wird, driickt zweimal START; und thr seid um
sechs Leben reicher.

Might & Magic Il
(SNES)
PaBBwort: Wenn Ihr als Charakternamen
Ard eingebt,-werdet Ihr mit Gold, Erfah-
rungspunkten und HPs schier iibergossen.

T Level 7
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Mighty Morphin

Power Rangers —

The Movie (SNES)
Das Spiel als Power Ranger

beginnen: Drickt im Titelbild o, u, |, . X; B, |

Y, Al Die korrekte Eingabe wird durch ein
Gerdiusch und verdnderte Farben im Titelbild-
schirm bestdtigt.

Mission Impossible
(NES)
Levelcodes:
level 2:©  HMPR
level 3:/ KMVW
Llevel 4: . 'XDGJ
level 5: TVIL
level 6: ' QBYZ

Monster Party (NES) i

PaBBworter:

Level 2: ‘cndod03sh
level 3: - rvx“hsind
Level 4: . tvig-béme
Level 5: - 1yf84077d
Level 6:.  uibdgc,of
sthsqvizh
albbolzhxnarc
dtvgs.int

Level 8:

Finale:

Mortal Kombalt (GB)
Special Moves: Die abgedruckten
Special-Moves gelten fir eine linksstehende

Lightning: I, 'r, B
Togrpedog {8 o
Teleport: v, r, A

R Finishing: 1, r, u, Block
Kano:
Cannonball: r, usr
Knife-Throw: |, r, B
Finish."ng: urrnA
L}u Kang:
Flying Kick: r, r, r, A
Ffrebgc:h': [i=8
Finishing: r, r/ |, B
Sonya Blade:
Leg.Grab: u; Block (halten), o
Sonic Rings: 1,1, B
Square Wave Punch: . | |, r
Finishing: 1, I, r, Block
Sub-Zero:
Freeze: |, r- A
Slide:'r. |, B

gt: Lu A
Finishing: r, r, r, Block

Mortal Kombeat =2
(GB)
Special Moves: Die abgedruckten Speci-
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- Keine Blocks:

8 Dark Kombat:

al-Moves gelten fir eine linksstehende Spielfi-
gur.

Lui Kang:

Fireball: r,.r.-Schla

Crouching Fﬁre.bcrﬂc:'7 u, , Schlag

Leaping Side Kick: r, r, Tritt

Lucjz:rous Bicycle Tritt: Tritf (3 Sek.), loslassen
Reptile;

Pleasant Acid Spit:r, r, Schlag

Mystical Force Ball: 1, I, Schlag + Trift
Invisibility: Block (halten) + o, o, u, Sehlag
Sliding Tackle: I + Schlag + Tritt
Sub-Zero:

Deep Freeze: u, r, Schlag

Ground Freeze: u, |, Tritt

Sliding Tackle: | + Schlag.+ Tritt

Shang Tsung:

One Flaming Skull: I, |, Schlag

Two Flaming Skulls: |, |, r, Schla

Three Flaming Skulls: |, |, £ r, Sc%.’og

Lui Kang Morph: I, |, r. . Block

Reptile Marph: Block (halten) + o, u, ©
Sub-Zero Morph: 1, u, r; Tritt

Kitana Morph: Block, Block, Block

Jax Morph: U, 11, Schlag

Mileena Morph: Schlag (2 Sek.), loslassen
Scorpion Morph: Bl'ocl? +o,0

Kitana:

Fan Swipe: | + Schlag

Fan'Throw: r, . Schlag + Tritf

Fan Lift: {, |, Schla

M Square Wave Sch?ag: u, |, Schlag

Jax:

Ground Pound: Schlag (3 Sek.), loslassen
Gotchal: 1, r, Schlag

Sonic (Hedgehog) Wave: 1, u, Trift

Back Breaker {beide Figuren'im Sprung]:

b Block

Finishing Move: Tritt (halten).+ |1, |, Tritf los-
lassen

Fab Babdlity: v, o, u, o, Trift

Spikes: Block + o, o, u, Tritf

“Mileena:

Teleport Tritt: 1, r, Tritt

8 Roll Attack: [, 1, u, Tritt
" Sai Throw: Schlag (2 Sek.), loslassen
. Scorpion:

pear: [, |, Schlag
Decoy: u, |, Schlag
Air Throw (beide Figuren im Sprung): Block

Morital Kombat 3
(GB)

gl Mortal-Kombat-Codes:
" Keine Wiirfe:

MK, Drache, Drache,
MK, Drache, Drache
Drache, YinYang,
Drache, Drache,
YinYang, Drache
Skull,.Shao Kahn,

Keine Anzeige:
Rayden, MK, YinYang, 3

& 1/2 Energie Sp. 1: Drache, 3, 3, Drache,

Drache, Drache
1/2 Energie Sp. 2: . Drache, Drache,
Drache, Drache, 3, 3
1/4 Energie Sp. 1:: ' Rayden, Drache, Ray-
den, Drache, Drache;
Drache

| 1/4 Energie Sp. 2; - Drache, Drache, Drache,

Rayden, Drache,
Rayden

Goro, Shao Kahn,
Shao Kahn, 2, YinYang,
TinYang

Skull, Shao Kahn, Light-
ning, MK. YinYang

Psycho Kombat:




Lightning

2 Goro, Goro, 2, Goro,
Goro

MK, YinYang, 3, Skull,
YinYang, Goro
YinYang, Drache, Light-
ning, YinYang, Drache,
Lightning

YinYang, Shao Kahn,
YinYang, YinYang,
Shao Kahn, YinYang

Unlimited Run:
No Knowledge:

Fight Smoke:

No Fear:

Mr. Nwi=x
(GB)

« Levelcodes:
g Level 2: Domino

Level 3: Enrigo

Level 4: Colors
B Level 5: Jumper
8 | ovel &: Switch

Mr. Nuwi=
4 . (SNIES)
& Levelanwahl: Haltet wiihrend des Titelbil-

des auf Pad 2'LB, RB, SELECT und START ge- ,‘
driickt, und iebr danno, 0,0, u; uyu, el s

ein. Nun steht Cheater & Option im Titelbild.

w Im Spiel-konnt lhr mit LB Eure Energie
auffillen und mit RB zum néichsten Level
springen.

Mystic Quest
(cB)

Tip: Die meisten Gegnersind fiir eine oder
mehrere Aftacken besonders anféllig. Die.fol-
gende Liste wird Euch sicher hf.'freici sein.
Feuer Fluch:

Schnabel, Auge, Seelen Wiirger, Sabel Zin-
ken,-Darius, Zerberus, Cinos, Héllen Stachel,
| Luft-Fluch:

Zed Yago, Qualen First, Teufelsreiter, Kon
Stricta, Modius, Knochen'Kénig, Flammen
Greif, Hades Weichter.

Wasser-Fluch:

Sata Mande, Flaschengeist, Hollenhunde,
Xniphs, Ostro Genius. ,
Kraft-Zauber:

Meder Rippe, Blut Gerippe, Furcht Laken,
Metzger.

Axt:

Amok Baum, Teufels Wurzel, Schimmelrinde,
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Schundwurm, Laugenraupe, -Kéferraucher:
Bombe:

Schleimkeim, Eiterblob, Optic Trick; Pestbeu-
le, Hypno Tentakel

Amatibogen:

Flugelbrut, Tornado Amsel, Terror Henne, Ba-
phomet, Stréithahn.

Felsen-Aura:

Gorgona.

Donner-Aura: i

Nachtschatten, Phantom, Agypto-Hypno,

Pharao, Macabro, Tranen Mahre.

Mystic Quest Legendl
(SNES)

Unendl. Trainke: Trinkt zuerst dile Eure

Kraft- uhd. Zaubertrénke aus. Kauft nun an

geeigneter Stelle O (Null) Tréinke! Wenn Ihr

M clann in Eurem Rucksack unter den (eigentlich

nicht) gekauffen-Tréinken nachschaut, steht
dorteine Null- Setzt Ihr nun diesen Trank ein,
erhdlt man unendlich viele davon und sogar
noch einige meht, die dann an anderer. Stelle
im Rucksack bestimmte Gegenstéinde uber-
decken. Wenn [hr nun diesen iiberdeckten
Gegensfand bekommt, verschwinden:einige
unnétige [weil schon benutzte) Ausriistungs-
gegenstande die.durch andere, noch gar
nicht gefundene Gegesfcinde ersetzt werden.
Power-Attacke: Probjert doch mal den
Kraftzauber als Waffe gegen deri Damonen
Kénig aus. Der erste Hit zieht.ihm zwar keine
Energie ab;, abendann wirds richtig heftig:
Der. zweite Hit verursacht mindesfens 15,000
HPs bis maximal 25.000 HPs. Mit dem
Fluchtzauber kénnt Ihr Eure Gegner tbrigens
auch-besiegen. Leider funktioniert er nicht bei
den Endgegnern:
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NBA Give N Go
(SNES)

Héherer Schwierigkeitsgrad: Wem
der Schwierigkeitsgrad in diesém Spiel nicht
och genug.ist, der sollfe im Titelbildschirm
den Konami-Cheat anwenden:o; o, v, u, |, r,

I r'B,A.

NBA Jam (SNES)
Bill Clinton anwdéhlen: Gebt alsiInitialen
ARK ein, besfctigt den letzten Buchstaben
gleichzeitig mit LB, START und X.
Al Gore anwdhlen: Gebt als Inifialen
NET ein, besttigt den lefzten Buchstaben
gleichzeitig mit LB, RB und A,
Hohere Spielgeschwindigkeit: Driickt
im Tonight-Matchup-Screen 13mal A, dann B
und X gedriickt halten, bis das Spiel-beginnt.
Super Slam Dunks: Driickt nach der
Team-Auswahl (vor dem Tip-off-Screen)
13mal irgendeinen Button und.dreht dabei
fleiflig das Steverkreuz. Wenn Ihr das drei-
zehnte Mal gedriickt habt, halfet den Butfon
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festund dreht weiter; bis der-Tip-off kommt.
Verbesserte Abwehr: Driickt wihrend
des Tonight-Matchup-Screens irgendeinen
Button' fiinfmal und haltet die Taste beim fiinf-
ten Mal gedriickt.

=¥ -us GIRE
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NBA Jam Towurmes-

ment Edition (SNES)
Teams wechseln: Wenn Ihr Eure Ersatz-
spieler auswahlt und dabei gleichzeitig o und
B driickt, wird unter Eurem Team ein weif3er
Schriftzug —, TEAM SWAP’ = erscheinen. Mit
LB und RB kénnt Thr nun ein ahderes Team
auswdihlen.
All-Star-Team: Driickt im Titelbild START,
um-in die Optionen'zu gelangen!'Gebt dann
Y o, u, B, 1A, . u, START. Als Initialen gebt
darauthin das Zauberwort ,JAM? ein.. Da-
durch sind alle 27 Teams bereits besiegt, und
Ihr kénnt jetzt statt der Rookies die All-Stars
wahlen:

W. = s

1 i & | :-—1
Im Tonight-Matchup-Screen kénnen folgende §
Cheats eingegben werden:
Powerup Fire: urnnBA |l
Powerup Turbo: B, B,B A U u 0l
Shot Percent Display: o, o, u; u, B
Powerup Goal Tending: r; o, u; t, U, ©
Powerup Dunks: ?
Slippy Court:
Powerup Block:
Speedup:
Quick Hands:
Max Power:
Powerup Off:
Powerup 3Pt:
Block 1:
Block 2:
Teleport Pass:
High Shots:

o u bt
0,000, 1,
o0,0,0,0, 1,1
o:r 1ok, =a, 2],

-

Tips & Tricks
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INBA Live "95 (SNES)
Golf-Demo: Wer einmal zwischen zwei
Spielchen eine Pause einlegen will, kann sich
zuriicklehnen und eine Goﬁ-Dekne anschau-
en. Zuerstmift Ihr in den Exhibition-Modus
und zwei Teams auswéihlen.«Hierbei spielf es*
keine Rolle, fiir welches Team Ihr Eoch ent-
scheidef. Im Player-Setup-Screen dfiickt ihr
nun o, und beim Schriftzug ;Start New
driickt-Ihr einfach. START. Jetzt miiB3t lhr im
PaB3wert-Menii nur noch ,REFLOG eingeben

- und START driicken, um die Golf-Demo zu

sehen. .

NIBA Live 96 (SNES)
Versteckte Spieler: Wahlt zundchst | Edit
Player” an und tragt dann einen der folgen-
den Nachnamen = manche auch mit ab-
gekiirztem Vornamen — in einen freien:Plafz
ein! Nachdem ein Gerdusch die korrekte Ein-
gabe bestdtigt hat, erscheinf nun das jeweili-
ge Spieler-Portréit mit Angaben tber Funkti-
on; Gréfe und diversen anderen'Werten:

Hier nun die Namen: ; 4
Archibald, Barkley, Baylor, Bird, Chamber-
lain, Cousy, Cowens, Erving, Frazier, Gervin,
Havlicek, Hayes, Jabbar, Johnson, Jordan,
Laimbeer, Maravich, McHale, Mikan,
Robertsan, B. Russel, |. Thomas, Walton,
West, Worthy :

Zuséitzlich lassen, sich auch noch

neuere Spieler anwihlen: =

Allen,. C. Alexander, Banks, B. Barry, Benneft,
Best, Bodiroga, T:Brown, Burrough, Caffey,
C: Carr, Childress, M. Davis, Declercg, EJY
ney, Finley, Ford, Garnett, Griffith, Hender-
son, Hoiberg; J. King, Lewis, Marshall, Mar-
tin, McDonald, Mch«ess, Meyer, O’Bannon,
Ostertag, Parks, Pelle, Popa, Ratliff, Reeves, .
Reid; Rencher; Respert, Roe, J. Smith, Snow, -
Stackhouse; Stoudamire, Sura, Tarlac, K. «
Thomas, Trent, Wallace, Whitfield, E. Wil-
liams, Williamson, Vaughn, Zidek, Zukauskds

Oder machtet Ihr lieber die
Programmierer iibers Feld hetzen?: -
Beriutzt diese Namen: ’
Chow, Nelson, Reddekopp

Hannes Kipsch, Bad:Honnef.

g5

. NNemesis
: (NES)
Power-Up-Cheat: Im Pausenmodus o, 0,
v, ul rlrB Adricken. " '

' INNHL Hockey ’96
L {SNES)
Versteckte Teams: Wenn die Creditsim

“Titelbildschirm ablaufen; haltet SELECT ge-

driickt und'friggert LB und RB (abwechselnd
oder auch gleichzeitig). Drickf dann START.

SELECT  sTART

‘Nun ‘erscheint der’,Game-Setup~Screen und
eine Stimme sagt: ,K-Rog.”. Im Anschluf3 las-
sen sich vier neue Teams auswdahlen.

- Nigel Mansell's
Worid Championship

prent (GB)
PafBworter: i
Mexico: CTRO 100M 0200 0000
Stidafrika: QWH/ F01.3 0400 0050
Portugoal: 3P7/ F112 06002080
- talien: GR/Y C21K 1000 2080
England: VK/Y 9320 1B00.0080
Deutschland: 7CRY 932M 1D00 0080
Kanada: LFPY 7432 1D00 2080
Ungarn: 00FY 543L 17000000
 Brasilien: CI15Y 553K 2100 00J0
Spanien: - Q3YW 3541 2300 2080
"Frankreich: 3YPW 26402500 2050
Monaco: HVOW 064 2HOO 0050
Belgien: VX1V G651 2H00 20J0
' San Marino: 7QTS G65P 3000 0080

- Japan: MITS D764 32002080

Nintfendo
World Cup Soccer
(cB)

- Das Grundpriﬁzip des PaBBwortsystems

beruht auf drei Anfangsziffern (kennzeichnet
die Spielrunde] und zwei darauffolgenden
Ziffern fiir das Team. Z. B. 08613 fiir
Deutschland im Halbfinale (Nach dem Code
fir Deutschland als Europameister wird der
weil noch gefahndet .. ) '
*Und so lauten die Spiel-Codes:

2..Spiel: 224
3. Spiel: 033
4. Spiel: 530
5. Spiel: ; 363
“6. Spiel: 172,
7 Spiel: 429
8. Spiel: : 561
9. Spiel: 313
10. Spiel: 971
Halbfinale: FaH08;
Finale: 013
Mannschaffs-Codes:
* Argentinien: 62
- Brasilien: 51
Kamerun: o
' Deutschland: 13
England: 45
" Frankreich: 26
Holland!:. 41
Italien:' ; S
" Japan:, av.
- Mexiko: 72
Spanien:” el Lo
UDSSR: 17

73 ke 31
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Omn the Ball (SNES)

PaBBworter:

Level 2: MHWYR
Level 3: HCCWD
Level 4: WRIMH
Soundmeni: INRRRP
Bestzeiten: INGGX

‘Verdindern des Balles: GFXJF

Verdndern der Schwerkraft: ZLIPJ

. Orge Baltte (SNES)
Uberraschung: Gebt doch mal als Namen
FIRE SEAL ein- ...

. Paac iﬁ Time (GB) | J

PaBwaorter:
level 4-1: FRGRK
level 4-2: JVZIB
level 4-3: PBZXH
level 4-4: XJQIL
level 4-5: QSKGN
Level 4-6: BWDHD
Level 4-7: " WGKI
Level 4-8: ; CMCSS
level 4-9: XPQPH
Llevel 4-10: GXTIM
‘level 5-1: ZRDQL
level 5-2: PPYWP
Level 5-3: CFGVJ
level 5-4; NLEWT
Level 5-5: GQRCXX
level 5-6: KSHMH
level 5-7: PRQX
Level 5-8: BDPCQ
Level 5-9: CVHK@
Level 5-10:; RMZMK
Level 6-1: . RIFVN
level'6-2: GRRKJ
Level 6-3: HRFW.J
Level 6-4: HCBBT
Level 6-5:. BVFIW
Level 6-6: FIMZK
Level 6-7: NZTHQ
Llevel 6-8: ‘ MLLDT
Level 6-9: SFDSW.
Level 6-10: WHSQZ
Level 7-1: WZLTH
Level 7-2: QMUF
Level 7-3: BQMSM
Level 7-4: SQPKJ
Llevel 7-5:. HHQGP
Level 7-6: MXNQS
level 7-7: i JNLJ
level 7-8: DCTJJ
Level 7-9: S MSVXH

Peic inm Time (SNES)
Levelcodes: .

Level &: SMPSM
Level 11: CVFTZ
level 16:+ © © BPQGY
level 21: . TRQCZ
wlevel 26: CQQSH
Level 31: STFVF



Level 36: DIZZ7
Level 41: BLBIN
Level 46: DFLT@

Levelanwahl: Gebt zuerst das Pafwort
LVDYK” ein und bestdtigt. Jetzt'geht lhr im Ti-
telbild auf die Opfion ,Spieler Auswahl” und
driickt LB, RB, | und START gleichzeitig..Nun
lassen die 50 Level frei anwdhlen. . ,

Pac-Man 2 (SNES)

PafBwaorter:

Soundiest: BGMRQST .
Animationen-Test: . PCMNPTT
Bonusspiel Pac-Man: PCMNDPW
Bonusspiel Miss: Pac-Man: MSPCMND
Time Trail: Gebt als PafBwort - . TREMDPW

ein, schon kénnt lhe zwischen vier verschiede-
nen Time-Trail-Strecken auswahlen und'an
Euren persénlichen Bestzeifen feilen.

Pagemasier (SNES)
Levelanwahl: Pausiert das Spiel und
driickt B, A, LB, u, Y, B, A, LB, U, Y. Beendet
die Pause und driickt START und SELECT, ‘um
auf die Karte zu gelangen. Von dort aus fas-
sen sich nun alle Stages anwihlen.

Parodiuvs (GB)
Volle Bewaffnung: Gebi im Pausenmo-
duso, 0, u,u, lrl.r B A /
Bonuslevel: Fliegt im driften Level kurz
nach dem Druchgang in das Wasser am Bo-
den. Ihr erreicht die Bonusstage und kénnt
dort ordentlich Extras einsammeln.

Parodius (SNES)
Unverwundbarkeit: Driickt im Pausen-
modus: LB; RB, o, X, A, L Y u, B, A, YA, Y,
RB. Lk
Beste Bewaffnung: Driickt im Pausenmo-
dus:B, B, X, X, A, YA Y ol
Levelanwabhl: Driickt im Optionsmentio, ,
u, X, A B,Y.

Héherer Schwierigkeitsgrad: Driickt
im Optionsmenii 0.0, u, u, I, ¢ |, r, B, A.

Phalanx (SNES)
Cheats: Wahlt den Schrifzug System. Confi-
guration an, driickt RB und'dann START. Im
Menii konnt thr nun durch gleichzeitiges
Betdtigen von LB und RB die Punkte Raum-
schiffe (Stock) und Credits anwahlen:’

Durch das gleichzeitige Driicken von A, B, X
und Y auf Pad 2 gelangt Ihr in die Levelan-
wahl. Mif.Pad T 1Bt sich nun alles einstellen.

Pi lothwings (SﬁES) .

Pafiworter:

Level 2:. 985206
level 3;. 394391
level d:. - 520771
Llevel 5: = 108048
level 6 : . 400718

level 7: 773224
level 8:. 165411
Llevel 9: 760357

Level 10: 882943

Pink goes o .
Hollywood (SNES)

,Halbe’Unverwundbarkeit: Driickt,
wenn Pinky stillsteht, auf dem zweiten Pad
den B-Button. Mit Pad 1 konnt fhr ihn nun ge-
fahrlos iiber den Screen bewegen: Driickts
nochmals B (Pad 2) und Ihr gj
den normalen Modus.
,Ganze’ Unverwundbarkeit: Haltet 18 -
auf Pad 2 gedriickt, und Pinky ist unverwund-
und mit Pad' 1 auch steverbar.
Zeitlupenfunktion: Wenn Ihr RB auf Pad
2 gedriickt haltet, bekommt lhr eine Zeitlu-
penfunktion. /

Piraftes

of Darlc Wafter

i (SNES)
Energie aufladen: Kémpft Euch bis in
den zweiten Level vor, und achtet auf erste
Stacheln am Boden. Wenn Ihr alle Unholde in:
der'Néhe besiegt habt, stellt Euch rechts ne-
ben die Stacheln;, und Ever Energiebalken
léidlk sich wieder auf. o

Pitfail
. The Mayan
Adventure (SNES)
Alle Cheats missen vom 1. Pad im Titelbild ~
wenn sich der Bumerang um:.das Wérfchen
,Start” dreht - eingegeben werden.’ £
Levelanwahl: X, SELECT, A, SELECT Y, A,
X, SELECT: Mit LB oder RB wéhlt lhr die Level
aus. :
Sprung in das alte Pitfall!: SELECT, A,
A A, A A A, SELECT, START _
‘Start ab Level 6:'A X A, Y, A, X, SEL-
ECT, SELECT, START.
Tip: ‘Wer nur noch ein Continue iibrig hat,
sollte so lange den B-Button iriggern, bis er
neun der Lebenretfer hat. Diese bleiben iibri-
gens permanent erhalten. Eine ausfiihrliche
Komplettlosung zu diesem Spiel findet hr in
den TOTAL!-Ausgaben 6/95 bis 8/95.

Plolk
(SNIES)
Opas Amulett: Am Ende des ersten
Nostalgia-Levels miif3t Ihr; sobald Opa Plok
angefangen hat zu graben, den START-Button
triggern. Wenh der Trick funktioniert; habf Thr
das Amulett und seid zuriick auf Formosa in

der Geisferstadt.

langf zuriick in '
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Pocky & Rocky
(SNES) ;
PaBwort: Pssst, mit GGCH4228 nehmt lhr
an einem geheimen Einsatz teil ... f
Levelanwabhl:' Gebf im Player-Select-_*
Screen folgende Kombination ein: Y {halfen),
X (halten). A, A A+ A B, B, BB, A B,A, B
A, B, A, B..Es erfont ein Liedchen und im
ndchsten Secreen kénnt lhr Level eins bis sechs
anwdhlen: " e ¥

Pocky & Rocky =2 '
(SNES)
Levelcodes (Easy-Modus):
level 2:  HT1J
Level 3;: ' V3BX
level 4: . F87ZN
Llevel 5:  S2YP
Level 6: = 6DZ4.
Level 7:  TR5SC
Level 8: GZIR - ;
Level 9:©  5KOQ
Pop m Twinbee
(SINES)

Level 8 anwihlen: Gebtim Optionsbild-
schirm o, o, u; U, l', rlr B, Aein! .
Levelanwahl: Driickt im Optfionsbild-
schirmo, | o; o/l rc vl vl u B
Volle Energie: Driickt wihrend des Spiels:
START, SELECT, A, Y. A, Y, X, B, X, B, RB, RB;
"SELECT, START. - . -
Vier Side Kicks: Driickt wéhrend des
Spiels START, u,u, 0, 0,B,B, X X | ;A Y,

STARTIS 540 o
~ Acht Continues: Driickt wéihrend des

Spiels START, A, B, Y, X, RB, LB, o, 1, u, |, A,
A, A, START. .
Unverwundbar: Driickt wéhrend des: -
Spie{s START, A, Y, A, Y, LB, RB, LB, RB, X, B,
B, START. 3 =

Populowus (SNES)
Levelcodes: . s ¥
Welr 113 NIMIHILL P
Welt 25:  QAZITORY
Welt 51: BUGWILLIN
Welt 77: © RINGOXMET
Welt 101: SCOGBBQOY e
Welt 121: QAZIKEBAR .
Levelanwahl: Geht in den Conguest
Mode. Wenn Thr dann'im Spiel seid, pausiert
das Game und haltet LB gedriickt. Driickt A*
und haltet dann RB'gedriickt. Jetzt im Sekun< -
denabstand Y; B, X; A, SELECT eingeben.
{Sollte das Spiel jefzt nicht mehr im Pausen:
modus sein, miif3t Ihr es.nocheinmal versu-'
chen.) Klickt nun auf das Armaggedon-lcon’
und danach auf Game-Setup.- Wahlt Con-
quest aus. Jefzt lassen sich mif X und Balle
Level anwdhlen. .

Populous Il (SNES)
PaBwort: Mit folgendem PaBBwort gelangt
lhr.in den letzten Level: Fn%dMGn#rk>HK

Power Blade (NES)

Levelcodes:

Section 2: D67B3930

Section 3: K5384D2

Section 4: 4D8J66BJ

Section 5: 9BJ] 9FK4

Section 8: J23KGBBK

Section 7: 77ZKD1©GJ
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Powenr Drive (SNES)
PaBBworter:
2. Runde = Kenia: . JJJ3-PRCP/RICIT ~
3. Runde — Schwd.: FFJ9GP7ZSX2N-HG2Q
4. Runde'~ Korsika: 8B9SF4-4LQR7WROQ
5. Runde - Arizona: F-IXYM315JGYSWI10
6. Runde = Finnland: 8B9T2C80PDK-WXGO
7. Runde = Austral.;  BHK8KN-WX597FQSZ
8. Runde =GB (1): CRIKTH8BPOSK-RQC
9. Runde — GB (2): . DYK3YG5QZZ335LF4
Tip: Wenn auf der ersten Strecke in der ach-
ten Runde nach dem ersten Geldpéickchen
rechts abbiegt, fahrt lhr auf einer. Abkirzung.

Power Mission (GRB)
PafBwéorter: v

Llevel 2:  BYRBYD
Level 3 LTNGHT
level 4:°  CHRRGM
level 5:  TW7ST7
Level 6: + 6PTRTS
level 7: | . 55T5D5
Level 8:©  C9OVDP

Péwer Rangers (GEB)
Levelcodes (Normal): ‘
level 2: 4718

level 3:" 1012
level 4: 0216
level 5: 1387
Levelcodes (Hard):
level 2: - 1001
fevel 3:. 3109
level 4: = 3492

Level 5: 0411

Powenr llclngérs

. (SNES)

Levelcodes:

Level 2: + 3847

level 3: 5113

Levef 4.0 3904

level 5:° 1970

Level 6: - 8624,

level 7: + 2596

Wenn Ihr als:Mega Sword spielen
wollt, hier sind die Special-Fight-Codes:
3 ¥ s O :

2 1007

3 £i1272

Prehistoric Man
: (SNES)

Levelskip, Geheimes Optionsmenii:
Begebt Euch ins Options-Meni und haltet LB

edriickt, wahrend Ihr ,Exit* anwdahit Im Titel-
gifdscreen haltet Ihr nun RB fest und-driickt
dazu START, wahrend Ihr,Start Game’ an-
wiihlt. Nun kénnt lhr im Pausenmodus per
SELECT die Level iberspringen. Mit SELECT
und START gleichzeitig gelangt lhr auBerdem
in ein Sonder-Mend. ; '

Primal Rage
(SNES)
Dino-Kegeln: Wahlt im Zweispieler-Modus
' Armadon fur Player 1 und 2.an. Nun miiB3t
Ihr gleichzeitig {IciBt sich wohl nur zusammen
mit einem Partner bewerkstelligen) dreimal
hintereinander. den: Special Move Spinning
Death ausfithren. Die Dinos kénnen nun = . .
leich einer Kegelkugel — zum Umrempeln

ffeiner Méinnchen benutzf werden. .
Volleyball: Ebenfalls im Zweispieler-Modu
muBtibr den Kampjolafz ,The Cove’ aus-
“wahlen und einen der kleinen Menschen zu- |
Eurem Gegner werfen. Dieser muf3 ihn dann
wieder zuriickwerfen. Wiederholt das Ganze
achimal, und es erscheint ein Volleyballnetz.
Geheimes Optionsmeni: Tippt im.
Main-Menu |, 1L 'c | L gorocd, rein.

" Prince of Persia (GB)

PaBwérter:
Level 2: @ 06769075
Level 3: 39666065
Level 4: 82106115
Level 5: 51005105 .
Level 6: 45302635
Level 8: 65909795
Level 9: 11807785
Level 10: 39402454
Llevel 11: 20701444
level 12 86637474
Level 12.2: 50130564
Abspann: 46036514

Prince of Persia
L (SNES) :
Geheimmenii: Gebf als Palwort SPECIAL
ein, und begebt Euch nach dem Spielstert in
+ den Pausenmodus. DriicktB, Y, o, u, | 1 LB,
RB. Die Musik beginnt von vorne. Drijckt nun
gleichzeitig START und SELECT, und es er-
scheint ein Geheimmenti, "

Probofector (GB)
Levelanwahl: 0,0, u, v, | 1,1, B, A; B}
A, START. Weéihlt den Level mit o und v aus.
9 Leben: Driickt viermal o, viermal v, vier-
mal l, viermal rund dann START,

‘Soundtest: o, u, [, . A, B, START. Wahlt
- die Sounds mit o:und u aus. J

Probofecitor 2 (GEB)
PaBBworter: ' f

Levelskip: H2F2
- \Unendliche Leben: ~ B32rR

Alle Level in Easy-Mode: MILZ

Abspann: P3LS

. Silly Mode: "K4RN

Levelcodes:

Easy-Mode:

Level 2::  1JNR

Level 3:: ~ L3QX

Nomal-Mode:

Level 2:

BHTT

3
<3
3
5
k‘
:

1} ‘ s
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Level 3: © BCCI
level 4: - 2YKL
level 5:  2VT5,

Hard-Mode:
Level 2: CG2N
level 3: ~ NF3Y
Level 4: -~ CDWX
level 5: ~ CBGG
Maniac-Mode:
Level 2: - D2MY
level 3: " KKS5
Level 4: ~ DCGM
level 5: -+ 421K

Probofector =2 (NES)
30 Leben: Driickt im Titelbild .1, u,.0, A, B,
START. Woallt Ihr auch fiiriden zweiten Spieler
die Leben haben, driickt zuséfzlich SELECT
bevor Ihr START driickt:

Pu@s]j’s Scuvenger
: Hount (GEB)

Pafiworter:

Granny: MP7VB
Gomez, Granny: —+ MS5VB
Wednesday,

‘Gomez, Granny: = M73VT

« Uncle Fester, ‘

Wednhesday,

Gomez, Granny: -~ MH49K

Punch Out (NES)

* PaBworter:

Fiir Don Flamenco aus Spanien:

0057375423

Fiir King Hippo von Hippo sl.:
1357924680

" Fiir Pston Honda ous Japan:

7778073454
Fiir Macho Man' aus den USA:
0309916683

. Fiir Mike Tyson aus den USA:
0073735963

¢ level 12:

Pully Sqgucd (SNES)
Levelcodes: :
Level 2:  BZIPJ
Llevel 3: .LYQCB
Level 4: =~ TXMID
level 53 - KFTWF
Level 6:© GNHZX
Llevel 7: SHCLB
Level 8: -VMCRM
level 9:  GKSIX
Level 10: FRLDK
Level 11 WWEPM
YVLPD
Level 13: -GXDKP
Level 14: JPWSW

. ar‘Bert (GB)
Uberraschung: Gebt doch mal im Titelbild
oA u o Bein..

: R-Type (GEB) F
Malen: Driickt in der Highscore-Tabelle lu;
A, B, schon kénnt lhr. mit dem Steverkreuz
zeichnen. - .

.Schwierigkeitsgrad einstellen:

Driickt Im Titelbildschirm v und SELECT,

R~ IR (SNES)
Levelanwahl: Wenn Ihr das erste Mal alle

.Leben verloren habt und.der Continve-Screen

eingeblendet ist; driickt zehnmal RB.und



SUPER NINTENDO
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SELECT  START

anschlieBend enfsprechend des gewiinschten

Levels B — z. B. fir Level 3 dreimal LB.

Rad Racer (NES)
Levelanwahl: Wahlt Ever Auto aus und
haltet‘anschliefend ro gedriickt. Gebt dann
siebenmal B ein. Fiir jedes weitere Driicken
von B erhoht sich die Nummer des Start-
Levels.

Continue: Wenn ,Game Over’ auf dem
Bildschirm steht, driickt gleichzeitig A und
START. -

Radical Rex (SNES)
Levelanwahl: Driickt im Tifelbild auf Pad 2

o,0,upu, |61, 5A B.

Rainbow Bell

Adveniures (SNES)
Mit dem selben Charakter spielen:
Wollt Ihr im Zweispieler-Modus mit.dem sel-
ben Charakter spielen, waéhlt im Einspieler-
Modous die Figur links von Eurem Favoriten
an. Beginnt c)?)s Spiel und driickt auf Pad 2
START. Bevor nun die zweite Figur auf dem
Bildschirm sichtbar wird, gebt %n‘gende Kom-
bination auf Pad | ein:o, 0,0, u, I, ¢ | r. B,
A. Jetzt auf Pad 2 nur noch einmal START
driicken — das war’s!

Volle Power: Driickt im Pausenmedus o, o,
u, ul rl rn BA. . ’
Unverwundbarkeit: Drijcktim Pausen-
modus LB, RB, 1B, RB, A, B, X. Y, LB, RB. LB,
RB, A, B, X, Y.

Abspann: Wer ihn sehen méchte, muf3 im
Pausenmodus o, A, . A, u, A, L A, o, B, 1, B,
u, B,/ éingeben und danach den Pausenmo-
dus verlassen. ; :
Tip: Wer gentigend Geduld aufbringt, um
auf 9.999 km Héhe zu fliegen, wird mit un-
begrenzien Exfras belohnt:

PaBBworter: Das Paf3wort 5rPNT bringt
Euch zum finalen Endgegner. Auferdem wer-
det Ihr mit den Schliissen fiir alle Bonusréume
ausgestattet. ‘

Level 1: * RkRGd

Level 2:  2J5mP. .

Level 3: - hriND

Level 4: yPDN

Level 5:  anh/D
level 6: © 3G2kN
Llevel 7: mt4PD
Llevel 8: - HNTrD
level 9: * dkdGd

Level 10:" gmgGt
Level 11: 02bW.J
Level 12: GKMmT
level 13: QW1 1T
Level 14: WITOIG
Level 15: MKpkG
Level 16: kjw4G
Level 17: 21TQb
Level 18: GPBTh
Level 19: 214G
Level 20: JRMbb
Level-21: 't4GDb
Level 22: 2GhiG
Level 23: plwdb
Level 24:  JRMbb
level 25: r35Bb
level 26: '4ImMG
Level 27: mwm2b
Level 28; bmDgb
Level 29: " jrbOb
Level 30: NbdgG
Level 31: Tjlm

Level 32: Pdkib
Level 33: 4JmMT

Rampart ‘(SNlEs)

Pafiworter: /
Stufe: Normal
level 3:-  BCBCBCBC
level 4: - CDDDXXXC
Stufe: Super

Level 3: © BBCXBCBB
level 4 BBDFGDFG
Level 5: - DFDFDXTF
Level 6: + BCDFXXXBT
level 7:  ‘BBZXTZZZ
level 8: YYDYCCDC
Llevel.9; © BXTBCDDB

Level 10: WWITNWWZ
Level 1'1: CZCTCZCZ
Level 12; 'BBBZTZDD
Level 13: CXTXCRCR
Llevel-14: CDCDXXCD
level 15: BZBDBXBZ
level 167 H-PPYJ-Y

Road Runner (SNES)
75 Leben: Driickt im Titelbild [, SELECT, RB,
Y, START und haltet sie gedriickt. Wenn die
Worte Zippity Splat erscheinen, driickt zu-
sétzlich X und I}s Spiel beginnt.

Robin Hood (NES)
PaBwarter: Driickt im Titelbildschirm acht-
mal A und dann echtmal B. Es erscheint ein
PaBwortbildschirm. Mit folgenden Pafwér-
tern kénnt thr Euch zu den verschiedenen
Stellen. des Spiels beamen:*

WALL, LOCKSLEY, DUBOIS, CHASE,
CATHEDRA, BOAR, WELL, CHAPEL,
CATACOMB, MASTER, TAX, POND,
VILLAGE, CELTS, TOWN, TOWNHANG,
CASTLEIN L

Robocop =2 (GB)
Abspann: Driickt gleichzeitig |, SELECT,
START A, B. ‘

Rock n Roll Racing
f (SINES) '
Zusatzlicher Fahrer: Olaf aus ;The Lost
Vikings“ist auch dabei. Um ihn anzuwéhlen, -
miiBtihr nur im Fahrerauswahl-Screen LB, RB
und SELECT'fedrUc.‘d halten und dabei so

lange r driicken, bis Olaf erscheint.
Paflworter:

Rookie: . P

Planet PaBwort

Chem 6/A: NGX0 QWY RS6M
Drakonis /B: 2BWO R3Y3 QéPW
Drakonis /A: TJFH T8W3 00P5
Bogmire /B: HISH QLYB T5QF
Bogmire JA: CQDH R7WB S69F
Veteran: :
Planet Paf3wort

Chem 6/A:
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Drakonis /B: IHYW QMF3 QQPM
Drakonis /A: 2BXW SIC3 TGPM
Bogmire /B: . "CVBC R5FB FF8X
Bogmire /A: M45C MTCB SF8X
New. Mojave /B: - ZYJC QTFL SCRY
New Mojaye /A: = 7RPC QLCL S4SP-
NHO /B: VCCL M8DV-SWOT
NHQ /A: . KLTW.QIB1 358W
Warrior:

Planet PaBBwort

Chem 6/A: N4I8 TOHT WS6M *
Drakonis /B: F528 T6KS QS56M
Drakonis /A: + PMP8 JHH? QS6M
Bogmire /B: C628 IPKJ QS6M
Bogmire /A: R3L8 R5HJ UTé
New Mojave /B:' ©  GQS8 K4KS 1UT6
New Mojave /A: - RM58 OMHS LTé
NHO /B: + C9Q7 83J1 ITIé
NHO /A: FN68 Q8GT STRS
Inferno /B Havoc: - MH68 R8J2 5TBS
Inferno /A Havoc: - BHF8 KOG® 5TJS
Erster Planet, volle' Ausriistung:
HIFRJORV 5TJ!

Inferno, volle Ausriistung:

B5SWR GQQ3 5TJ!

Rockefeer (GB)
Levelcodes: :

level 2: = 492629312
level 3: 435765818
level 4: 775545421

Royal Rumble (SNES)
Superschlag: Wenn lhr zu Beginn eines
Kampfes (sobald die weif3e Schrift verschwin-
det) B und Y driickt, verpaB3t Ihr Eurem Geg-
ner einen Schlag, der.ihm die Hélfte seiner
Energie abzieht.

Run Saber (SNES)

“Levelanwahl: Aktiviert im Atlus-Logo B

und haltet den Button gedriickt, Gebt dann Y,
SELECT, r ein. ]
Farbe der Spielfigur verdndern:
Driickt im Pausenmodus so.oft SELECT, bis die

Figur eine andere Farbe hat.

Samurai Shodown
(cB)
Versteckte Charaktere: Driickt,
wadhrend Haoh-Marus Augen zu sehen sind,
dreimal SELECT. Nun:befinden sich Amaku-
sa, Judge und Courier Man im Spiel.

Samurai Shodowmn
(SNES)

Endgegner anwdhlen: Amakusa laft
sich wie folgt anwdhlen: Driickt, wéhrend das
Takarc—Logo eingebfendef wird, A, Y, X, B.
Nun ertént ein Lachen. Wéhlt-dann den
Countdown-Modus an und haltet gleichzeitig
LB und RB'gedriickt: Driickt START und laf3f,
sobald der Kampf beginnt, LB und RB'los -
schon ist der Endgegner Amakusa dal Im
Zweispieler-Modus ?aufef der Cheat ein we-
nig anders: Driickt beim Takara-logo B, Y, X,
A. Bei der Spieleranwahl mii3t Ihr dann LB
und RB gediriickt halfen und START driicken.
Amakusas Moves (linksstehend):
Teleport (vorwdirts); * u, ru, r, X oder A
Teleport (riickwarts): ‘v, ru, . Y oder B
Lebender Feverball: - X wéhrend des

- Wandsprunges
A, Y, X, und B

Dark Thunder: -
Ghost: u, lu, l+ Xoder A




Tips & Tricks

Saturday Night

Slammasfters (SNES)
Waffen im Ring: Springf aus dem Rin
und nehmt einen Gegenstand auf. Geht c?onn
an die linke oder rechte Seite und werft mit-
tels'des Attack-Buttons den Gegenstdnd in
den Ring. Wenn Ihr wieder reinklettert, kénnt
thr das gute Stiick wieder aufnehmen.

Die Schiivmpfe (GB)
Levelanwahl: Gebt das PaBwort ZRMS
ein und spielt zuende. Wenn Ihr nun, nach-
dem thr Euren Punktestand gesehen habt,
START driickt, kénnt Ihr die Level einzeln an-
waihlen.

Die Schine und

das Biest (SNES)
Levelskip: Driickt wéhrend des Spiels
START, |, Y, LB, u, START. Durch gleichzeitiges
Driicken von LB und SELECT kénnt Ihr in den
néichsten Abschnitt wechseln.

Secreft of Mana
(SNES)

Tip: Die meisten.Gegner, besonders die En-
gel und Zombies, hinterlassen Schatztruhen,
die, wenn mann sie &ffnet, in Wirklichkeif
Fratzentruhen sind oder Fallen beinhalten.
Hat ein Gegner Euch eine solche Truhe hin-
terlassen, Iht dieser Gegnersorte aber nicht
fraut, dann wendet auf die Truhe den Analy-
se-Zauber an! Blinkt die Schatztruhe nun rot
auf, ist sie in Ordnung, und Ihr kénnt sie ru-
hig &ffnen. Tut sich aber nichts dergleichen,
soi'fef ihr sie auf keinen Fall 6ffnen, da sie
dann logischerweise eine Fratzentruhe oder
eine Faﬁ{a ist.
Tip: Um mit einer beliebigen Waffe die Su-
perattacke ausfihren zu kénnen, ohne daf3
sie einen hohen Level erreicht hat, muf3
zundichst mindestens eine Waffe mit einem
hohen Level ausgestattet sein. Wenn Ihr diese
mif dem B-Button aufgeladen habt, tauscht hr
die Waffe mittels des zweiten Controllers mit
einem anderen Charakter. Erreicht die Waffe
des ersten Spielers also ihren héchsten Wert,
mif3t Ihr auf dem zweiten Controller Y
driicken, um in das Ring-Meni zu gelangen,
wo lhr die Waffe tauscEen kénnt.

Shadow Warriors

(cB)
Soundtest: Driickt im Titelbild gleichzeitig
A, B, START.

Shadowrun (SNES)
Negotiation-Skill: Dieser Skill ist gerade
bei Preis-Verhandlungen mif Runnern sehr
praktisch. Um ihn zu bekommen, miiB3t lhr
den Arena-Besitzer in den Caryards nach
Negotiation fragen — kostet nur 1.000 Nuyen.

Shacg Fu (SNES)
Blutcode: Driicktim Optionsment Y, X, B,
A, LB, RB: War die Eingabe korrekt, leuchtet
der Bildschirm rot auf.

Sim Citty (SNES)
Tip: Habt Ihr Geldsorgen? Kein Problem!
Gebt bis zum Dezember alles Geld aus und
stellt auch alle Fonds und die Stever auf Null.
Wenn der jéhrliche Steverbildschirm kemmt,
halfet LB gedriickt. VerlalBt den Screen und
geht wiejer hinein. Nun alle Fonds auf 100

% erhdhen und den Screen verlassen. Wenn
Ihr jetzt LB loslaft, gehéren Euch 999.9998,
1000 weitere Bauplétze: Stidiebaver
au?epaﬁr! Es gibt eine Méglichkeit, sage
und schreibe 1000 (1) weitere Baupldtze zu
schaffen. Um diese Masse an neven Karten
anwdhlen zu kénnen, miift Ihr mit irgendei-
ner Karte beginnen: Ruft gleich.am Anfang
das Laden/Speichern-Meni auf!. Stellt nun
Zuriick zum Meni’ und ,Speichern — Nein’
ein! Wéhlt Ihr daraufhin eine unbebaute
Stadt unter ,Neuve Stadt’ an, wird Euch
sicherlich auffallen, daf3 sich die Landschaf
ten verdndert haben. Die zugehérigen
Nummer sind jedoch gleich gebh'egen_

Sinlk or Swim (SNES)
Paflworter:
Level 5 Crumbs
Level 10: Jumped
Level 15: Jigsaw
Level 20; - Warsaw
Level 25: Banana
Level 30: Oyster
Level 35: Tennis
Level 40; . Island
Level 45: Crater
Level 50: Dennis
Level 60: Fatman
Level 65:  Summer
Level 70: Clouds
Level 75: Kebabs
Level 80: Lizard
Level 85: Silver
Level 90:  Bridge
Level 95: Record

Snake, Rattle "m”
Roll (NES)
Sprung zu Level 8: Bewegf Euch még-
lichst schnell durch denersten Level, denn mit
etwas Gliick erreicht lhr eine Rakete, die Euch
in den achten Level fliegt.

Solar Jetiman (NES)
PaBBwérter: Fiillt Ihr das Palwort-Eingabe-
feld nur mit M, so winken 66.666 Credits.
Nehmt Ihr das L, bekommt lhr 55.555,

Soldiers of Forfune
(SNES)

Levelcodes:
Level 1:
C5VI19X25M27#
85HB6Y 1#MZTH
A5R7G7 |R#2Z6
Level 2:
COYVOV25KZ4H
8OGY9V17428X
MODVIDWOVZRN
Level 3:
CXYYQZ255786
RXGYH519GZ8M
4XDWI61QFZXR
Level 4:
C3XY8T2Y7Z73
83KY8Q12QZFX
M3DI1C#1552Q5
Level 5:
WQYY8Y2#PZ3R
RQJB9B2FBZ43
MQDWé61152YH
Level 6:
CDYYQL2#WZ8V
RDKYSB2TXZ75
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MDDXHSWOVZ#R

Solstice (NES)
Unendliche Leben und Trédnke: Drickt
im Inventarbildschirm B, START, START, B, B,
START, START, ‘B, B, START, START, START, B,
START, B, B, B, START, START, START, B,
START, B, START, START, B, START, START, B,
B, START, B, START. Durch Driicken von
SELECT bringt lhr nun jederzeit Eure Leben

und Tréinke auf Maximum.

Space Football
(SNES)

Levelcodes:

level 2: 246860
Level 3: 402713
Llevel 4: = 312171
Level 5: 346312
level 6: = 373243
level 7 650665
Level 8: 449357
level 9: + 736725
Level 10: 876963
Level 11: 884887
Level 12: 497998
Level 13: 955306
level 15: 274443
Level 16: 487735
Llevel 17 626631
Level 18: 872669
Level 19: 349583
Llevel 20: 668227
Level 21: 175845
level 22: 121915
level 23: 644028
Level 24: 845684
Level 25: 377493
Level 26: 1993201
Llevel 27: 073362
Llevel 28: .725375
Level 29: 578456
Level 30: 599544
level 31: 802775
Level 32: 511588

Sparkster

(SINES)
Levelanwahl: [hr mif3t im Titelbilschirm
lediglich-o, o, v, u, I 1, I,.5; B, A eingeben.
Volle Energie gleich zu Beginn: Gebt
im Titelbilschirm fgfgend'es ein:l | rruo,
u,0 A X
Crazy-Hard-Level: Driickt im Setup-Meni
Llrru o uo0 A X

PaBBworter:

(B = Banane, A = Apfel, R = Rubin,

- = leerzeichen|

Strauf3enlevel: AB— BRAA ABRB
Schifflevel: —RB -RB- -RR-
Wiistenlevel: BRAR ABRA -RA-
Weltraumlevel: RRAR A— BAAA
Raumschiff: BABA ABBA-BBAA
Letzter Level: A-AB ABRA BAR-

Spawn — The
Videogame (SNES)
Levelcodes:
Level 2: D996 3D1D
level 3: 4729 342F
Level 4: " D6CF 387D
Level 5:  D54F 498D
Level 6;" " 0515 55FF
level 7: - 86B1 55BG
Llevel 8: =~ DH84 9GDG



Level 9: « 8C98 CBFF
Level 10: 0828 CBBG

Speedy Gonzcl-es

(GEB)
Levelcodes:
Mexiko: 500999
Forest: 343003
Desert: 830637
. Country: 812171
Cheese Island: 522472

Spider-Man - The
Animated Series
: (SNES)
Levelanwabhl: Drickt im Titelbildschirm Y,
A X B, A Il

Spindizzy Worlds
(SNES)
Levelanwahl: Mif dem Paf3wort MIMICHAN
l&Bt sich die Levelanwahl aktivieren.

Star Trek (GEB)
Sternenzeiten:
Level 1: 52731 1130.5" 2002.6 4567.0
1031:5 "'3516.7

Star Trelk (NES)
Paflwéorter:
PENVMLFEXEND
MEHTIXINGGD
BXCZQFVRPZ2D
BD9Z2DVMCZ4D
JEOOS.S(S_DKRZX

Stear Trelc
Starfleet Academy
Zusditzliche Schiffe: Im Gefechtsiraining-
Bildschirm kann man, indem man LB, RB und
SELECT gleichzeitig gedriickt halt, dlann A, Y,

B, Y driickt, zusc‘:‘fz%che Schiffe'gewinnen;
Diese Extraschiffe stehen auch im Zweispie-
ler-Médus zur Verfigung. - *

Tip: Nachdem lhr d?e zuséitzlichen Schiffe
aktiviert habt, solltet hr im oberen Bild-
schirmbereich den Gorn-Kreuzer und.im un-
teren Bereich ein'Schiff der Constitution-Klas-
se-anstevern. Driickt nun LB, RB und SELECT
gleichzeitig, um das Spiel abzubrechen! Da-
nach begebt Ihr Euch in den Gefechfstrai-
ningbildschirm. Dort befindef sich ein Raum-
schiff, das aussieht wie die Excelsior, jedoch -
als Prototyp A klassifiziert ist. Es.ist schneller
und besser bewaffnet als ein Schiff der Ex-
celsior-Klasse. Die echte Fxcelsior wird der-
weil vom Schlachtschiff zum schweren Kreu-
zer gewandelt, und thr kénnt mif dem neven
Prototyp A unerreichte Ortfe aufsuchen.
Versteckte Charaktere: Halfef LB, RB
und SELECT gedriickt und drickt danach X,
Y, X, Y: Nun zieht Ihr dls Jim Boone los. Wei-
tere Helden sind James T. Kirk, Mr. Spock und
noch mehr bekannte Crew-Mitglieder. Driickt
A, B, A, B, um Sie nacheinander aufzurufen,
nachdem Jim Boone im Auswahlfenster er-
schienen ist! Spielt thr mit Kirk durch; so er-
wartet Eucb ein verdnderter Af)spann

Star Trek — The Nex#
Generaftion (GE)
PaBwérter: Wer jetzf noch auf seine kom-
mende Beférderung wartef, ist selber schuld:

Edsign: : @i Fi v
Lieufenant: Barclay
Lt. Cmdr.: Tomalak
Commander: Ro Laren
Captain: _ Loctus

Star Wars (GB)
Tip: Fliegt mif dem Rasenden Falken im
Asteroidenfeld.in eine der Ecken und haltet
die entsprechende Richtung gedriickt. So er-
leidet Ihr keinen Schaden. .

StarFox (SNES)
Unbegrenzte Nova-Bombs: Drickt im
Titelbild SELECT und dann'START. Hat das
Spiel begennen, geht in den Pausenmodus
und driickto, B, X I, u, Y. Y, r.

Weitere Tips: siche StarWing (SNES)

StarGalte (SNES)

PaBBworter:

Vorab eine kleirie Erklérung der Symbole des ~
Pafwortsystems: :

Skarabdius (Krabbelkéfer) =K

Dreieck mit Punkt darin =D

Wasserzeichen (Wellenlinien) =W
Geschwungenes ,A’ mit Punkt = A

Pi-dhnliche Zeichen (n), =R
Quadrat'bzw: leeres Feld &F
Schiffssymbol =5
Mission PafBwort

2 RKSRKKR

3 " RDSRFSW

4 RDKRFFW

Lot RDKWKFR

é RDKWFAW

7 RDKWFAR

8 . RDKWRKW.

2 - FKRRKRF

T4 FKFRRKR

StarWing (SNES)
Cheat: /st Euch ein Continve vergonnt,
driickt auf dem zweiten Pad SELECT. Jetzt
konnt Ihr mit B die verschiendenen Gegrier
betrachten und mif dem Steverkreuz-Und. den
ibrigen Tasten drehen und zoomen.

Tip: Wenn lhr jeweils zu Beginn der drei
Routen; sprich in'den drei ersten Leveln,
durch die drei Torbogen fliegt, erschéint im
néchsten Tor ein Wa?fenexfra. So startet |hr
Eure Hatz gleich mit einem Twin-Laser, Im
Easy-level macht Euch das sogar einer: Eurer
Wing-Men vor.

Schwarzes Loch: Wéhit zuerst Level eins,
den leichter: Weg. Sucht dann in'dem Astero-
idenlevel eine finfer Asteroidengruppe, die
sich um einen orangen Mefeor in der Mitte
dreht! Diesen mittleren Meteor mif3t lhr nun
so spét wie moglich abschieBen. Wiederholt
dies bei den folgenden beiden Asteraiden-
gruppen'und ein grinsender Meteor er-
scheint! Wenn Ihr. diesen rammt, seid Ihr im

Schwarzen Loch! Im Schwarzen Loch gibt és ©
drei Levél-Warps zu spéfen Stages der Wege' '

eins, zwel, und drei,
Jackpot-Bonuslevel: Einen ganz
anderen Exiralevel findet sich im Asteroiden-
feld'von Level drei. Dort gibt es zwei sehr

langsam fliegende Gesteinsbrocken. Schie#
den rechten ab und wartet bis aus dem (dann.

auftauchenden) Ei ein Vogel geschliipht ist.
Wenn Ihr diesen rammt, gelangt Ihr zu einem
geheimnisvollen‘Spielautomaten!
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Street Fighter 11
(SNES)
Gleiche Kampfer: Um mit zwei gleichen.
Kémpfern gegeneinander antreten zu kén-
nen, mif3t Ihr wéhrend des Capcom-Bildes
folgende Kombination schnell eingeben: u,
RB, o, LB, Y, B, X, A. Es ertént ein Klingel-
ETichen und der nachfolgende Screen wird
lau.

Street Fighter 1L
Tworbo (SNES)

Cheat: Wem die Version zu lahm ist, der
sollte nach’ dem Capcom-Logo auf Pad 2 u,
RB, o, LB, Y, B, X, A driicken. So lassen sich
bis zu 10 Turbosterne anwiihlen.
Special-Moves ausschalten: Gebt nach

lem Capcom-Logo auf Pad 1 u, RB, 0,'LB, Y,
B, X, Aein.
Gegner Uberspringen: Um direkt zu M.
Bison zu gelangen, wéihlt Eure Lieblingsfigur
aus und driickt zur Bestétiging auf Pad 2
START. Sucht nun mit Pad 2 einen beliebigen
Gegner aus (auBer M. Bison) und besiegt.
ihn. Wiederholt das mit den verbleibenden
Kémpfern, bis nur noch M. Bison ibrigbleibt.
Jetzt kénnt hr direkt gegen'den Obergc‘ise-
wicht antreten.

Street Racer (SNES)
Helligkeit verandern: Wer am Epde ei-
ner Renn-Saison LB oder RB dfriickf, kann da-
durch die Bildschirmhelligkeit veréindern.
Neve Strecken: Um vier neve Kurse fah-
ren zu diirfen, solltet 1hr im Options-Menii
den ;Custom.Cup’ anwéhlen und dann LB,
RB, LB, RB, X."Y driicken. Diese Strecken sfe-
hen danach erfreulicherweise auch in den
ibrigen Rennmodi zur Verfigung.

Striker (SNES)
Elite-Team: Gebt als Paf3wort BCDF-
GHJIKLMNPQRST ein. Nach der Falschmel-
dung waihlt ihr den Team-Select-Screen an,
und siehe da: Jetzt Bt sich das Elite-Team
anwdhlen. »

Stunt Race FX (SNES)
Neue Perspektive: Wolltlhr wie in den
Bonusleveln in der Overview-Perspektive fah-
ren, miif3t Ihr LB, RB und SELECT dfriicken.
Gebt diese Kombination in den Bonusleveln
er'n!,1 und Ihr habt éine noch bessere Uber-
sicht.

Extra Boost: Wahlf im Speed Trax den
Night Cruise Kurs an (Expert). Fahrt die er-
sten drei StarWing-Werbeschilder an, so daof3
sie runterfallen. Noch vor dem ersten Tunnel
kommt ein Arwing-Raumschiff vorbei, und
wirfteinen Extra-Boost ab. Der Trick funktio-
niert jede Runde.

Computergegner im Battle Trax:

Weihlt die Strecke und den Wagen mit Pad 2
fiir den zweiten Spieler an. Drei Sekunden,
nachdem das Spiel gestartet ist, ibernimmt.
der Computer dann das Fahrzeug, wenn Pad
2 nicht weiter angerihrt wurde.

Neuver Kurs: Wenn Ihr den ;FREE TRAX"
Level anwdihlt und Euch fiir den , White Land”
Kurs mit dem Motorrad entscheidet, kénnf hr
zu Beginn des Rennens, wenn Ihr Euch unter
dem Schild ,Stunt Race FX* befindet, den But-
ton fiir Sprung driicken. So gelangt Ihr in.den
oberen neuen Abschnitt des , White Land*-
Kurses. f




Sunsef Riders (SNES) -
Leben auffrischen: Falls ihr.im Einspieler-
Modus nur noch ein Leben haben_sollfet,
driickt auf dem zweiten Pad START, schon
sind es wieder finf. ;

Super Adveniture
‘island (SNES)

Levelanwahl: Driickt im Titelbild gleichzei-
tig LB, r, X und START.

Super Air Diver
(SNES)
Levelanwahl, mehr Leben: Drijckt
wahrend des Titelbildes Y, B, A; B, Y. Y. B, A,
B, Y. B, START. Mit:B und'Y lassen sich nun
die Missionen anwdhlen, mif A und X konnt
Ihr die Anzahl der Leben vatiieren.

Super Bombermman
(SNES)

Tip: Da lhr im Normal-Mode'zu Beginn ei-
nes Levels.immer unverwundbar seid, kann
Euch dieser Trick etwas Arbeit ersparen. Legt

leich‘nach Beginn eine Bombe und bleibt
gei ihr. Sobald sie explodiert, legt wie wild
Bomben, die sich an den Explosionen sofort
enziinden: So kénnt Ihr einen Grof3feil der
Gegner ausschalten, doch wehe wenn Ihr
authért zu blinken ...

Swuper Bomberrman 2
(SNES)

Zusatzfarben: Driickt im Player-Select-

Screen die SELECT-Taste und die Spreng-

meister erhalten neve Farben. *

PaBwort: Gebt.als PaBwort , 1111 ein,.

und lhrkénnt im Normal-Madus mehr:Bom-

ben legen; die dazu. noch eine héhere Reich-

weite haben.

Paf3worter:

Level T:
Level 2:
Level 3:
Level 4:
Level &:

4361 «
6442

3903

9564
7735

Super Bomberman 3

Levelcod
level 1.1:
Level 1:2;
Level 1.3:
Level 1.4:
Level 2.1:
Llevel 2.2:
Llevel 2.3:
Level 2. 4: .
Level 2.5:
level 3.7:
Llevel 3.2:
Llevel 3.3:
Level 3.4:.
Level 3.5:
Level 4.1:
level 4.2:
Level 4.3:
Level 4.4:
Level 4:5:
Level 5.1:
Level 5.2:
Level 5.3:
Level 5.4:
Level 5.5:

Tips ‘&- Ir icks

({SINES)
es:
9486
4332
3306
2280
6408
5862
4636
7938
6912
9438
8412
7386
5880
4854
8916
7890
6360
3309
6411
5865
8967
2787
0473
2301

L Swper Busfer Bros.
{SNES)

Pafiworter:

VKFN1J8*05XFO1G

237N5N205LF2250

Super Conflick (SNES)
Tip: Wollt thr Euch den Kampf gegen den
Computer einfacher machen, driickt in der

Kampfszene solange B, .bis der Computer sei-
ne Waffe wechselt. i

' Super Double

. Dragon (SNES)
Extraleben: Wenn lhr im Ein- oder Zwei-
spieler-Modus nur noch einen Credit iibrig-
habt, solltet Ihr auf beiden Pads gleichzeitig
START driicken. So erhaftet Ihr sieben neue
hinzu. Dieser Trick ist Gbrigens beliebig oft
anwendbar. S

Super Empire

Sirvilkes Back (SNES)
Sternenzerstérer im Iniro steuern:
Driickt im Titelbild Y; Y..Y, Y. *
Sieben Continues: Driickt im Titelbild X,
Y A B X X !
Jedi-Macht: Driickt im Titelbild A, B, ¥,. X,
AB Y XA BY X A'B Y, X,
99 Leben: X, Y, B, B, 8, B, X, A, Y, Y, 8 A
XY ‘
Soundmenii: Driickt wahrend des Spiel
gleichzeitig X, Y; A, B, START. ., ;
Geheimes Optionsmeniiz Drijckt im
Titelbild START, so daf3 der Player-Select- -
Screen erscheint. Jetzt RB driicken und den
erscheinenden System-Configuration-Screen
anwihlen. Jetzt auf Pad Q»QIZich'zeiﬁg LB und
RB driicken. Es erscheinen die Special Enviro-
ments: Hier lassen sich Leben'(Stock) und
Continues (Credits) erhéhén. Nun auf Pad 2
A, B, X, Y gedriickt halfen: Loslassen und

“level-Select (bis Level 5) erscheint. Noch

mehre Wahlt Level 5 an und driickt auf Pad 2
SELECT und 'START, Nun solltetthr 30 Leben,
99 Continues haben und bis zum achten
Level alle Stages anwihlen kénnen:

Levelcodes:

Schwierigkeit: Easy:

Level 2: WDWDWE

Llevel 7: JRGRTD
Level 8: MDBNMR
Level 9: JRGRTD
Level 10: HDPPLL
Level 11: GTLCNP
Llevel 12; WWBGHF
_}'.evef 13: PGBNBH
level 14: -
Level 15: TNPSPL
Level 16: DLPMMD
Llevel 17: SHRBLW.
Level 18: LNGPNN
Level 19: FSEMSR
Level 20: FCPDPC
Level 21 HPLSHJ
Schwierigkeit: Jedi:
Level 2: FHRSMN
Level 3: CCTLFR
Level 4: MDWNDS
Level 5: THNTLR
"~ level 6: LQYSCH
Level 7: GQTVDD
Level 8: PNFDHJ
Level 9: SCWWFZ
~Level 10: LFHWWB
Level T1: RWHNFC
Level 12; KCPFZK
Level 13: KCCVG
Level 14: RBQRWS
Level 15: YDHBQT
Level 16: QBTTXX
Level 17 ° FGTTVV
. Level 18: ZGLKDY
Level 19: VVDQXC
Level 20: FVIXGH
Level 21: TNHISK

Super Formaftion

@ TOTAL!-Special 3/96

Level 3 NSRSCL
Level 4: WFBJTB
Level 5: BHRDHL
Level 6; HMGPPWJ
level 7: LDGLTJ.
Level 8: LCJFBG
Level ©: LDGLTJ
Level 10: WLWDN
Llevel 17: WBWHRW
Llevel 12: NCCGSP
level 13: GLITDJ
Level T4: : .
Level 15: GJBHNF
Level 16: MCDGRJ.
Level 17: PGPNMG

: Level 18: NGMSJB

Level 19: RIMSWJ
' level 20: MBRCGB
Level 21: SWPMSS
Schwierigkeit: Brave:

* Level 2: TCCPS)
Level 3: NLBJLJE. -
level 4: JRWINPL
level 5: . DGBDPL
Level 6: RCWIMF

Soccer 94 (SNES)
Versteckte Teams: Drickt im Titelbild Y,
AX ALY XA B Y. X A-lm Team-Select-
Menii kénnt lhr nun per LB oder RB das Meni

" Special” auswéihlen, welches Euch acht neve

Mannschaften anbietet. Im Weltmeister-
schafts-Modus ,Asian Preliminaries’funktio-
niert dieser Trick allerdings nicht.

Suvper Ghowls"n
Ghos=sis (SNES)
Levelanwahl: Wéhlf im Optionsmenii den
Punkt Exit" an und driickt LB und RB gleich-

zeitig. :

Geheimes Optionsmenii: Haltet auf
Pad 2 LB und START gedriickt, wenn im Aus-
wahlschirm EXIT leuchtet. Jetzt auf Pad 1

START driicken und das Menii erscheint.

Super Mario
All-Sicars (SNES)

‘Mario 3, Battle Game: Unverwundbar

keit: Laf3t Euch, wenn Ihr grof3 seid, von ei-
nem Gegner berijhren und bewegt Euch nicht
mehr. Ihr blinkt nun die ganze Zeit und kein
Feind kann Euch etwas anhaben. -

Sl-perl Marico Kart
; - (SNES)
Replay im Time-Trail-Modus: Wahlf im

. Time-Trail Strecke und Fahrer mit dem B+

Knopf an. Nachrder Fahrt mift Ihr nach der
Zeitenliste B driicken. Jetzt ist in dem norma-
len Menij-die Replay-Funktion zu finden.
Geisterfahrer: Im Time-Trail-Mode konnt
thr einen computergesteverten Mitspieler akti-
vieren, wenn Ihr'auf Pad 2 Y driickt.
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Mini-Fahrer: Driickt im Fahrer-Screen Y
und A gleichzeitig, und Ihr startet mit kleinen
Fahrern.

Schrumpfen/Wachsen: Wenn Ihr iber
einen Pilz gefahren und ein paar Zentimeter
geschrumpft seid, miB3t lhr méglichst schnell
wieder iiber einen Pilz fahren. Dieser kehrt
den.Effekt um, so daf3 Ihr wieder wachst.
Rote Panzer abschitteln: Verfolgt Fuch
eine Panzer, fahrt dicht an einer Wand ent-
lang. Meist kénnt Ihr einem Treffer entgehen.
Special-Cup anwdéhlen: Wenn lhr den
Special Cup noch nicht ;erfahren’ habt, konnt
thr.ihn zumindest im Time-Trail erschummeln:
Driickt in der Cup-Auswahl des Time-Trail-
Modus LB, RB, LB, RB, LB, LB, RB, RB, A.
150er Klasse: Firall diejenigen, die es
noch nichf wul3ten. Wenn Ihr in der 100er-
Klasse alle goldenen Pokale gewonnen habt,
steigt thr in' die 150er-Klasse auf.

Blitzstari: Wenn Ihr beim Aufleuchten des
zweiten Ampellichtes Gas gebt, legt Ihr-einen
Blitzstart hin. Dieser Trick erfordert etwas
Ubung; aber wenn er klappt, rast Ihr allen
davon!

Abspann: Um alle SchiuBbilder zu sehen,
miBt thr auf Pad 2 folgendes driicken: X, Y, +
B, A, o, |, u, r.RB, LB. Nun driickt thr auf Pad
1 START, und sucht Euch eine Spielfigur aus.
Alle SchluB3bilder sollten jetzt zu sehen sein.
Weiterspielen im Battle-Mode: Spielt
Ihr im'Battle-Mode und ein Spieler hat nur
noch einen Ballon im Battle-Game ibrig, soll-
te dieser die B-Tasfe gedriickt halten; da er so
immer noch im Dunkeln mitfahren kann, auch
wenn er kein Leben mehr ibrig hat.
Abkiirzungen:

Hier braucht man eine Feder:

Nur wer hier schnell ist, schafft den Sprung.

Kiirzt hier mit Feder (gelb

S

Mit-einem Pilz lcif3t sich hier

1A= .

i : A
Per Feder keinn iiber das Griin gebrettert werden
SF JAL CLE  FAINECK FCAD

e -

Per Pilz macht Ihr hier einen Riesensaiz.

Swuper Marico Land =2
(GB)

Demo-Level anwdahlen: Gebt im Titel-

bildschirm'o, SELECT, B ein.

Super Marico World
; (SNES)
50 Extraleben: Nehmtin der Mitte von
Vanilla. Secret den graven P-Block auf, und
rennt bis zum Mitteltor zurick. Jetzt auf den
Block springen und links die graven Miinzen
einsammeln, die das lebenskonto erhéhen.

Swuper Pang (SNES)
Levelanwahl: Driicktim Options-Men( LB,
RB, RB, (B, o, u. P

Super Proboftecior

(SNES)
30 Leben: Driickt im Titelbild r,'v, u; r, r,
START. - !

Super Punch Owut
(SNES)
Energie auftanken: Wenn Ever Gegner
am Boden liegt und Ihr Energie tanken wollt, -
miif}t Ihr Y und B abwechselnd.triggern. So
lédt sich Euer,Lebensbalken’ wieder auf.

TOTAL!-Special 3/96 @

Super Pullly (SNES)
Levelskip: Driickt wéhrend des Spiels
START, RB, A, LB, LB, Y. Mit SELECT kénnt lhr
jetzt einen Level weiter-springen.

Swper Refurn
of the Jedi (SNES)
Die folgenden. Cheats miissen im Titelbild ein-
gegeben werden.
Sieben Continues: A, B, A, Y, A, X.
99 Leben: X, X B, A, Y.
Abspann: A, B, A, B, A, B, A B.

Alle Figuren anwdhlbar: X, X, Y. Y. Y. X.
Unendlich viele Smart Bombs: B, X, B

'

X.B, X, B,BBY.
Levelcodes:
Schwierigkeit: Easy:

Level'2:
Level 3:
Level 4:
Level 5:
Level 6:
Level 7:
Level 8:
Level 9:

Level 10:
level 11:

Level 12:
Level 13:
Level 14:
Level 15:
Level 16:
Level 17:
Level 18:
Level 19:
Level 20:

RLGOMN
ZILMRJ
LZLKJF
VIYMZX
QZNFPP
VKCDFD
ZCTKFC
QYXYHB
LFPWLTQ
QDQGKH
CPMRZV
CDWLTY
BPFFZQ

RMNVLC

RVKFKG
VQXDQJ
HLAMVL
VQIGWF
ZZSTXZ

Schwierigkeit: Brave:

Level 2:
Level 3:
Level 4:
Level 5:
Level é:
Level 7
Level 8:
Level 9:
Level 10:
Level 11:
Level 12:
Level 13:
Level 14:
level 15:
Level 16:
level 17:
Level 18:
Level 19:
Level 20:

BGFSMH
JVPLHP
VDLBGG
MKYXVN
LBRHFR
GPTDZC
DDDQYZ
TLVHFT
NVBIJH
GRMJYX
ZKQHQD
WCBMKS
KXVZZD
BWHPHZ
MKZYDP
KHWKCB
WDSMNN
GWYXGN
BGSWILD

Schwierigkeit: Jedi:

Level 2:
Level 3:
Level 4:
Level 5:
Level &:
Level 7:
Level 8:
Level 9:
Level 10:
Level 11:

ilevel 12:

Llevel 13:
Level 14:
Level 15:
Level 16:
Llevel 17:
Level 18:

Level 19:

Level 20:

RRSBTS
YQYHIN
ZPNKKZ
BZGBIX
MSDZZR
XXVPBG
CQQBKP
XNHPSF
KQMLXP
MFWHOM
VCYNNP
BPSDVS
DSFYGD
NJHPHL
BZCBCB
VIGKSNJ
PPNINZY
CIQKMX
TXQLTM

Tips & Tricks




Super Soccer (SNES) -
Extra-Team: Wer als Player 2 im Zweispie-
ler-Modus bei der Wahl seiner Mgnnscha?g
START gedriickt héilf, wéhlt das versteckfe

Nintendo-Team aus, :

Super Star Wers
i (SNES)
Han Solo und Chewbacca an-
wihlen: Drickt.im Titelbild' A, A, A/ A, X,
BfBIB!BfYIXIXIXIXIAIYIYJ‘(rYIB ;
- Driickt nun im Spiel auf Pad 2 LB und RB. -
gleichzeitig unrﬁas erscheint ein Optfions-
thertl & "ty :
Levelskip: /hr mif3t wieder das geheime
Options-Menii angewdhlt haben. Driick thr
in diesem Menti auf Pad 2-START, verlaf3t lhr
den Level vorzeitig, .
Soundmenis: Haltet im Titelbild A, B, Y. X
gedriickt und befdtig dann START. .- | ;
Lichtschwert: Gebtim Titelbild ¥, Y, X, X,
A B X Aein. . ;
5 Continues: Gebtim Titelbild X, B, B, A, Y
ein. -
Abspann: Gebtwiederum im Titelbild A; B,
A, B, A, B, A, B ein, Es funktioniert-immer nur
einer dieser:Cheats. Bevor Ihr es erneut ver-
sucht, mof3 das SNES ausgeschalfet werden.
99 Leben: Springt in Level 5 bej der zwei-
ten Schlucht-mit den bréckelnden Felsen am
linken Rand in die Tiefe. In einer Hohle kannt
Ihr nun Extraleben einsammeln: LaBt Euch
jetztin die Tiefe fallen und wiederholt das
Ganze bis Ihr geniigend Leben habt.

>

Super Street

Fighter 11 (SNES)
Gleiche Kémpfer im Groub Battle:
Wenn:lhr im Groub Battle einen Charakter,
ofter auswéhlen wollt, mif3t Thr im Battle-
mode-Select-Screen mehrmals hintereinander
LB und RB driicken, und zwar so schnell wie
méglich: Wenn Ihr Vegas Lachen:hért, kann
jeder Kadmpfer achtmal ausgewdhlf werden.
Charakter-Bildschirme: Um alle.
Charakter-Bildschirme zu sehen, solltet Ihr LB
und RB gedriickt halfen, wenn im Vorspann
das ersfe Profil eingeblendef wird. Mit
SELECT schaltet Ihr dann weiter. .
Charakter-Daten-Anwahl: Um die per-
sénlichen Dafen und Werte eines jeden
Kémpfers nacheinander ablaufen lassen zu
kénnen, benétigf Ihr einen zweiten Controller.
Nachdem Ihr Pad 2 eingesteckt habt-und ein
Charakter vorgestellt wird, driickt Ihr auf die-
sem Pad die Tasten LB und RB gleichzeitig:

Super Strike Eagle

: (SNES) '
Levelcodes: (T = Tag, N = Nacht):
Libyen (T): . 6H6F87C4
Libyen (NJ): 952HD7 4G
Kuwait (T): 95GGA460G

41BGD71C

Kuwait {N}:

‘Korea (N):

'an: blau; rot, griin, rof, pink, b

Kuba {T): 79GDD761
Kuba (N): 41BGD71C
Korea (T): - 88GH0054

DGB54111

L Super SWIV
(SNES)

Levelsikps (Jeweils im Pausenmodus des -

entsprechenden Levels einzugeben, um in
den darauffolgenden zu gelangen):

Level 1: 'RB, LB, RB, RB, 1B, LB,
RB, LB, RB, RB, LB, B
.level 2: RB,LB,RB, RB, LB, LB,
RB, RB; RB, LB, RB, RB:
“level 3. LB, RB, LB, LB, RB,RB, .
‘ LB, LB, IB,RB, RB, RB, B,
Level 4:. ~RB,RB, RB, LB, LB, LB, .
" RB,RB, LB, B, RB, LB, RB; B.
level 5: - RB, LB, RB, LB, LB, LB,
A RB, RB, LB, LB, RB, LB, RB, LB, LB,
Level 8: LB, LB, LB LB, LB; RB,

LB. 1B, LB, LB, LB, LB, LB; LB; RB.

Super Tennis

7ok (SNES) :
Super-Spieler: Gebt Im Titelbildschirm LB,
LB, LB, B, LB, X, RB, RB, RB, RB, RB,.RB, RB,
Xein. .
Paflwort: Gegen Don J.: spiélen:
PC2GNYBQ@14065C '
‘6PDJSTK .8XD3HRF .
TIWIPC2  GNYBQT4

085QINM FTW

Super Troll Island

7 (SNES)
Levelanwabhl: Begebt Euch in den Troll-
Select-Bildschirm und wiéhlt folgende Farben
?cw, pink! Nun
verschwindet die Katze..Um dann einen'be-
stimmten Level anzowiihlen begebt Ihr Euch
wiéihrend-des Spiels in den Pausen-Modus
und . verdndert dort die Levelzahl in-der Bild-
schirmecke. VerlaBt darauthin den Pausen-

-Modus und thr landet im. geWUnschren Ab-

schnitt!

C'Super Turrican
’ . (SNIES) '
Unendliche Energie; Zeit und Extras:
Pausiert das Spiel mit START und gebt drei-
mal LB, dreimal RB und dreimal LB ein: Dann
mit START zuriick ins Spiel. |~ ,

Levelskip: Gebt wihrend des Spiels START,

r.d, v, A; START ein. 3
Soundmenii: Geht im Optionsmeni auf
EXIT und haltef LB, RB, X, A gedriickt und ak-

‘ tiviert dann den START-Button.

Unendliche Leben: Pausierf-das Spiel und
gebtr; | v, r, B, START ein. - . -

Super Turrican 2
. (SNES)
Die folgenden Cheats miissen im Pausenmo-
dus.eingegeben werden: : ;

" Levelskip: RB; LB, X, B,Y, A, |, u, 0, r
‘Unendliche Rad-Energie: o, u; 1, U, |, B.
Drei Smartbomben: X, A, [B,RB, B, Y, |

Syndieﬂle (SNEsh)

: Pafiworter:

Mission 1:BBGX24BD1B

Mission 2: BB67JBOH7B' -
Mission 3: BB6XDTB-WMB
Mission 4:BBSWZFVS3JB
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- Mission 5: BB5F46RL-M36B

Mission 6: BBSFFB8DSHYDB

‘Mission 7; BBSHI58HCN4-FFB

Mission 8; BBSE3LTTHLTKYRB

Mission 9; BB9-3LT-4B8YKW-C

Mission 102 BEW-KINSTILREM7CB -
Mission 11 : BIW—538-FZ96T18B
Mission 12: B3D—0W4-KV.3-9FB
Mission 13:B3D—RS79-CSKGSC
Mission 14: BBD—8338-F7SP7CB
Mission 15: B3X9-TKJS—B-4-SB
Mission 16: BAX9—TQ79-WZYSE-0B
Mission 17; CBBBB7B7-KP9TGDK5CKB
Mission .18: CBBBD7B7-KPSTHNPNCDB
Mission 19: CBBBF/7B7-KP2THNTICRB
Mission.20! CBBVF7B7-KPOTHNMKCKB
Mission 21: HBBVF7B7-KPSTHNTQCRB
Mission 22: HBVVF7B7-KYSTKNOWCNB
Mission 23: HLVVF7B7-KY9OTKPKXCJB
Mission 24: HNVVF7B7-K69T2PM4CGB
Mission 25: HNVZF7B7-KK—2PTIGQB
Mission 26: HNZZF7B7-KK—2P66GKB
Mission' 27 HNZZF7B8-KT—2-YCGKB
Mission 28: HNZZF7V8-KP——T8DMB
Mission 29: HNZZF738-KK——YWDHV
Mission-30: HNZZF77B-KP——TKDFB
Mission 31: HSZZF748-K69—-4TCNB
Mission 32: HSZZK748-Ké69—83CNB

“Mission 33: HSZ1K748-K-9—-6GDLB

Mission 34: 9296Q71TN/NDSEATHB
Mission 35: 9296Q7INHSHC2196FB
Mission 36: 929PW6L030GZ6F-8DB *

. Mission 37: 9291 3RZN7NDS272KB

Mission-38: SO2HSFOD2XV64—CB
Mission 39: 156D2WNWPMLRZ62-B
Mission. 40: T5CW6L030GZ25-SB
Mission 41: T5CW6ELOIMDW32KB
Mission 42: TSCW6ELOBMLH-68JB
Mission 43: T5EW6LCGC2PK2YB
Mission 44; 15CWéEBVGZPTSTB
Mission 45: TSCWPBXV5658PB
Mission.46:15CSCLDS2D2KB

« Mission 47: 15CNBGCO0—SBB

Mission.48: NKLCLHBXYYTB

Mission 49: NFHBOBZ-S78HB

Gebt als PaBwort BBG79 -8PJB ein,
und Ihr habt alle Waffen, 16 Agenten, alle
Kérperteile und vieeeeeel Geld.

; T=
The Arcade Game

j (SNES)
Levelskip: Driicktim Titelbild |0, 1, 0,1, |,

I, r; u, u. Wenn die Eingabe korrekt war, -
ertont ein Explosionsgeréiusch. Wartet nun
bis die Highscore-Liste erscheint.und drickt,

20,0, c el ur 0. Wieder bestétigt

eine Explosion die Eingabe. Jetzt das Spiel
starten und mit LB und RB'(gleichzeitig
driicken} zum néichsten. Level springen.

Teenage
Mutant Hero Turiies
Unendliche Leben: Steigt 30mal in die
erste Kanalisation und holf Euch die Pizza.

Tetris (GB)

_Cheat: Driickt kurz bevor die Blécke den Bo-

den beriihren gleichzeitig START und SELECT.
Sa erhaltet 1hr viele Punkte und kénnt ab
100.000 Punkten den Abspann befrachten.
Experten-Modus: Driickt im Tifelbild u

und START,-und der Schwierigkeitsgrad steigt.



Teiris Blast (GB)
Levelcodes:
level 5:  TDYJDDLD
level 10: MYDQGGKK
Level 15:. BLTFWHCL
level 25: KGMINPMGC :
Level 30; JI/PRBBB
Level 35: Y/CFIVCD
Llevel 40: GGBQGSJB
Level 45: .JIXWGSFG
Llevel 50: HZKBPYJK
Dureh die folgendlen Levelcodes sind
neue Steine verfiigbar:
Level 5:  ZX.CR.HC
Level 10:: CDRRWTHM
Level 15: YFFKGBPD
Llevel 20: CX.DGBWK

Theme Park
; (SNIES)

Zuerst ein paar grundlegende Tips fir ei-
nen ,gesunden’ Park: Befolgt die unten ste-- +
hendgn Tips, und Ihr werdet nahezu optimale
Bedingungen schaffen, um den Leuten das
Geld nach allen Regeln der Kupst aus der
Tasche zu ziehen und einen Vorzeige-Park zu
haben. '
1. Offnet den Park am besten sofort! -
2. Regelt die Geschwindigkeit des - |
Ablaufs nach unten!
3. Eingang und Ausgang der Attraktionen
sollfen stets in einem verniinftigen' Verhdltnis
zur Struktur des Parks liegen, Zum Beispiel
sind zu weite Wege zur néichsten Imbif3bude
unglinstig, wie auch zu kurze Anstellwege
vor. den Kadssen. Ein Ausgang sollfe besten-
falls gegentiber des nﬁcﬁsfen Eingangs lie-
gen. ‘
4. Bautauch vor dem Park — ist wirklich még-
lich - ein paar Buden!
5. Erhoht die Eintrittspreise jeweils nach dem
Bau mehrerer Atiraktionen.
6. Viel Miill bedeutet, daf3 Ihr die Verpfle-
gungspreise erhéhen kénnt und andererseifs
schleunigst fiir Sauberkeit sorgen sollfet.
7. Haltet.nach-Méglichkeit alles was Ihr-er-
baut habt auf dem nevesten Stand, oder
kiimmert Euch zumindest um die regelmafige
Wartung der Gerditschaften!
8. Belastet Euren Finanzhaushalt nicht mit
ibereift in Anspruch genommenen Krediten,
die Euch heftig Zinsen abverlangen!
9. Bringt die Angestellten per Zangen:lcon
direkt-zur Arbeit!
10. Bleibt die Kundschaft aus;, miit thr die
Geriite eine Zeitlang zu Niedrigpreisen be-
treiben und abwarten, bis die Leute wieder-
kommen.
11, Bevor Ihrden Park endgiiltig verkauft,
sollfet Ihrnoch etwas Geld in die nevesten At-
traktionen investieren, um den Wert des ge-
samfen Vergnigungsgeléndes in die Hohe zu
freiben. . . - '
12. Stellt Mecharniker erst nach zwslf Mona-
ten ein, vorher geht sowieso nichts kaputt!
13.:Sténdige Reparaturen an dlteren Fahrge-
schdffen kosten auf Daver mehr als neve

Fahrgeschdfte zu baven, was auch gleichzei- -

fig neue Besucher anlockt.

14. Versucht nicht, die Leute mit fiesen-Tricks
bei den Gewinnbuden ibers Ohr zu haven!
Ausreichend Gewinne verhindern, daf3 die
Kunden saver werden und nicht mehr spielen
bzw. eventuell sogar ganz wegbleiben.

flo‘f Abwechslung ist der Schliissel zum Er- .
g. . ;

Tip:— Tolerierte Wucherpreise: An je- -
dem 1. eines Monats trudelt ein Reisebus voll-
er Parkbesucher ein, Sobald sie aussteigen,
setzt Ihr den-Einfrittspreis auf 998 Einheiten
rauf. Erstaunlicherweise bemerkt riiemand
diese véﬂig tberzogene Forderung und sie

bezahlen bereitwillig. Am Ende des Monats

setzt lhr. den Preis auf O Einheiten zuriick und .

habt so eine'Menge Kohle abgesahnt, chne
die Kundschaft verdirgert zu haben,

Tip'= Motivierung der Besucher: Um

die Besucher auf Trab zu halten, baut Ihr gm
besten gleich hinter dem Eingang einen Kaf-
feestand und verabreicht den Leuten ordent-

lich Koffein.. Auf diese Weise werden sie an- - .

geregf, hdufiger Atiraktionen zb benutzen als
im Normm'fa?. a
Tip.— Rocker vertreiben: Sollten hése
Rocker Euren friedlichen Park heimsuchen,

dann stellt einfach einen Unterhalter: ein, und -
-plaziert den guten Mann direkt vor die

Rockerhorde! Nun werden die Ungehaltenen
den armen Unferhalter nach-Strich und Fa-
den vermébeln. Hetzt dann einen Polizisten
(mit dem Zangen-Icon) auf die Meute! Zack,

wirft der Held die Strolche aus dem Park, und *

Ihr seid sie somitdos. : ‘
Tip - Besucher austricksen: Wenn [hr
eine lange VerkaufsstraBBe mit vielen Buden
habt, solltet Ihr an die Enden der Straf3e zwei
Einbahnschilder stellen. Alle Kunden, die sich
nun'auf dieser Straf3e befinden; sind'quasi
gefangen. Sie kaufen Euch alle Buden leer,
entkommen aber nach geraumer Zeit-iber
den Rasen.

Tip = Schneller neue Aftraktionen
bauen: Un schneller an wéitere Atfraktio-
nen zu kommen, solltet Ihr auf das-Bank-lcon

gehen und die monatlichen Forschungsgelder:

auf 2500 stellen. AnschlieBend stellf Thr die

Spielgeschwindigkeit-auf vier. Sobald 1hr nun

Zugriff auf neve Attraktionen habt, stellt thr
die Spielgeschwindigkeit auf eins zuriick-und

baut munter drauflos. Wenn-alle’ Attraktionen’
in Betrieb sind, solliet Ihr dlie Forschungsgel- .-

der ebenfalls zuriickstellen: -~
Tip = Frohliche Besucher: Baut in der
unmittelbaren Néhe des Eingangs zwei Bal-

lonbuden (am besten rechts und links, damit

die Leute auf jeden Fall daran vorbeigehen)!
lhr werdet seAen, daf3 die'Ballons fiir Fréh-
lichkeit undl somit fiir hohere Kaufbereitschaft
sorgen. AuBerdem verdient thr noch etwas
an den Buden.

Tip - Schéner Park: Habt lhr etwas Geld

ber, dann verschénert Euren Park minde-
stens einmal'im Jahr mit circa 20 Béumen

und einem gut plazierten See! Die Besuchér -+

werden es Euch mit barer Miinze danken.
Tip = Warteschlangen verkiirzen:
lange Wartezeifen vor den Kassen nerven
die Besucher auf Daver. Verkiirzt die Fahrt-
dauer der Atfraktionen und das Problem ist
gelost! ;

Tip = Fritten-Trick: Verpalt den Lelfen'mit”

jeder Portion, Pommes Frites eine geharige
Ladung Salz! Baut gleich neben c?e_m Imbif3
eine Colabude, und Ihr werdet sehen, wie
sich die durstigen Méiuler um die Fliissigkeit *
reilen! Dabei sollten die Pommes sehr %i{.’ig
und die Cola sehrtever sein, . ., *

Tip - Tolle Wasserbahn: Zur Untersfiit-

zung des Fun-Faktors solltet Ihrmoglichst vie- -

le Kurven und Briicken in'die Wasserbahnen
einbaven. Die Kunden werden auf diese Wei-
se angeregt, haufiger zu fahren. .

' Levelcodes:

| PaBwértery - - Ve

Parkname: Kumpel = .
Pafwort: 6R9364B.CB

ca.- 16,5 Millionen Einheifen
Paf3wort: 6RILFWNBCB

ca.'16 Millionen Eirheiten +
PaBwort: PR$ZRROZDB

ca. 22,2 Millionen Einheiten

Patkname: Disheyland
PafBwort:- FRN307THGB ’
ca. 35 Millionen Einheiten
PaBwort:  PRNQ2FEMSFB
ca. 32,3 Millionen Einheitert
PaBwort: PRNBWCKNGB ;
- ca.'36,2 Millionen Einheiteri.
Parkname: Europark
Paf3wort: BBBBB3VYN.090B
ca. 180 Millionen Einheiten

“Tirm in Tibef (SNES)

Code 1: 315

Code 2: 907

Code 3: 623
Timecop (SNES)

Geheimes Optionsmenii: Gebf im Titel-

screen foldende Kombination ein: A, B, X, Y:

LA, B, X, YI Nun driickt hr noch START und

das Debug-Meni erscheint, in:dem Ihr.die Le- te
vel und auch die Musik frei anwdhlen' kénnt,

Tiny Toomn -
Adventures (GB)
Levelcodes: ’
Level 2: " leer, Mohre, leer, Méhre

Level 3: . “Melone, leer, Melone, leer

Level 4;  Ananas, Anands, Melene, Melone
Level 5:  Melone, Melone, Melone, leer

Level 6:- Méhre, Méhre, leer, leer

Level 7: . leer, Melone, leer, Melone, leer .

Level 8: leer, Melone, leer; leer

Um die Bonusspiele direkt anwdhlen zu \ y
kénnen, gebt als Levelcode viermal die Méh-
re oder die Melone ein. :

Tiny Toon g
Aciventures (NES)

Levelcodes: 2
Level 2:'Little Beeper, Montana Max, Elmyra. -
Level 3: Gogo Dodo, Shirly, Sweetie &
Level 4: Bookworm, Plucky Duck, Babs Bunny:
Level 5: Gogo Dodo, Calamity Coyofe, | '

Liﬂ?e Beeper R 2 {
Level 6: Montana Max, Bdbs Bunny, Sweety
Bonusspiele: Gebt Elmyra, Shirly, -
Calamity Coyote ein.

Adveniuvres (SNES).

. Tip: Habt Iht.den Hund.im ersten Level'be- -

siegt und.ist Eure-Sprunganzeige aufgeladen, .
springt an die rechte Wand; dann nach links
und rast nach oben. Wenn Ihr den etwas
dunkleren Hintergrund.iber Euch seht, halfet
Euch links = so_erlangt Ihr ein Exiraleben;
Unbegrenzte Continues: Gebtals

+ PafBwort folgende Charaktere ein: Plucky:
Duck, Babs Bunny, Bookworm. :

'l'iny Toons =2 (GB)
Bonusspiele anwéhlen: Driickt im Titel-
bild gleichzeitig A} B, START. Jed

TOTAL!:Special 3/96 wmn



Tips & Tric
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SFIECT  START

Wild& Wacky Sports
(SNES)
Levelanwahl: Driickt im Titelbildschirm

folgende Tasten: o, o, u, u, n', rl B Aund

START.

Tom & Jerry (GB)
Soundtest: Driickt im Titelbild 0, 0, u, u, 1,
I, r. r, START. ‘

99 Leben: Driickt ebenfalls im Titelbild 1. r,
o,l,0r u,B, A, SELECT.

Levelcodes:

Level 1: . Herz, Kdse, Soda, Uhr

level 2: " nichts, Uhr, Soda, Herz

Level 3: Kopf, Herz, nichts, Soda

Tom & Je NES)
99 Leben: Driickt im T:fe-'brl'd ot e Bk
u, B, A, SELECT, START, START.

Tom & Jerry (SNES)
Levelskip: Pausiert das Spiel und gebt LB,
X, A, Y, Y. B, RBein.

99 Leben: Pausiert wieder und driickt LB, Y,

B,B, A, X,Y,Y,B,RBein.

Top Gear (SNES)
Tip: Wollt Ihr die Prémien fir die ersten bei-
den Plétze abkassieren, fahrt in der Zielpas-
gegen einen der beiden Ploster und
%f solange Gas, bis der Wagen von allein
o'urchs Zle?fahrr
Top Gear 2 (SNES)
Levelcodes: Auf den mit ($) gekennzeich-
nefen Strecken liegen ca. 15000 Do”ar auf
der Straf3e.
Australien:
1) Auckland: 5 Runden-Sonne
2] Ayers Rock: 5 Runden-Sonne
3) Canterbury Plans: 4 Runden-Nacht

4) Sydney: 2 Runden-Regen
JWe8 FCVC 3BLS
; 1DWPL D><YY.
Grofibritannien: _
1) Loch Ness: 4 Runden.Nebel
2) London: 4 Runden-Sonne
3) Sheffield ($): 3 Runden-Sonne
4) Stonehenge: 3 Runden-Sonne
CV28 FL89 7BHV
: ZB5)GJ#9QQ
Canada:
1) Banff: 5 Runden-Sonne
2) Niagara: 3 Runden-Regen
3) Toronto: 2 Runden-Regen
4) Vancouver; 3 Runden-Nacht
BIMH YYPC <#6B
¢ 93173 JFD44
Agypten:
1) AEﬂSunbuf: 9 Runden-Sonne
2] Aswan: 7 Runden-Sonne
3) Cairo ($): 5 Runden-Nacht
4) Hugh Sitton: 4 Runden-Sonne
G<B) MMVD 2Y2)
D7F({ WRQ))
Frankreich:
1) Bordeaux: 5 Runden-Sonne
2) Menaco: 3 Runden-Nacht
3) Nizza: 3 Runden-Nacht
4) Paris: 3 Runden-Regen
5474 >>H9 R>HN
T7DCC 41YDD

Deutschland:

1) Bavaria. 5 Runden-Regen

2) Kaln:
3) Frankfurt:
4) Miinchen:

Griechenland: '

1) Athen:

2) Meteora:
3) Mykanos:
4) Santorini:

Indien:
1). Amber Port:

.2] Bombay:

3) Delhi:
4) Toi Mahal:

Irland:
1).Dublin:
2] Galway:

' 3) Killarne
leenc{ ($):

Italien:

1) Florenz:'
2] Pisa:

3) Ro:

4) Sizilien:

Japan:

1) Hiroshima ($):
2] Kyofo:
3).Iokyo:

4) Ykohama: 3

Skandinavien:
1) Kopenhagen:
2) Helsinki:

3) Reykjavik:
4):Stockholm:

Siidamerika:
1) Chile:
2) Mexico:

“3) Peru: .
4} Rio de Janeiro: -

Spanien:

1) Andalusien:
2) Barcelona | $)
3) Madrid:

4) Sew”q

Schweiz:
1) Genf:
2) Grunwald:

3 Runden-Sonne
4 Runden-Nebel
3 Runden:Schnee
SJIFVGQF 32HF
#4>TN 287NN

6 Runden-Nacht
3 Runden:Sonne
3 Runden-Sonne
3 Runden-Sonne

6CD> PMR4 ' QJ<8

WN4D< YTR<<
7 Runden-Senne
5 Runden-Sonne
3 Runden-Sonne
3 Runden-Sonne

LY63 <RWB 8WBY

JIM98 WRQ))

4 Runden-Sonne
5 Runden-Sonne. «
4 Runden+Regen
4'Runden-Sonne
S6)# #5(L )583
BBQY2 2WVEB

4 Runden*-Sonne
3 Runden:Sonne
3 Runden-Nacht
3 Runden-Sonne
JT1V 95)C R8<D

WWHQP C<]WW.

3 Runden-Sonne
2 Runden-Nacht
2 Runden-Sonne
Runden-Senne
3152 )9(6 D6H4
CCRJ{ 3ywcc

4 Runden-Sonne
4 Runden-Schnee
3 Runden*Schnee
3'Runden-Nebel
C<FB QN2# 725B
TT8NM >(2TT

4 Runden-Sonne
3'Runden-Sonne
2 Runden-Sonne
3 Runden-Nacht

7MDB QQPW GV2J

YY2RQ D><YY

7 Runden-Sonne
5 Runden-Nacht
3 Runden-Regen
3 Runden-Senne
JIRP 57NM FC75
>>P2# TVI>>

4 Runden-Sonne
4 Runden-Senne

Mission 3:

TOTAL!-Special 3/96
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3) T 3 Runden-Nacht

4) Ziirich: 2 Runden-Sonne
) 2PDB QCW3 JMSY

##H65 RNM##

Top Gear 3000

{SNES)

PafBworter:

Leider erhielten wir diese PaBwarter ofme

w’etfere Angaben. Frohliches Ausprobieren

also!

CSZ1 LFR1 90R1 86R1 306

JS9V 2FT2 XOVB B&68M 397

295D LFT2 SOY1.B685 3J8

SSJ5 LFT2 SZ79 B685 356

HSCP LFS2 SO63 D605 316

‘OSPK LFLZ SOXX FSHD 367

69XF 3FT2 XOVB B&68M 397
KS85 3FT2 XZTL B68M 306
OSK2 LFT2 SOC2:B685 3M5
VONG 3FT2 SZTD B685 327
YSR2 LFS§2 SOVJ F605 367

Top Gumn (GB)
Paf3worter:.
88WBQRQ4
K8LKQQ7
58NSQQP
7877QQlL
F82XKQ2

Mission 5:
Mission 7:
Mission 9:
Mission ]0:

'lbp Gun 2 (NES)
Drei Bonusflieger: Driickt im Titelbild o,
o, uyu, 1l B, A Eserfontein kirzes
BJep und nochdem thr 20.000 Punkte er-
spleff habt, gese”en sich drei Bonusﬂfeger 2u
Eurer Jagersfaffen'

Toy Sftory (US-SNES)
Da die NTSC-Version von Toy Story keine
PaBBworffunkfion infegriert hat, sind Besitzer

. des Moduls auf Cheats angewiesen.

Unverwundbarkeit: Im ersten Abschnift
gibt es einen Nachttisch, auf dem ein Eimer
steht. Neben diesem Tisch liegt ein Ball, von
dem aus Thr auf die unterste Schublade sprin-
gen kénnt. Dort angelangt, driickt Ihr
solange. u, bis sich Euer Stern links oben’
dreht. Von nun an seid thr unverwundbar.
Levelskip: Springt an derselben Stelle im
ersten Abschnift auf den Eimer, und driickt

« eine Weile u! Wollt Ihr nun einen Level

schlagartig beenden, so mii}t Ihr nur START
und dann SELECT driicken.

True Lies (GB)
PafBwort: Mittendrin hat's Euch erwischt.
Sagen wir'mal im dritten Level. Da ist viel-
leicht eine schwierige Stelle oder ein fieser
Gegner, und thr kommt iiber diesen Punkt
einfoch nicht hinaus. Gebt doch einfach das
Zaﬁworf ,RSSHLS" ein und seht, wo Ihr lan-

ef,

True Lies (SNES)

Levelcodes:
Einkaufszentrum: TSNJMLC
Park: ‘ BRMKNRD
U-Bahn: CXGIMQC
Docks: FVJBKXF
China: HCHDXVH
Raffinerie: FBJNDBN
Harrier: " * HIBGBJC
Hochhaus: JFFFZHB
Cheat-PaBBwaorter:



L Y

siLiCr STaRt

Levelanwahl: MNCHT
Alle Waffen: BGWPNS
Unend|. Energie: ~ BGGRLY

Unendl. Leben: BGLVF

Tuff E Nuff (SNES)
Endgegner als Spielfigur anwdhlen:
Wollt lhr einen der Bésewichte stevern, dann
gebt im ,Select-Mode"-Screen den folgenden
Cheatein: 1 L.Lg el LLLLTL

Twrm cancd Burn

(SNES)
Levelcodes:

level ]: NQBJ KLFF
level 2:  GSZW BFPT
level 3:  RRHC ZIVM
Llevel 4: = BPYX DLNF
level 5:  LFMG WTKQ
level 6: . PDTB CZNJ
level 7= DKVW GSQK
level 8:  GKQZ BLCT
Llevel 9:  WZGN JYZX

Level 10: JDZF MLFC
Llevel 11: SPBC TRRG
Level 12: SPWYV JKDH
Level 13: LPKQ BPFZ
Llevel 14: TDLI GSHX

Turtles (NES)
Unendlich viele Leben: Am Ende des
ersten Abschnittes liegt eine Pizza, Wenn Ihr
sie dreifSigmal einsammelt, erhaltet thr un-
endllich viele Leben.

ToerHes =2 (NES)
Levelanwahl: Driickt im Titelbildschirm B,
A B A o,u B Al rB, A START,

TuorHes 3 (NES)
Geheimes Optionsmeni: Driickt im Ti-
telbild o, 0, u, v, |, ¢, |, r. B, A, START.

TortHes 3
Radilkal Rescue
(GB)

Bonusrunden anwdahlen: Driickt im Ti-

telbild gleichzeitig START, SELECT, B, A.
Energie auffrischen: Gebt im Pausenmo:
duso,o,u u,l, il r, B, Aein (Happf nur
einmal pro Spiel).

Turiles

Tourmament Fighfers
(SNES)

Cheat: Driickt, kurz bevor das Konami-Logo
erscheint, gleichzeitig A, B, X, ¥. Nun kéhnen
auch die Endgegner ausgewdhlt, 10.Continu-
es aktiviert, das Spiel beschleunigt (Hi-Speed
1-2) und im Story-Baitle die Ulira-Verzweif-
.'ungsfechniken angewendet werden,
Versteckte Kampfer: Gebt im Titelbild
mitPad 2 X, 0, Y, | B, u, A, r, X, o ein— ein
Mddchenruf bestétigt die korrekte Eingabe.
Nun kénnf lhr im Vs.-Batfle-Mode mit Karai
und Ratking in den Ring steigen. Sie sind im
Auswahlscreen links neben Leonardo in ei-
nem unsichtbaren Feld versteckt.
Hohere Spielgeschwindigkeit: Driickt
wéhrend des Titelbildes auf Pad 2'o, o, u, u,
I, 1.l r B, A. Jetzt sollte ein Schrei erténen
und im Optionsmenii eine weitere Geschwin-
digkeitsstufe anwahlbar sein.

[ Umnirally (SNES)
Abspann sehen: Fir alle, denen die End-
sequenz bislang verborgen blieb, haben wir
dies: Haltet im Hauptmeny LB und RB ge-
driickt, steverf nun nach unten und driickt so-
fort-danach B! T
Anti-Sega: Versuchf doch einmal ,SEGA’
oder ,SONIC’ als Namen einzugeben. Das
Modul wird es Euren Vorschlag mit dem
Kommentar ,NOT COOL ENOUGH* ableh-
nen — Wir warfen gespannt auf den verbalen
Gegenschlag von Sega ...

Leichter Medaillen: Dieser Trick klappt

nur, wenn lhr duf dem Kurs bereits eine Bron-

ze-Medaille gewonnen habt. Geht wieder in
den Kurs unﬁ bewegt den Pfeil unter den
fiinften Kurs auf die Medaille, um die Ihr fah-
ren wollt: Mit-A und B kénnt Jhr.nun die Me-
daillen druchschalten. Stellt Bronze ein und
fahrt Eure Strecken. Wenn Ihr alle Kurse ge-
schafff habt, erhalfet thr automatisch die Sil-
ber- bzw. die Gold-Medaille. Dieser Trick
funktioniert nicht bei den Stunt-Kursen.

Hedgehog- und Barfmode: Gebi als

Spielernamen FAE DINE ein.

Tip: Habt Ihr Probleme, in den Stunt-Leveln
eniigend Punkte zu bekommen?2 Zuerst
6nnt Ihr schon einmal aus dem Stand'die

einfachen Rollen und Twister machen (dazu

kommt man spdter némlich gar nicht mehrl),
dann seid Ihr reif fiir den Head Stomp! Dazu

springt Ihr einfach hoch, dricktin der Luft X

und ﬁ%mmr auf dem Sattel auf - super Punk-

tel Nun kénnt Ihr losfahren und die

Actionpunkte abkassieren. Auch der (gehei-

me) Tabletop ist ibrigens nicht-so schwierig.

Drijckt in der Luft méglichst oft X und kemmt

einfach wieder auf dem Rad auf!

Utopia (SNES)
Allgemeine Tips:
Darmit Eure Bevslkerung keine Not erleiden
muf3 und thr einen guten Einstieg.ins Spiel
bekommit, liefern wir Euch ersteinmal eine
Liste der notwendigsten Gebéude:
1. Gewdichshaus’
2. Kraftwerk
3. Krankenhaus
4. Wache
5. zwei Wohnhéuser
6. Werft
7. Llaboratorium
8. Waffenlabor
Sobald lhr ein Erzvorkommen entdeckt habt,
baut .
9 zwei Erzwerke
10: Tank-Parks
11, zwei Tech-Parks .
- Wenn das Krankenhaus fertiggestellt ist,
solftet Ihr die Geburtenrate auf , mittel” stel-

en.
- Ist die Werft fertig, beauftragt sie, einen
Zerstérer zu bauen .
Sobald Ihr ein Spritvorkommem entdeckt

habt, baut

12, Chemiefabrik

13. Sprittank

WeitereTips.

- Stellt die Stevern von Anfang an auf 20%,
nur so_bekommt Ihr die nétigen Einnahmen
um Baven zu kénnen.

- Gebt den Spionen nicht zu viel Geld, die
Aliens wiirden es schnell mitbekommen und
eher angreifen.

- Haben Eure Spione die gegnerische Stadt
entdeckt, dann schickt sogrr zwei Zerstorer
dorthin. Mit viel Gliick zerstéren sie wichtige
Gebéiude der Aliens, und Ihr habt eine Weile
Ruhe vor ihnen.

- Versucht.in der Zwischenzeit die Marker
néher an Eurer Stadf zu plazieren und Pan-
zer hinzuschicken: Verstellt spéiter die Marker
immer weiter nach aufBen.

- Wichtige Gebéude, z.B. Kraftwerke, solltet
Ihr mit Lasern und Rakefen absichern.

- Baut das Radarsystem stétig aus, so verhin-
dert lhr, daf3 sich die Afiens unbemerkt an-
schleichen kénnen.

- Vergef3t bei aller Verteidigung nie Eure Be-
volkerung: LaBtes nie zu einem Mangel-an
Nahrung, Energie, Luft oder Wohnraum kom-
men. Wachanlagen steigern die Moral der
Leute. Sportereignisse sind dabei auch nicht
zu vergessen.

- Die Laboratorien sollfen stets genug Geld
und Raum zur Verfiigung haben. Die
Forscher sind wichtiger als Ihr glaubt.

- Nach und nach muf3 dann die Industrie wei-
ter ausgebaut werden. Baut weitere Ge-
wﬁchsf?ﬁusen Erzwerke, Waffenlabore und
Tech-Parks. Wenn Ihr mit dem Handel der
Giiter gentigend Geld verdient, senkt die
Stevern etwas ab. Das Volk wird es Euch
danken.

- Immer, wenn ein paar Flugzeuge fertig sind,
schickt sie zum Angriff nacg Aliencity. thr
kénnt auch eine Armada von Panzern los-
schicken. Vergef3t jedoch nicht den Spionen
Geld zur freien Verfigung zu stellen, damit
sie auch von der Sch’«gxhr berichten kénnen.

Vigilante (NES)
Extramenii: Driickt im Titelbild o; I,:A, B.

Virtval Soccer

: (SNES)
Mehrspieler-Modus: Ordnet dem Alpha-
bet Zahlen zu, und zwar von A=1 bis 7=26.
Wenn Ihr nun das Paf3wort Four eingebt,
driickt fiir den Buchstaben ,F’ LB secﬁSma.'.
Bestdtigt mit RB. Um das o’ einzugeben,
driickt Ihr LB finfzehnmal und fahrt mit dem
Rest entsprechend fort. Das Ganze muf3 im
Hauptmeni und mit eingestecktem Multitap in
Port 2 geschehen. :

Vortex (SNES)

Levelcodes:

Cryston: YFGIW
Voltaire: RWXVP
Thermis: DHINC
Magmeno: BGVRG
Vortex 2: JNBTX
Trantora: XLGMB
Cheat-PaBBwaorter:

Unverwundbarkeit:  HYZSM
Unend|. Schuf3: WSsVIiQ
Unendl!. Leben: JTTS)
Levelanwahl: CTGXF

TOTAL!-Special 3/96 @ :



. Wario Blast (GB)
Motorad als Vehikel: Hat eventuell je-
mand Lust, mit einem Motorrad durch die’Le-
vel zu sausen? Gut, dann gebt fiir Wario das
PafBwort 6565 und fiir Bomberman ,5656°
eink i
Bonuslevel: Um in einen Bonuslevel zu ge-
langen, dirft Ihr am Ende eines Abschnitts
nicht das Katapult benutzen.  Springt einfach
drijber und s'cﬁon seid Ihr im Extra-Spiel.
Tip: Vielleicht ist es Euch schon aufgefallen,
denn die PaBBwérter die Ihr mit Bomberman
als Spielfigur erhalfet, sind die umgekehrten
von Wario: So wird z. B. 8513 zu 3158.
Paf3wérter (fir Bomberman):

Level 1.1: 4696
Level 1.2: . 7006
Level 1.3: 4778
Level 1.Bof3: 5141
Level 2.1: 2185
Llevel 2.2: 4610
Level 2.3: 2630
Level 2.Bof3: 3569
level 3.1: 8401
Level 3.2; 8264
Level 3.3: 0173
Level 3.Bof3: 2828
Level 4.1 4152
Level 4.2: 3451
Level 4.3: 4312
Level 4.Bof3:; 0874
Level 5.1: 1909
Level 5.2: 5010
Level 5.3: 2904
Level 5.Bof3: 1726
Level é.1: 3614
Level 6.2: 0610
Level 6.3: 9867
Level 6.Bof3: 9618
Level 7.1: 1884
Level 7.2: 7702
Level 7.3: 6925
Level 7.Bof3; 7110
Level 8.1: 5814
Level 8.2; 8136
Level 8.3: 0390
Level 8.Bof3: 3158

Warico Land (GB)
Cheat: Driickt zuerst in einer der Aktionsze-
nen START und dann 16 mal SELECT. Nun
muifte bei Eurer Lebensanzeige ein blinken-
des Quadrat auffauchen. Haltet nun A und B
gedriickt und gebt |, o ein. Dasselbe kénnt Ihr
auch mit der rechten Lebensskala, den Miin-
zen, den Herzen und der Zeit machen. Wenn
Ihr den Wario-Kopf anwahlt, kénnt Ihr auch
noch die Helme wéhlen. Nach einem Druck
dufden START-Knopf, kénnt Ihr A und B auch
wieder loslassen.

Warlock (SNES)
Geheimes Optionsmenii: Driicktim
Titelbild (mif den Flammen) schnell I, [, 7. |, r,
itk bt
Geheimes Optionsmenii: Driickt im
Titelbildschirm — méglichst flissig und sehr
ziigig — folgende Richtungen au?o'em Stever-

reuz: bl b el el ]

Levelcodes:

Level 1:+  GRKKL

level 2: - SHPIL

level 3:  CDJHL

Llevel 4: -~ BRSHT

Llevel 5:  HBLST

Llevel 6:© THKTH

Level 7: - ~DCTFF
Level 8: 'BSTIK
Level 9:*  LHBHL
Level 10: -DGFBH

Wayne s World
(SNES)
Levelanwahl: Wenn Wayne und Garth zu

Beginn des Spiels-auftauchen, miif3t lhr
gleichzeitig X, LB, RB driicken. Danach mif3t
Ihr gleichzeitig Y, B, o driicken. Nun lassen
sich mit SELECT die Level anwdhlen.

Weaponilord (SNES)
Levelcodes: P
Schwierigkeitsgrad Barbarian:

Korr's Destiny: YYB BBY BAB
BBY ABB BBB
Bane’s Destiny: ABB AAY ABA
; AAA YYA YAB
Zorn’s Destiny: BYY BBY AYA
YYY YAB BYB
Divada’s Destiny: — BAB/AAY ABA
YYY YYY YBA
Jen-Tai’s Destiny: - BBB BBY AAB
BYY BAA AYA
Talozia’s Destiny: . . AAB YBY AYA
AAA AYB BBB

Schwierigkeitsgrad Warlord:

Korr’s Destiny: YYA AAB BAB
BYY YAA YAB
Bane’s Destiny: AAA YYA AYY
YAY AAY ABA
Zorn's Destiny: YBA-YAY BYA
ABA YAA AAA
Divada’s Destiny: - BBA BAY YBY:
YAA AAB YYA
Jen-Tai’s Destiny: ~~ BBA YAB YAY
AAA AYB BBA
Talazia’s Destiny: ~ BBB BYB BAA
{4k AAY.ABB AAB

Zarak im Storymode anwdahlen:
Gebt folgendles PalBwort ein: AYA YBB BYA
AAY. YBY AAAI

Zufallige Auswahl eines Kampfers:
Driickt, wenn Ihr Euch im Charakfer-Aus-
wahlbildschirm befindet, gleichzeifig LB und
RB plus START.

Geheimes Optionsmeni:: Wahlf den
Zweispieler-Modus und sucht Euch jeweils ei-
nen Kémpfer qus! Im darauffolgenden Kar-
tenbildschirm haltet Ihr dapn nacheinander
SELECT, LB, RB und dazu START gedriickt.

Wing Commander
({SINES)
Debug-Meni: Drijckt.im Bildschirm, wo thr

Euch zwischen Start und Continue entschei-

det, B, A, B,'Y. B, Y, LB, A, RB, A, START.
Erweiterte Steuerung: Wenn |hr Euren
Raumer.um seine eigene Achse drehen wollf,
braucht Ihr'das zweite Pad. LB Und RB erfiil*
len hier Eure Wiinsche. Noch ein Tip: Klebt
das zweife Pad am besten mit Tesaband unter
das eérste, so braucht lhr keine vier Héinde.
Waffen aufstocken: Falls lhieinmal
ohne Laser und nur miteiner Rakeie durchs
All trudeln solltet, wartet einfach ca. 40 Se-
kunden ab. Danach habt Ihr unbegrenzten

« Zugriff quf die Pelzball-Réster.

- Wolverine (SNES)
Levelcodes:
Level 1{Endgegner): ICEMAN, STORM,

ips & Tricks 0 TOTAL!-Special 3/96

PSYLOCKE, STORM

Level 2: PSYLOCKE, CYCLOPS
STORM, ICEMAN
Level 3: PROF. X, COLOSSUS,
PSYLOCKE, PSYLOCKE
Level 4: BISHOP, BISHOP,

COLOSSUS, STORM
Level 4 (Endgegner]: ICEMAN, CYCLOPS,
PSYLOCKE, COLOSSUS
COLOSSUS, PROF. X,
PSYLOCKE, ICEMAN
PROF. X, STORM,
ICEMAN, PSYLOCKE
Level &: NIGHTCR., COLOSSUS,
STORM, PSYLOCKE
COLOSSUS, NIGHTCR.,
CYCLOPS, STORM
STORM, COLOSSUS,
BISHOP, PROFESSOR X
Level 8: NIGHTCR., PROF. X,

CYCLOPS, COLOSSUS

level 5 (Teil 1):
Level 5 (Teil 2):

Level 7 (Teil 1)
Level 7 (Teil.2);

World Champ (NES)
PafBworter:
1. Endgegner besiegt: BZIMNZLMN
2, Endg egner besiegt: QZLMNZLMN
B Endgegner besiegt: DZLMNZLMN
4. Endgegner besiegt: SZLMNZLMN

World Cup Soccer

(NES)
PaBwéorter:
Level 1: 10311
level 2:: 30711
level 3: 01511
Level 4:+ 22011
level 5: 72111
level 6: 11511
level 7:- 42411
level 8: 63611
Level 9:° 60211
Level 10: 22311
level 11; 12811

World Cup Striker
(SNES)
Beste Mannschaft: Wahlt im Options-
menii unter Teamaufstellung eine Mannschaft
aus, und dndert den Namen der Truppe in
,Rage’ um. Schon habt lhr die absolute Spit-
zenmannschaft.

World Herces 2 Jet

(cB)
Endgegner anwdahlen: Gebt beim Taka-
ra-Logo folgendes ein: r, |, A, B, u, A, B, o.
Ein Sound bestfiitigt die korrekfe Eingabe.

WWF Raw (SNES)
Mega-Moves:

Hinweis: Bei allen Mega-Moves miif3t Ihr LB
gedriickt halten!

Lex Luger: o, o, u, B - Eingeben, wenn der
Gegner vor Euch sfeht!

Bam Bam Bigelow: o, u, |, Y - Kann je-
derzeit eingegeben werden.

Shaw Michaels: u, r. . A - Eingeben,
wenn der Gegner vor Euch steht!
Undertaker: |, r,.r, Y — Eingeben, wenn der
Gegner vor Euch steht!

Y:Eozuma: u, u, u, X — Eingeben, nach-
dem Ihr aufs Seil geklettert seid!

Breat Hart: 1, 1. o, B - Eingeben, nachdem
Ihr aufs Seil geklettert seid und der Gegner
auf dem Bozfen liegt!
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SELECT  START

Luna Vachon: |, u, u, B — Der Gegner muf3
auf dem Boden liegen, und Ihr miif3t Euch
iber ihm befinden, wenn Ihr den Move an-
wendet.

1-2-3-Kid: o, o, 0, A — Eingeben, nachdem
Ihr aufs Seil gekleftert seid und'der Gegner
auf dem Bocfen liegt!

Doink: |, | . A — Nach dem ,Sleeper Hold’
muf3 der Gegner zur gréf3eren H&fﬁe des
Rings schaven. Erst dann kénnt Ihr die Kom-
bination eingeben (schwieriges Timing!).
Owen Hart: o, r, u, Y - Kann jederzeit an-
gewendef werden.

Diesel: u, u, r, B— Nach dem ,Sleeper Hold"
mul3 der Gegner zur grofBeren Hélfte des
Rings schauen. Erst dann kénnt Ihr die Kom-
bination eingeben (schwieriges Timing?).
Razor Ramon: [, |, r, B~ lhr.mif3 unfer-
halb des (auf dem Boden liegenden) Gegners
stehen.

Power-Schlag: Fir den Power-Schlag, der
dem Gegner die Hilfte seiner Energie a%-
zieht, miBt lhr nach dem Einschalten Eures
SNES (wenn die weif3e Schrift erscheint) ,
gleichzeitig B, Y und o driicken. Ein Knall be-
statigt die Eingabe.

Ringrichter verpriigeln: Suchf Euch im
One-on-One- oder Tagfeam-Mode doch ein-
mal ein neves Opfer in Form des Schiris.
Wenn Ihr ihn oft genug vermébelt habt, ver-
geht ihm plétzlich die Lust, und ermacht ei-
nen Abgang.

WWF Royal Rumble

‘ (SNES)
Cheat: Wollt Ihr mit denselben Kémpfern in
den Ring steigen? Gebt im Titelbild LB ein
{WWF-Logo bleibt stehen), und haltet dann
RB und LB gedfriickt. Nun auf Pad 2 SELECT
und u drﬁcien, schon lassen sich zwei glei-
che Wrestler anwdahlen.

X-Kaliber 2097
(SNES)

Unverwundbarkeit: Driickt, wenn lhr
den Titelbildschirm sehen kénnt: [ 1, r. r v, o,
r, 0,0, 0. Nun erscheint im Optionsmen(i die
Option',No Damage’, was soviel heif3t wie
,Kein Schaden’, Sie laBt sich auf ,ON’ oder
JOFF’ an- oder ausschalten.

X-Memn

Mutant Apocalypse
(SNES)

Levelcodes:

Level 2:  Gambit, Xavier, Wolverine,
Wolverine, Beast, Cyc.fops, Beast

Level 3: © Beast, Psylocke, Psylocke, Cyclops,
Magneto, Gambit, Magneto, Gambit

Level 4: . Xavier, Magneto, Gambit, Gambit,
Magneto, Magneto, Magneto

Level 5:  Gambit, Xavier, Wolverine, Wolveri-
ne, Wolverine, Bedst, Cyclops, Beast

Level 6: . Gambit, Xavier, Gambit,

Wolverine, Wolverine, Magneto,

Xavier, Apocalypse

Beast, Psylocke, Cyclops, Cyclops,

Magneto, Cyclops, Psylocke,

Wolverine

level 7:

Yogi Bear (GEB)
Levelanwahl: Driickt im Titelbildschirm o,
v.lr o, 0l | BI'Wenn hr mitten-
drin keinen Krampf im Daumen bekommen
habt, sollten die Level frei anwahlbar sein.

Yogi Bear (SNES)
Continues: Wenn Ihr in den vier Traum-
land-Stages jeweils die Viertel-Wecker ein-
sammelf, erhaltet Ihr einen groflen Wecker
und ein Continue.

Yoshi’'s Island (SNES)
Tip: Wenn lhr Probleme habt, die fliegenden
roten Minzen zu erwischen, pausiert, sobald
Ihr sie seht und benutzt dann eine POW-
oder Wolkenkarte, so kénnen sie nicht mehr
abhauen.

99 Leben: Schnappt Euch in level 1.7 ein-
fach einen der harmlosen Kugelgegner. Tragt
Ihn zu der Réhre kurz vor dem Continue-
Ring, ohne ihn runterzuschlucken. Spruckt ihn
nun rechts neben.die Réhre, stellt Euch nach
oben — und lehnt Euch zuriick. Alle paar Se-
kunden springt ein'Gegner aus der Réhre -
direkt avf dep Ball. Ab Nummer acht gibt es
fiir jeden weiteren Gegner ein Exrrofegen.
Dadurch kénnt lhr unbegrenzte Frei-Yoshis
erspielen. f
Bonusspiele: Es soll tatsdchlich Fans dieses
phénomenalen Spiels geben, die trotz der
Jtotalen” Komplettlssung unserer Yoshiisten
Christian, Klaus-B. und Michi (TOTAL!
10/95,.11/95 und'1/98) nicht wissen, wie
man die Bonusgames ohne Umschweife spie-
len kann. Wenn Ihr die Mini-Spielchen direkt
anwdihlen wollt, sollet Ihr den Screen mit den
Karten aufrufen und SELECT gedrtickt halten.
Nun driicktthr X, X, Y, B, A.

Yoshi s Cookie
(SNES)
Levelanwahl: Stellt auf Pad 1 die Runden-

zahl auf 18 und Sfeed auf high, Schaltet die

Musik aus und haltet auf Pad 2 LB, RB und
SELECT gedriickt, Wenn Euch nun.ein digita-
lisiertes Yoshi entgegentént, kénnt thrbis
Level 99 spielen.

Zeldea (NES)
Cheat: Um im 2. Durchgang zu:starten,
mUBt Ihr als Spielernamen lediglich , Zelda’
eingeben.

Zelda IV l

; (cB)

Tip: Wer ohne zu bezahlen Einkaufen will,
muB3 sich im Shop Gber den Héndler stellen,
so dal3 dieser nach oben guckt. Jetzt schnell
aus dem Laden laufen, ohne daf der Héindler
sich umdreht. Schon habt Ihr etwas aus dem
Laden geklaut, doch Ihr solltet.nicht wieder
hineingehen ...
Extrawaffe: Link bekommt einen Bume-
rang wenn Ihr den Masken-Tempel geschafft
habt und den Affen aufsucht, der am Toron-

a-Strand auf einer Palme sitzt und mit Ko-

osnissen wirft. Rennt mit den Pagasus-Stie-
feln.gegen seine Palme und ver5czeuchr den
Affen. Geht dann nach unten: Dort trefff lhr
auf eine briichige Wand, die mit einer Bom- -
be zerbréself wird. Der Typ hinter der Mauer
tauscht das, was |hr gerade auf dem B-Knopf
habt, gegen den Bumerang. Der Tausch kann
immer wieder riickgéingig gemacht werden,
doch hilft Euch die Waffe gerade gegen-den
End'gegner, der in seiner sechsten Verwand-
lung nur einen Bumerang-Treffer verkraftet.
Tip: In der Wiiste findef Ihr.ein Skeleft. Wenn
Ihr es mit Zauberpulver bestreut, wird es zum
Leben erweckt und erzéhlt Euch, wo das °

néichste Herzteil zu finden ist.

Tip: Wenn Ihr etwas gekauft habt, und der
Héndler gerade dabef ist, Euch die jeweilige
Anzahl an Rubinen abzuknépfen, mil3t thr
gleichzeitig A, B, START und SELECT driicken.
Dadurch wird-Ever Spielstand gespeichert
und das Spiel beendet. Jeizt kénnt Ihr jeclen
Gegenstand preiswerf einkaufen.

Zen — Interggalactic
Ninja (GB)
Pafiworter:
Level 2: Leer, Flasche, Reifen, Dose
Level 3:  Flasche, Biicher, Leer, Dose
Level 4:  leer, Biicher, Biicher, Flasche
Level 5: Flasehe, Reifen, Dose, Dose

Zero
The Kamikaze
wirrel (SNES)

Die folgenden Cheats missen im Pausenmo-
dus eingegeben werden:
Levelanwahl: RB, o, B, Y, A. Dann per
Steverkreuz den Level quswéhlen, SELECT ge-
driickt halten Und START driicken.
Unendl. Energie: B, o, B, B, A
Unendl. Leben: B, A, B, B, Y
Unendl. Shuriken: u, A, B
Alles auf einmal: RB, 0,8, A, u, 0, B, u,
o,B

Zombies (SNES)
Levelcodes:
Llevel 4:  XHRS
Level 5:  GHRT
Llevel 8: = WBGR
level 9+  PBGG
Llevel 12: GFCY -
Llevel 13: XFCK
Level 16: - KKYM
level 17 BKYZ
Level 20:  BXBS
level 21: VXBB °
Llevel 24:° GYIM
Level 25: - XYLZ
level 28 GLZJ
Level 29; - PLZM
Llevel 32: - XIQY
Llevel 33:" SIQT
Llevel 36: ' KZVI
Llevel 37: FZYM
Level 40:  KRPY
level 41: RRPT
Level 44: BLHR
Level 45: ' PLHZ
Level 2. VHRV

Level 2:  YLZD
Level 2: WJQK
level 2. BZVG
Level & " VIHX
Level 2:  XWIR

Zool (GB)
Unendlich Leben: Halfet nach dem Ein-
schalten Eures Game Boy, wenn das Chupa-
Chups-Logo eingeblendlet wird, A und'B ge-
driickt und triggert o. Wenn das Zool-Logo
Guﬁabchf, sollte ‘es nun blinken, ansonsten
war die Eingabe nicht korrekt.

E Zool (SNES)
Uberraschung: Haltet bei ,Get ready”
doch einmal LB und RB gedriickt, und gebt
dannu, 0,0, 1,1 u, |0, u0, 10 0 A B
ein.

~_TOTAL!-Special 3/960 Tips & Tricks




I-ll, Moglerlnnen .

L e und Mogler
Auf den folgenden Seiten; fmdet

' *._thr eine Fiille von Action-Replay- -

Codes fiir NES-, GB-und Super-

NES-Spiele. Die SNES-Codes sind

in der Regel fiir das AF{P MK I,

ansonsten findet Ihr im Titel ¢ emen .
Hinweis auf das ARP MK II. -

B r’

s Actraiser . e e
o ZEOCLTCR2 75 unendl, Leben'
7E00'1D08 - uhend|EnergieRitter
7E02 SZFF eW|g 255 Spell Pomrs
¥ Addams Fﬂmlly Vctlues -. e
V4 7E19:9304 + 5
7E19 8F04 L4 Shiraas
7EOB €006 . .unendl. Energie !
> Adventures of Batman and Robin .
7E00:9603 - unendl. Leben”
7E00 9828 - “*. unendl. Energie
7E00 A404 unendl*Batarangs:
7E00 A204 - unendl. Bomben |
7E00 AGO9 7, ‘unenc“ s.shlafbomben 4
Alien vs. Predator =
7E]OGCOO : .+ 3 oy
7EOA 9901 : Uns:chfbcrkeﬂ oy
: Asl'erlx & Obellx & :
7E10:1D03 : unendl.‘ Leban' P[.fl Pt
7E00'8C28 S a
\7EQO8B28 1. .+
- "7E03.463B° unendl Eﬁergie Pl I
Asterix & Obellx (ARP i)
: Obelix: :
PR ZEOO 8X‘28 o T D Unverwund 3
£ : X-=E: unendl. Zcuberir
Ca -7E]0 ]D05' ~«unendlileben 5 s
e 7EO0'BOTE. kein Powerschlqg
: R~ Asferix: =10
P e SR S0 (ON 0 ) R g e Y Unverwund :
B AR . X=E: unend|: Zuuberir
e 7EQ0 601E~= -« " “ynend|. Energie: -+
I Aee 7E10.1B0OS unendl; Leben
7E0Q.601E - - kein® Powerschlctg
- '7EQ0.5EQ3.- . -¥ unenc“. Lebén» o et
' ZETEG20X . .7 Levelanw,, X - 1.= Level
7E03.300% 7 . Wclr’fenwah] X = Waffe
7E0,3 3002 * -keln Waffenverlast
e ey C.Kld‘,”"‘, I '
AL ST 1E02 7 unendi.'-i.ebe;n -
oy Baiman Forever '
. 7EQ0 1705 unendl: Leben
7E13 2C57. . unend|.-Energie Batman
7EV3. 2667 “unendl: Energle Robin
: 7EQY 5C09 : ‘onendl. Zelt o :
Batman Returns '
7E00.8€03 unend] Leben g
. 7E00 8A50 “unendk Energie’
- - 7E00.9003. * : unenc" Tubes . © :

"SUPERNES ¢

- ¥

+ f = vid . s ey gt R

22 qu\ns &Buﬂ-Head (AR? III)

- 7E02 2605

“ Big Sky Trooper

© 7E0D 180+
Cl'lophﬂer i (ARP m}

“AZE250BSEE

' ClayFighter 2 -

TOTAL!-Special 3/96.

1 . E ik ¥ ¥ 4 ™ 7
)
.
1 via &N Yy 13

- 7E2C 55FF

* “unend!: Leben
7E02‘2(208‘ - unend] Energ:e e

¥

F7EIEOCH ur}éhdL.Engrgie'.
wBIuck uwk* , -

+ ‘7EOF 706 wunendl. Lebensenerg;e

il G (auBer bejStirzen).

'?E1B 7A'05 ~"+unendl Hover-Bomben:
7E18 7€04 " “unendl; Lebenstrank

FE187E07- 4.

' 7E18 820A - vnéndl: Feverbomben

7E188406., - unend|. Levitator

“7E18 7808 " * unend|.ilenkbomben ¢
7EI8 8602 . unehdrSchrﬂnkenscbIﬂssel ]

1w

; Breath of Flre I (Us)

7E10 48FF., . . unendl: Energle P|q|z 11
["7E10 4C5F . - unendl‘Magie Platz 1'!
FENESRE = - - unend[; Energie Platz 74
7E1Q.EC5F; unendl. Magie Platz 2. e
7E11 88FF @ <. "unendl: Energie Platz S
ZEIP8CSE-: . . unendl:MagiePlatz 3 *
. 7E12 28FF « . unendl Energie Platz 4
=PRI DG wnendl: Magie Platz 4+ = -
: 7E50-4BFF= w0 hgnendl, Ge|d ;
Bubsy .. .. A ens :
. 77E02 MXX €~ Levelanwghl,” *
e o R e
; Bubsy (ARP m.. g
778001800 ; " - Mega: Sprung
¢ Bugs Buﬁny Rabbit R (ARP III)
7E02 DAQS unend]. Een . ‘
: 7E02 D610,

unendl _Energle o

¢ Busler BUsts loose |

- unend| 'Leben AT

- F e

Chopllﬂ'er n {ARP m:’

+7ZEOD 1EBQ- " Unandi Ehérgle - s

<. 7EOD 1602 Areu Code- |

“ Choplifter | n : '
urwerwundbar

7EQD 1680 -« Unendi Energle LA
. 7EQ1 D70X . Levelanwahl

V7E01 D‘?OX Secrorunwuhl
] Chrono Trlgger

§ FEDEROEF s ¥ ™2 unendl Leben PlL-1
< 7ESE30FF’ .7 unendl Leben Pl 2

e:gc Eljxir (mind. emes
< “md vorhanden sem]

unerid] Ge|d

unencH Energ1e Pl ¥l

7E18.1E58"
7'E'1BOA58 - unencl| Energle B2 s
Cluymu}es g i s
| 7EF7 0605 . unendLLeben o~

| 7EF7 O8FF - unend]. Digmanten
7KEF_7,0259 Fants unend| Zeﬁ >

oo y Y o g F

unend|. Brickenschlisse]

" Desert F:ghfer o

e 'Earthvgo-;mJi'rh
7ES1 2AXX. |

ekl The C&t

- 7EOBD103

w il ) 1

Cool Spoi

7E00 CE68 7~ Tkt unendl Zelf

Culthroul Island P ;
<~ unend!: Energle PE Jief

7E54 5466
“7EVEF703 . | . unendl. lebenPl. 1 .
. 7E]E RO o, it _Unenc“ Leben P2

Death and Ret. of 'Superman (ARP III) ‘

7E04 1204, " unend|. Leben.

~7EQ4 OEO3 - “unend|.“Spezi ct|oﬂuc»keni'
7E04 D204~ unend|. Energi i
“7EQ4 0E06

*“ ynend|. Bombei

Demon s Cresi'

TE10.620F ¢ + - unena -‘Enerﬂg}e : AT
Der Kénig der, Lowen :

. /FFF. AAQB unendl, Leben *

7E2O 0404 une_n_dl Energje‘ o

unenél Bomben/ Rakaten

"7E08 ]E27
Diddy’s Kong Quest " ;
- 7EOE-129E -~ “ynend!. Energle Drddy g
- 7E09 6D99 - =~ immer 99 Bananen: -
3 7E08 CC63 ¢ - immer 99 Krem-Minzen
=*7E09 1602 * _imimer blaves Wasser in
P el der lava-Lagoon
.7EO8 BE99 = “unendl. Leben
7EQE709E + + unendl. Energie Dixie «
7EO8 CA63" .+ 99 Bananen-Miinzen -
“ZE16 BAYT: % * -Super-Jump fir Diddy
ZEQE E40A . - unend|. Zeit(Bonusr.} - - -
7E08 4AXX . 7 XX Anzoh!_d Bananen A
Dlno Clty Lk 3
“7EOD ADKX. ~unendl. Zelr im Level XX

Das Dschungelbu:h

[ 7EQ0 8EO3 | 7E01.0B04_* " unendl. Energie *
7EO0 9EO3 - .." - unendl: Energie ., | .7E01 0405 + - unendl. Leben

s ¥ ' S7E1D9BO1 - i+ ¢ - -sunendl. Mangos ;- +

- Custlevunlu X - Vumplres Kiss ZEID 9CO1 " - . 1 wnendl: Kokosniisse -
-7E0Q 9E02- - ‘unendl:teben =1 T oML CZEID9DOT - Funend|. Papayas < - i

. 7EQO AB40. onendL. Energie. 1T 7E08 BEVQL" [T Mogh ist sehneller X
7E00 A2 P2 unendf Her,zen L) o ’ ;

'-,-leve!unw XX D] 10

- 7E6? AQD4 - “lnend. Sirthenkcnone
7E6B 4EXX-." . | Zahl d: einges. Bfasen :
- LD E inAC Asteroids ;
. 7E68 ABXX ol 1 Zahl der Schilde  *
Lin A” Asteroids:
- 7E67 521E 5 ,Junendl Luﬁ

4Eurﬂ1worn1 .Ilm 2

Schuf3
A fir Homeing M\ssﬂes
45 fijr Homeing Missiles-
.6 fir Super-Mega- |
0 Plosmu Schu

“7E63 B13% ‘unendlrch Energie '
7E63 840X - Waffenwahl, X= .0
Wi 3 241 fiir Drei-Finger- SchuB

Lt k2 for Plasmia-Schuf -
o S 3 Seifenblasen-

“7ETF ES03' “ unéndl. Leben
| Faceball 2000 o
“unendl: Leben + &



- Fatal Fury 2.

ke.meuMus‘li( o

7E00 5000 - }
7E004AQ03 - = - nebeliges Bild = -«
7E00 8203" Finaleyade S el il A2 TS
7E00 8799 unendl. Zeit
< 7E00 7BXX: 4 . XX=Fdrhe von PlB
7E11 7B2F Pl T kainn ror varieadlgen
/ENGrABH0 Lt sehr grofier Hutrican =%
7E10.0520. blinkender roter Buﬂ(en
‘_FIFA Soccer - Y B AT s et
7E2F 5CXX - XX Anzahl der Tore P1
7E2F 5EXX = XX = Anzahl derTore P2 .
7E2F SEXX XX = Anzahl der Fouls P1 .
7E2F 62XX." XX = Anzahlder Shots 3
et A ‘o Gogl P14+ 1+ )
7E2F 64XX © XX = Anzahl der Shofs
£ “onGoalP2 Lt
7E2F 6AXX XX = Anzahl der
Can S B U Eckstofe P d
7E2F 6CXX XX = Anzohl‘der -
; ! Eckstofe P2 e
7E2F 66XX, XX = Anzahl der
. ’ Saves P1 * ‘
 7E2F 68XX < XX = Anzahl der
idnd Saves P2
FE2FREXN <o v XK= Anzu“ der Sek
: im Mittelfeld -
The Firemen
7E19.3830" b+ ey
“7EV5 €730 " unend|; Energie -+
7E18 EBD3 + et :
", 7EO9TAQ3 *.unend|. Bombep' .
F-Zero ..« . el S oKV
7EQCF777 <. - Gegner doppelt so'groB
Ghoul Patrol . PR oo 22
7EID ATFF- unendl.'l_eben ;
~The Humuns' . ey
7EQ1 09XX Levelc:nw XX 00 BO
) H7EDH 0363r T

99 Leben i

Hyperzone (ARP: III)
 unendl. EnergleA_ bl

L 7EI8 EEFF .

Illusion of Tlme AR g

) 7EOA CEFF. - unend): Energle-
.+ 7EQADAD0 - - Wil :

- 7EQA D401 “tFreedan’ Ae & fs e -1
7EOA D402 . = .« Shadow e
7EQA A2071 Psycho Dash~* © - .
7EOA A202-- +  PsychoSlide

. 7EOA A204 - ' - Spin Dash-
7EOA A210:: -, Dark Friar
7EOA A220°.~ -« Aura'Barrier . s
7EOA A240 * Earth Quaker "1 !
7E0A BOSO." . 50 Juwelen = .-
Indlunu Jones Greafe‘st Advangures
7E01-2301 «+ -* unendl- Energie - + -+
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“Tips & Tricks

Super Douhle Dragon i
unend!. Leben e

7E00-DCO2

Super Ghouls n’ Ghosts

7E02 A402 . unend, Leben

7E02 AQ01 ‘unendl. Zait.
7E14'BCOD | unendl. ;Sprung’
7E027602° -t ‘.unbesjegbar >
Superﬁ Mario Kart

7E00 ZAC‘? "~ “unendl: Pllze

Super Metrpld‘ -
7E09 C50B 28 (Y Eﬂerglefanks
7E09DQ32 " . 50 Superbomben l
e S L A
7E09 ABQOF. alle Beams, duﬁerHy_per
7EOA CCC]' - Supersprung: ohne

AnIouF

Super Off-Rcud

7E05 6313 -, unend| Geld

7E06 2706 bester Motor -

7E0% 2306 beste Rejfen ..
7EQ6 2806 . beste Stofidampfer -
~ZE06 1FO6 ° beste Bés,chleumgung
7E06 1B06~. . - unendl. leros -

-

‘Super Pmbull beh. the Mask (ARP Ill)
7ETA FAO3 unend|: Bc”e

Supen Pinboll Dreams A
7EQQ BFOA unendl, Balle™

Super Probofecl'or

7E00 860X - Leve|unwuh|.
7ETF 8A43 ‘unend]:Leben: Pi' 1
7E1FCAS3. Unend| Leben Pl. 2
7EIF8C02° . " . unendl. Bomben Pl 1.,
7E1FCCO2 . unend|:BombenPl. 2 -
7E1F 840X - - X bestimmt die - -,
ARg Watfe 1.von P11 -
7E1FE 860X~ .- Xbestimmt die< -,
MY BB Waffe 2 von Pl. 1 i
ZETE C40X X bestimmt die s
Mt PR ‘Waife 1 von Pl 210
'7E1EC60_X X bestirnmt die -

> WaFervonPl 2 La

Super Pum:h Out

7E08 9F50 .unendl. Energ|e
7E08.9C1B | . maximale Power
7EOB 9D01: .« kein Ausscheiden -«
et o A B PR [ RO, A
7EOB €200~ | "~ kein‘Auszéhlen- &
7EOB 2600 ..+ -+ keine Zeitvor abe -
“7EOB-3600 10.000-Pkt. El
e s |eden Schlog -
Super Return of the Jedl et
7E01 B403 :+~ . .unendl, Leben: .
7EOC 5A20: unendl Energie
7E0B D e unendl. Smoribombs‘
Super Smash V. - i o
7E05 3105 < -~ -unendk Leben L ol b
7E18 9906 - Waffekann' nicht."*
A verloren gehen, *
3 AV T s iy gewechseitwerden.- e
Super Star Wars -
H7EOY BN pom L S X = Woffenf_yp (0 S
7E01 1403 unendl: Contfinues
7E09. 8702 unendl. Schild fir, -
“Lovel - 1300
: 7EOA AHQ Spieler ist rof ofange !

e

@ TOTAL!-Special 3/96.

KackFPl,z

P

| 7EO8BFOT, L

]

# Flugzeug-Leval:' .

| Super Turrlccm

. = verscheinter links '
~7EO5 FFOB “Vega (Pl 1) kann seine -
- ' A Kralle nicht verlieren.
. (ZEO8 3FOB, + .« Vega [P| 2) kann seine

= Pl 2 brennt nach’

7E07°8C18 7
= * < jedém Treffer :

- 7EQ4 FBXX -

7E04 FDOC " . = unend|. Energie "

7E05.0330 unend|. Ro”zelr

7E050909" wunend|, Zeit )
, 7E05 0AO3 " unendl. Smartlines: :*

WA

uper Turrican 2

Aks ‘Anzahl'der Lt‘alz;en

- 7EOA F205 " unendl. leben .t
| 7EQA F403° .~ ~ynend|. Napalm- Bomben
. 7EOAF609 ' unendl. Rad -Energie -
“7EOABED9 * * “unendl. Energie. == |
- ZEOA EBS1 = -unepcll Zeit
. Toy Story” ' .
N AEDO RO et .unendi Leben
“ZEQOZICOBI PR unend|.- Ener.gse -4

-4

‘True Lies . .+ o

=ZE2D 387V L ~unénd| Energie
ZETA 5703-: . .. unendl, Leben!
7E]A2AOO a2

| erschteﬁen v

Die fo|genden Codes funktionieren erst, wenn
_‘ “lhrdie entsprechende Waffe cuf‘gesammeh

habt: ,
“|, 7E00 A507 " Zunendl. Mun; Plsi‘oie \
S 7EQQ AP41 = ¢ unendl-Mup. Uzi -0
JEOOAAE T unenc” Mun, Pumpgun
“~7E00 ARSOY & % “unendl. Mun. Hammenw‘
ZE0O ABO3_ nrr unend: Handgmnafen :
“7EQO ADO3 '~ it unend| Mlnen 3t

Super Street Flghler Il ;
= 7E05 3¥90 - unend!: Energie P| 'I
DA = Pl 1 Dragonpunch &

Tt Ak Hurricanekick-Combo

" I7E05 37067 . " roter Feyerball P11

PoFEOT: A70R P2 Dragon nich & 10 -

P T e I ' Hurricanekick-Combo -

FE07.7706. " roter! Feuerbc" P
< 7E00 OCKX - M!J5|kaanf_1|
1 =
: 7500 OAXX AL MDSIkc:anhl
XX.=100 - FF
7E05 3?0)( - 2 Special- Moves g1e|ch
) zeitig, X= 0,2, 4, 6{P1) .
7E07 770)( LY Spec1sa| Moves g|e|c|'1
‘ r zelhg, X-—O 2 4, 6{P21
7507 7]5\01 + S
\7EO77CFE. %, tidl Combos Pl 15, 1
TEO5 3A01  +- e ai Il G
.7E05 3CFF.., . . “tidl. Combos Pl. 2%
[ 7EO5 BDFF " immer dizzy Pl 1
7EO7 CDFF - -, immer dizzy Pl. 2

‘7E05.4300. Blocken unwwkscm Pl
'7E07.8300.° -« ‘Blocken’ unwwkscm PI. 2
. ZEOS 430714 + 4
7E05 EAOO P L i kcxhn ind. LuFr

I e blocken e
L 7EQ7 d30] +
7EO8 2A00_ et Pl 2 karm Jn d. I.Uﬁ

Fi e : “blocken: - ;
7E05 290F " - ' max, Trefferwukungﬂ it
*-7E07 D9OF, -+ - max.Irefferwitking P12 «
-7E05 99EF Wiirfe habenmax.

"o WirkUng Pla T oo

- 7807 D?2F‘ Wiirfe haben max

cal i S i £\ ol erkung Pl s & ot :

[ 7E05D000. - kelne-Rundenpkt, fiir PI.1 «

- 7ED7 1000 keine Rundenpkt. fir Pl, 2
7EQ52E4C % Hyper Dragonpunch.Pl. /1°
7EQ5.9C01 Extrar Turbospeed Pl 1+ -+ |-
.7EQ7 PCO). . ‘Extra Turbospeed PJ. 2

. 7EQO FO14 . gibt Su er-Speed _ _ e

7E05 EAOO P SP:EIGIMOVQS inidert <= | - ZETABI06 ¢ = unendl. Hcrrler—quéten
; Luft, Rlsle = =y v g A ‘ e

*7E08 2A00 : Special-Moves in de‘r yit Ultromun ' ¥

Wl B o Vo PR AT, | J7E03 9360 - unendi Ene,rgae

. 7EO5 E600" . Slow Feverball P| 1 3 ~ 7E02 1880.° " unendl. Zeﬂ £

“7E05 E604 . Schngller Feverball.Pl: 1 L . _‘ £ 4
7E08-2600: Slow-FeverballiPl..2 « *° | “Utopia,’ . = - *" Al
7E08 2604 Schieller Feverball PI. .2 ! 7E00 71 9F :bneﬁc“. Geld

| 7E05 9BOT-' . UnsichtbarkeitPl.-T/% - - LeVRa Yok

< 7E07 DBO1 .. .+ ~Unsichtbarkeit Pl 2 { Wurlotk s A

“7E053602 -« Pl.1 wechseltFarbe ! 3 | L+7E0B 290F * unendl. Energie

Py O o bej Treffer” - 1 - F e ] !

¥ 87E0S 34004 7 Superhoher Spn.mg P] I

¢77EO7 7430 ' -+ . SuperhoherSprung Pl 2

“. 7E05 8D0] + “schelle Befreiung aus '+ .

- Dizzy fur PLT =+

-7E0.7'CD_0'|" A schnelle’ Befrenung aus’ T

il AT E R Dizzy:fir P2 =~

¢ 7E06 A800 -+ unéndl. Reechwenebelm

1 LB 0P * Spinning Piledriver Pl 1 =

7E08,E800 < 1 Unendl. Reichweite beim -+
* Spinriing Piledriver PI. 2"
7E05 BZOO kein Dizzy LT o I PR

{7E07 FB@G keitr Dizzy firPl. 2"

'+ 7E05 EBOO .* . Neck Breaker von Chun
A Li'qus jeder. Em‘fernung_
N, W mo LF Pl A .

e 7.E07,'QBQO’ b NeckBreakervon Chun'® ¢ |

£ %7 li'ausijeder Entferhung. *
2iTeay moglich f.Pl.2. "~

; 7E06 61 OO Meﬁr Blutbei Hurchcln

BN A~ Kick: Plad-

7E08 A\OO ¥ MehiBlut bei Hurrlccn

Wild Guns .~
| - VEIFB206:

RS EZ2BIY

A unendl Leben

7E1FA00<5*~'k : Unendl Borhben

=i

Wing Commander

1" .7E08 ABOO “‘unend|. Energse i
X 7E!53D28 ““unzerstérbdrer ;'\
s FrontschUlE~ 727 i
=&7ErS 4F28 L _unZerstorbarer
i s Heckschutz

J7ET5C964 =, -‘Unendl. Laserenergie

~ 7E1D850F  unendl. Fuel
7E16.9107: unendl. Missiles”
7E16 9109 -unendl. Freund-Feind.

1enc|bscﬁuf3 keme Rakete abgefevert, mifii*

“‘thr Select und A glrucken Zum AbschuB :
: druc.kf Iht emeutA .

- ‘Wing. Communder Secret Mrssnons

7E15 D028

+ Gnendl. Schild vorne

“ unendl. Schl|_d hlnfen ;

~unendl. viele Zivilisfen ",

“Missile: Wird auf:Rake=:

 GehiPl.2 rechts rads,. L

o

a

L

“Kralle nicht verlieren
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1,0000 3202

Digger T. Rock s

' 0000 1NOZ

0000 0AT 2
0001 7F01.

0003 2F05 *

“0003:3F50

Mega Mun 4

0000809 ¢ "
0000°A102°

0000 B89G * *

* unend|. Leben  + *

herdl Leben mnBMX
Punkfezcth[ hfa.u :

A F e

. unendl. Energie
“onend!! Strickleifern” =
.unend): chmunfen S e

- Dds Dschungelbu:h Cia Z“ :
10003 370D

unendl: Energie + <
unencﬂ Zelf

unendl' Enesg:e
‘onendl..Leben
unendl ngwpffe

o

v F = i Ty

Folsd OGOA QAFF = unendl: kebént i -

T 010467C7 unendl. Gon?mue .
'08D8 01C9 -*'_ unendl Batercngs ar

r Blaster Masfe: Jr. s s
Q103 7ECZ .~ - unend!. Leben i
OC17-8EFF - unendi Ene.rg_reﬂ
Blues Brothers ' -’
0302 33C3‘ i unendl Leben

» F

Bonk s Adventure
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‘0103 1EED © .. " unendl. Leben Vg
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' Da Dm:k i g
01 Of???FF el 5 Herzen ]
0309 98FF - - 2 maximal  leben” .
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i

*080AQ9DB
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Danke!

Was wiiren wir nur ohne
Euch? Ganz besonders
die TOTAL-Tips&Tricks

leben von Eurem
grofartigen Engagement
und Euren Zuschriften.

Dank an dll die fleifigen
Schreiberinnen

und Schreiber!

Noch Fragen?

Steckt |hr in einem Spiel fest und habt keine
Idee, wie es weitergehen kénnte? Oder
sucht lhr einen bestimmten Cheat oder
ausgefallene ARP-Codese Dann wendet
Euch an die Helpline Eures TOTALl-Teams!
Wir beantworten jeden Monat alle
leserfragen. Wo2 Nalirlich in der TOTAL
Schreibt an:

X-plain Verlag

TOTALI-Helpline
Friedensallee 41
22765 Hamburg

GEBT EUGH DEN
WAHNSINN JEDEN
MONAT!

Wer nach all den Cheats,
Pafwértern, ARP-Codes und
Komplettldsungen noch nicht ge-
nug hat, der braucht nur in die
TOTAL! zu schauen. Monat fir
Monat findet lhr dort die neue-
sten Tips, die aktuellsten Tricks
und die umfassendsten Kom-
plettldsungen zu Nintendo-Spie-
len. Doch das ist natiirlich nicht
alles! Ferner berichten wir Gber
die neuesten Spiele, informieren
Euch iber das Nintendo*, lie-
fern Euch Sammelkarten und
Poster, présentieren interessante
Reportagen, veranstalten Ge-
winnspiele und vieles mehr.
TOTAL!, das einzige unabhéin-
gige Nintendo-Magazin in
Deutschland, am vierten Mitt-
woch eines jeden Monats neu
im Zeitschriftenhandel!

Tips & Tric

TOTAL!-Special 3/96

Ohne Eure stefige Mithilfe

" und wurde kurzerhand dem Boden g!elchgemq
wdre diese Sonderausgabe

nie méglich gewesen. Vielen

‘Mit Tréinen in den Augen ka

‘Erwin es kaum glauben.

Der Sieg war eigentlich schon da, als d
Unglaubliche geschah:

Der Oberboss — gerade gefall,
kam plétzlich wieder hochgeschnellt.
Und Erwin, oder besser gesagt,

sein Fighter war Uberrascht,

Doch gleich, da wird der miese Wicht es biifier
- denn ein Cheat wird nun Erwins Spiel versiifie 7
Mit unendlich Energie und aufgeriisteter

| Waffe wird er gleich am Boden liege
der doofe Affe!
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